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Resolució de 5 de maig de 2022 del Rectorat de la Universitat de València, per la qual es 
resol primera edició dels Premis Càtedra Ludificació i Govern Obert a la Ciutat de 
València a les millors propostes innovadores de videojocs sobre la ciutat de València 
[Exp. CAT21-05-83-02] 
 
Havent-se publicat en el tauler de 9 de novembre de 2021 (09.11.2021), la resolució de 5 de novembre 
de 2021, per la convoca la primera edició dels Premis de la Càtedra Ludificació i Govern Obert a la Ciutat 
de València a les millors propostes innovadores de videojocs sobre la ciutat de València, realitzades pels 
estudiants que es troben matriculats en una titulació de grau o màster de l’Escola Tècnica Superior 
d’Enginyeria de la Universitat de València durant el curs 2021/2022, i s'estableixen les bases reguladores, 
i vista l'acta de 13 d’abril de 2022 amb la proposta presentada per la Comissió de Valoració dels premis, 
el Vicerectorat d'Innovació i Transferència, fent ús de les atribucions que li confereix la resolució de 4 
d'abril de 2022, del Rectorat de la Universitat de València (DOGV de 11 d'abril de 2022) per la qual s'aprova 
la delegació de funcions en els vicerectors i les vicerectores, la secretària general, el gerent i altres òrgans 
d'aquesta universitat, 

RESOL  

Atorgar el primer  premi del concurs als candidats de l’equip 1 Alies de l’equip: “Cinco Mentarios” (50 
punts) format pels estudiants del grau d’ Enginyeria Multimèdia que es detallen a continuació: 

Cognoms Nom DNI Puntuació Premi TFM 
CRESPO SÁNCHEZ LAURA 046****** 50 100 € 
LLORCA MICÓ JORGE 209****** 50 100 € 
MARTÍNEZ RIBES JOAN 200****** 50 100 € 
MEDINA GÓMEZ LUCÍA 736****** 50 100 € 
MARTINEZ CABREJAS MARINA ISABEL 217****** 50 100 € 

 

Atés que la comissió acorda que sols es concedirà un primer premi i es deixarà l’accèssit desert, l’equip 2 
“Carrera pels carrers”, amb una puntuació de 40 punts, no ha obtingut cap premi. 

Aquesta resolució exhaureix la via administrativa, i contra la mateixa, amb caràcter potestatiu, es podrà 
interposar recurs de reposició davant el mateix òrgan que l’ha dictat, en el termini d'un mes a partir de 
l'endemà de la data de publicació. També es podrà interposar recurs contenciós administratiu davant els 
jutjats corresponents, en el termini de dos mesos comptadors a partir de l'endemà de la data de 
publicació. Tanmateix, sense perjudici dels recursos esmentats, podrà interposar-se qualsevol altre recurs 
que s’estime procedent. 

La Rectora, p.d. (DOGV 11/04/2022) 
 
 
 
 

 

Rosa M. Donat Beneito 
Vicerectora de Innovació i Transferència

https://webges.uv.es/uvTaeWeb/MuestraInformacionEdictoPublicoFrontAction.do?idEdictoSeleccionado=34979
https://dogv.gva.es/datos/2022/04/11/pdf/2022_2958.pdf
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Resolución de 5 de mayo de 2022 del Rectorado de la Universitat de València, por la 
cual se resuelve la primera edición del Premio Càtedra Ludificació i Govern Obert a la 
Ciutat de València a las mejores propuestas innovadoras de videojuegos sobre la 
Ciudad de Valencia [Exp. CAT21-05-83-02] 
 
Habiéndose publicado en el Tauler de 9 de noviembre de 2021 (09.11.2021), la resolución de 5 de 
noviembre de 2021, por la que se convoca la I Edición de Premios de la Cátedra Ludificació i Govern Obert 
a la Ciutat de València a las mejores propuestas innovadoras de videojuegos en el entorno de la ciudad 
de València, realizadas por los y las estudiantes que se encuentren matriculados/as en una titulación de 
Grado o Máster de la Escola Tècnica Superior d’Enginyeria de la Universitat de València, durante el curso 
2021/2022, y se establecen las bases reguladoras, y vista el acta de 13 de abril de 2022 con la propuesta 
presentada por la Comisión de Valoración de los premios, el Vicerrectorado de Innovación y Transferencia, 
haciendo uso de las atribuciones que le confiere la resolución de 4 de abril de 2022, del Rectorado de la 
Universitat de València (DOGV de 11 de abril de 2022) por la que se aprueba la delegación de funciones 
en los vicerrectores y las vicerrectoras, la secretaria general, el gerente y otros órganos de esta 
universidad, 

RESUELVE  

Otorgar el primer premio a los candidatos del equipo 1 Alias del equipo: “Cinco Mentarios” (50 puntos) 
formado por los estudiantes del grado de Ingeniería Multimedia que se detallan a continuación: 

Cognoms Nom DNI Puntuació Premi TFM 
CRESPO SÁNCHEZ LAURA 046****** 50 100 € 
LLORCA MICÓ JORGE 209****** 50 100 € 
MARTÍNEZ RIBES JOAN 200****** 50 100 € 
MEDINA GÓMEZ LUCÍA 736****** 50 100 € 
MARTINEZ CABREJAS MARINA ISABEL 217****** 50 100 € 

 

Dado que la comisión acuerda que solo se concederá un primer premio y se dejará desierto el accésit, el 
equipo 2 “Carrera pels carrers”, con una puntuación de 40 puntos, no ha obtenido ningún premio. 

Esta resolución agota la vía administrativa, y contra ella, con carácter potestativo, se podrá interponer 
recurso de reposición ante el mismo órgano que la haya dictado, en el plazo de un mes a partir del día 
siguiente de la fecha de notificación de la resolución. También se podrá interponer recurso contencioso – 
administrativo ante los juzgados correspondiente, en el plazo de dos meses contados a partir del día 
siguiente de la fecha de notificación de la resolución. Así mismo, sin perjuicio de los recursos 
mencionados, podrá interponerse cualquier otro recurso que se estime procedente. 

La Rectora, p.d. (DOGV 11/04/2022) 
 

 
 
 
 
 
 

Rosa M. Donat Beneito 
Vicerrectora de Innovación y Transferencia 

https://webges.uv.es/uvTaeWeb/MuestraInformacionEdictoPublicoFrontAction.do?idEdictoSeleccionado=34979
https://dogv.gva.es/datos/2022/04/11/pdf/2022_2958.pdf
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