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RESUM

L'estudiant realitzara durant el primer 0 €l segon quadrimestre aguesta assignatura que correspon a 150
hores de practiques professionals en empreses audiovisuals. Una vegada acabades aquestes hores,
I'estudiant podria continuar fent practiques en empresa com a extracurriculars.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacio amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.
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Altres tipus de requisits

COMPETENCIES (RD 1393/2007) // RESULTATS DE L'APRENENTATGE (RD

822/2021)

2253 - Master Universitari en Continguts i Formats Audiovisuals

- Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seua capacitat de resoluci6 de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seua area d'estudi.

- Que els estudiants siguen capacos d'integrar coneixements i afrontar la complexitat de formular
judicis a partir d'una informacié que, sent incompleta o limitada, incloga reflexions sobre les
responsabilitats socials i étiques vinculades a l'aplicacié dels seus coneixements i judicis.

- Que els estudiants posseisquen les habilitats d'aprenentatge que els permeten continuar estudiant
d'una forma que haura de ser en gran manera autodirigida o autonoma.

- Dotar de les ferramentes necessaries per a la integracié laboral en I'ambit dels continguts i formats
audiovisuals.

- Adquirir les competéncies académiques i professionals convenients en I'ambit de la creacio, disseny i
desenrotllament de continguts audiovisuals per a la multidifusion digital.

- Analitzar i interpretar els nous llenguatges mediatics associats a la multidifusion digital.

- Conéixer els projectes i estudis de busca de noves tendéncies creatives de formats i continguts
audiovisuals, en la produccio i el consum, dins del procés de convergéncia mediatica de l'era digital.

- Administrar les destreses adquirides en la projecci6 i construccié d'un disseny curricular coherent.

- Integrar els continguts teorics relacionats amb els llenguatges mediatics utilitzats en el flux
comunicatiu de continguts i formats audiovisuals de la societat de la informacié en la praxi
professional.

- Integrar les tecnologies d'adquisicid, edici6, difusio i interactives propies de I'era digital en el disseny i
produccio de nous continguts i formats audiovisuals.

- Crear continguts i dissenyar formats audiovisuals lineals y/o interactius per al nou espai de la
comunicacio digital.

- Dominar les diferents fases d'elaboracié d'una produccié audiovisual i els estils de realitzacié de
projectes en els nou espai audiovisual.

RESULTATS D'APRENENTATGE (RD 1393/2007) // SENSE CONTINGUT (RD

822/2021)

L'estudiant sera capag de moure's adequadament en entorns professionals relacionats amb lacreacié i
producci6 audiovisual. El coneixement de les rutines productivesi de com estreball en equip és un dels
aspectes més rellevants a desenvolupar. Les practiques en empresa representen una bona manera
d'integrar-se en dinamiques de treball i conéixer de primeramael funcionament de les empresesi les
exigencies d'un mercat laboral, com és el de lacomunicacio i la producci¢ audiovisual, en constant
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transformacio.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS
VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT

Hores

% Presencial

Practiques externes

100

TOTAL

0,00

METODOLOGIA DOCENT

AVALUACIO

L'estudiant realitzara una memoria de |es seues practiques en empresa, | seratant el tutor académic com €l
tutor de I'empresa el's qui avaluaran la tasca desenvolupada per |'estudiant a partir de la seuadisposicié i
actitud, els coneixements adquirits, etc. El coordinador de I'assignatura explicara els estudiants com
realitzar lamemoria de practiques. Lamemoria sentregara al tutor academic una vegada l'estudiant hgja
acabat latotalitat de les hores corresponents a les practiques obligatories.
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