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RESUM

Els estudiants realitzaran el teaser audiovisua que ha de completar €l seu projecte audiovisual o biblia. El
teaser tindra una durada d'al voltant de 90 segons. Per aredlitzar el teaser hauran d'escriure el guio, per la
preproduccio, fer € rodatgei fer I'edicid i postproduccio, amb els acabats finals d'imatge i so. Aquest
teaser sera el que acompanye el projecte audiovisual o bibliai sentregaracom apart del TFM. A més, els
estudiants aprendran a com maguetar un text professional, i se'lsimpartiran coneixement de programes de
maquetacio i disseny. El Master no comporta formacié tecnologica, pero el professorat donara algunes
claus per aque I'estudiantat siga autonom i puga completar els treballs exigits amb |es maximes garanties.
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CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

COMPETENCIES (RD 1393/2007) // RESULTATS DE L'APRENENTATGE (RD
822/2021)

2253 - Master Universitari en Continguts i Formats Audiovisuals

- Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seua capacitat de resolucio de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seua area d'estudi.

- Que els estudiants posseisquen les habilitats d'aprenentatge que els permeten continuar estudiant
d'una forma que haura de ser en gran manera autodirigida o autdbnoma.

- Posseir i comprendre coneixements que aportin una base o oportunitat de ser originals en el
desenvolupament i / o aplicacio d'idees, sovint en un context de recerca.

- Adquirir les competéencies académiques i professionals convenients en lI'ambit de la creacio, disseny i
desenrotllament de continguts audiovisuals per a la multidifusién digital.

- Analitzar i interpretar els nous llenguatges mediatics associats a la multidifusion digital.
- Integrar les tecnologies d'adquisicio, edicié, difusio i interactives propies de l'era digital en el disseny i
produccié de nous continguts i formats audiovisuals.

- Crear continguts i dissenyar formats audiovisuals lineals y/o interactius per al nou espai de la
comunicacio digital.

- Dominar les diferents fases d'elaboraci6é d'una produccié audiovisual i els estils de realitzacié de
projectes en els nou espai audiovisual.

- Crear i desenrotllar programes pilot per a la génesi de nous formats mediatics.

RESULTATS D'APRENENTATGE (RD 1393/2007) // SENSE CONTINGUT (RD
822/2021)

Elsi les estudiants seran capagos d'elaborar productes audiovisuals amb acabats professionals de forma
solvent i aprofundiran en el coneixement de programes especifics de disseny i maquetacio, d'edicid i
postproducci6 dimatge i so. Per altra banda, aprendran i aprofundiran en les rutines professionals d'un
rodatge professional. També sabra com donar coherenciagraficai visual els projectesi com cuidar la
presentacio en I'ambit comunicatiu.
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Lesi elsestudiants adquiriran €l coneixement de les tecnologies dadquisicio, edicid, difusid i interactives
propies de leradigital per al disseny i la produccié de nous. També sendinsaran en la creacio de
contingutsi disseny de formats linealsi/o interactius per a nou espai de la comunicacio digital.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Disseny i maquetacio de projectes audiovisuals.

2. Guid i preproduccio d'un teaser audiovisual.

3. Rodatge i produccié d'un teaser audiovisual.

4. Edici6 i postproduccio d'imatge i so d'un teaser audiovisual.

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial

Practiques en laboratori 140,00 100
TOTAL| 140,00

METODOLOGIA DOCENT

En aguest modul es duraatermetreball al'aulaen la preparacio del disseny i maquetacio del projecte
audiovisual, perd també hi hauratreball forade |'aula, durant €l rodatge. Laresta de les horestindran Iloc
també a l'aula continuant amb el treball en equip, tant en la preparacié del guid i la preproduccié del
teaser, com en |'edicid i la postproduccié dimatge i so. El professorat estara composat fonamental ment
per técnics, amb unatrajectoria professiona remarcable que estaran tutoritzant i guiant lesi els estudiants
en tot moment en larealitzacio dels treballs de caracter eminentment practic del modul.

AVALUACIO

El sistema genera de qualificacions seguira el Reglament d'avaluacio i qualificacio de la Universitat de
Valencia per atitols de grau i master, aprovat pel Consell de Govern el 30 de maig del 2017 (ACGUV
108/2017).
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L'avaluacio es redlitzara a partir de I'execucio dels diferents treballs practics:

- Disseny i maquetacio del projecte audiovisual o biblia (50%, 5 sobre 10).

- Teaser audiovisua (50%, 5 sobre 10).

Per a superar I'assignatura cada grup ha de treure més d'un 5 en cadascuna de les parts.
Lanota sera la mateixa per atots els membres del grup, ano ser que sindique € contrari.

Els problemes d’ ortografia, sintaxi i/o expressio escrita puntuaran negativament, podent comportar €l
suspens de la prova.

En el cas de comprovar-se plagi en un treball davaluacio, aquest es podra puntuar amb la qualificacio
numerica de zero, amb independencia del procediment disciplinari que es pugui incoar i, si escau, dela
sanci6 que sigui procedent dacord amb lalegislacio vigent.

L'honestedat intel -lectual és vital ales comunitats académiques, i per alajustaavaluacié del treball de
I'estudiantat. Tots els treballs presentats aquest curs han de ser d'autoria original. No sadmetran treballs
en gue esfaci Us de col -laboraci6 fraudulenta o la composicié amb I'ajuda d'intel -ligéncia artificial
(ChatGPT o altres), excepte si la utilitzacio forma part dels continguts de I'assignatura i esta autoritzada
pel professorat que laimparteix.
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