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RESUMEN

Los estudiantes realizarén el teaser audiovisual que debe completar su proyecto audiovisual o biblia. El
teaser tendr& una duracion de alrededor de 90 segundos. Pararealizar el teaser tendran que escribir el
guion, parala preproduccién, hacer el rodaje y hacer laedicion y postproduccién, con los acabados
finales de imagen y sonido. Este teaser serd €l que acompafie a proyecto audiovisual o bibliay se
entregara como parte del TFM. Ademas, |os estudiantes aprenderan a como maquetar un texto
profesional, y se lesimpartiran conocimiento de programas de maquetacion y disefio. EI Méaster no
comporta formacion tecnoldgica, pero el profesorado dard algunas claves para que el estudiantado sea
autonomo y pueda completar los trabajos exigidos con las maximas garantias.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

COMPETENCIAS (RD 1393/2007) // RESULTADOS DEL APRENDIZAJE (RD
822/2021)

2253 - M.U. en Contenidos y Formatos Audiovisuales

- Que los/las estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de
problemas en entornos nuevos o0 poco conocidos dentro de contextos méas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

- Que los/las estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando
de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo

- Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

- Adquirir las competencias académicas y profesionales convenientes en el &mbito de la creacién,
disefio y desarrollo de contenidos audiovisuales para la multidifusion digital.

- Analizar e interpretar les nuevos lenguajes mediaticos asociados a la multidifusion digital.

- Integrar las tecnologias de adquisicién, edicion, difusién e interactivas propias de la era digital en el
disefio y produccién de nuevos contenidos y formatos audiovisuales.

- Crear contenidos y disefar formatos audiovisuales lineales y/o interactivos para el nuevo espacio de
la comunicacion digital.

- Dominar las diferentes fases de elaboracion de una produccion audiovisual y los estilos de
realizacion de proyectos en los nuevo espacio audiovisual.

- Crear y desarrollar programas piloto para la génesis de nuevos formatos mediaticos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (RD 1393/2007) // SIN CONTENIDO (RD
822/2021)

Losy las estudiantes serén capaces de elaborar productos audiovisuales con acabados profesionales de
forma solvente y profundizaran en el conocimiento de programas especificos de disefio y maquetacion,
edicion y postproduccién de imagen y sonido. Por otra parte, aprenderén y profundizarén en las rutinas
profesionales de un rodaje profesional. También sabran como dar coherenciagraficay visual los
proyectosy cOmo cuidar la presentacion en el ambito comunicativo.
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

L os estudiantes adquirirén el conocimiento de las tecnol ogias de adquisicion, edicion, difusién e
interactivas propias de la eradigital para el disefio y la produccién de nuevos. También se familiarizarén
con la creacion de contenidos y disefio de formatos linealesy / o interactivos para el nuevo espacio de la
comunicacion digital.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Disefio y maquetacion de proyectos audiovisuales.

2. Guion y preproduccion de un teaser audiovisual.

3. Rodaje y produccién de un teaser audiovisual.

4. Edicién y postproduccién de imagen y sonido de un teaser audiovisual.

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial

Précticas en laboratorio 140,00 100
TOTAL 140,00

METODOLOGIA DOCENTE

En este mddulo se llevarda a cabo trabajo en el aulaen la preparacion del disefio y maquetacion del
proyecto audiovisual, pero también habratrabajo fuera del aula durante €l rodaje. El resto de las horas
tendrén lugar también en el aula continuando con el trabajo en equipo, tanto en la preparacion del guiony
la preproduccién del teaser, como en la edicion y postproduccion de imagen y sonido. El profesorado
estara compuesto fundamental mente por técnicos, con unatrayectoria profesional remarcable que estaran
tutorizando y guiando alasy los estudiantes en todo momento en la realizacion de los trabajos de caracter
eminentemente practico del médulo.

EVALUACION

El sistema general de calificaciones seguird el Reglamento de evaluaciony calificacion de la Universitat
de Vaencia paratitulos de grado
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y méster, aprobado por e Consell de Govern el 30 de mayo de 2017 (ACGUV 108/2017).
Laevaluacion serealizaraa partir de la g ecucion de los diferentes trabajos préacticos:

- Disefio y maquetacion del proyecto audiovisual o biblia (50%, 5 sobre 10).

- Teaser audiovisua (50%, 5 sobre 10).

Para superar la asignatura cada grupo debe sacar més de un 5 en cada una de |as partes.

Lanota seralamisma paratodo el grupo ano ser que se especifique lo contrario.

L os problemas de ortografia, sintaxis y/o expresion escrita puntuaran negativamente, pudiendo conllevar
el suspenso de la prueba.

En & caso de comprobarse plagio en un trabajo de evaluacion, este se podra puntuar con la calificacion
numeérica de cero,

con independenciadel procedimiento disciplinario que se puedaincoar y, si procede, de la sancion que
sea procedente de acuerdo

con lalegislacion vigente.

La honestidad intelectual es vital en las comunidades académicas, y parala justaevaluacién del trabajo
del estudiantado.

Todos los trabajos presentados en este curso han de ser de autoria original. No se admitiran trabajos en
los que se haga

uso de colaboracion fraudulenta o la composicion con laayuda de inteligencia artificial (ChatGPT u
otros), excepto si su utilizacion

formaparte delos contenidos de la asignaturay esta autorizada por € profesorado que laimparte.

REFERENCIAS

46484 Realizacion y edicion de proyectos 4



