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RESUM

L'assignatura de "Gestio i distribucié de contingut multimedia’ té com a objectiu cobrir els aspectes més importants relacionats
amb el streaming de contingut multimédia en xarxes IP, des de la seva captacio, codificacid, difusio finsalarecepcio i
descodificacio per part del client. Per poder donar una visié amplia de les tecnologies que formen els sistemes multimédia, es
estudiran els sistemes de compressio de video i audio més utilitzats actualment, també sestudiaran €l's protocols utilitzats per al
transport de contingut multimédiai les diverses solucions que existeixen adiad' avui per aladistribucié de continguts multimedia
sobre xarxes | P. Per Gltim Sestudiaran algunes técniques de QoS, aixi com el concepte de QoE i alguns métodes d'avaluacié

objectivai subjectiva per analitzar la qualitat del contingut multimédia rebut.
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

Coneixements basics sobre senyals analogiques i digitals: definicid, procés de digitalitzacié
Matematiques basiques: algebra de vectors i matrius.
Coneixements sobre xarxes i el model TCP/IP.

COMPETENCIES

2234 - M.U. en Tecnol. Web,Computac. Nuvol Aplicac. Mobils 17-V.1

- Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seua capacitat de resolucio de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seua area d?estudi.

- Que els estudiants siguen capacos d?integrar coneixements i afrontar la complexitat de formular
judicis a partir d?una informacié que, sent incompleta o limitada, incloga reflexions sobre les
responsabilitats socials i etiques vinculades a |?aplicacié dels seus coneixements i judicis.

- Que els estudiants sapiguen comunicar les conclusions (i els coneixements i les raons ultimes que
les sustenten) a publics especialitzats i no especialitzats d?una manera clara i sense ambigditats.

- Que els estudiants posseisquen les habilitats d?aprenentatge que els permeten continuar estudiant
d?una forma que haura de ser en gran manera autodirigida o autonoma.

- Posseir i comprendre coneixements que aportin una base o oportunitat de ser originals en el
desenvolupament i / o aplicacio d'idees, sovint en un context de recerca.

- Capacitat per a l'aplicacio dels coneixements adquirits i de resoldre problemes en entorns nous o poc
coneguts dins de contextos més amplis i multidisciplinaris, sent capacos d'integrar aguests
coneixements.

- Fomentar en contextos académics i professionals, I'avang tecnoldgic, social o cultural dins d'una
societat basada en el coneixement i en el respecte a: a) els drets fonamentals i d'igualtat
d'oportunitats entre homes i dones, b) els principis d'igualtat d'oportunitats i accessibilitat universal de
les persones amb discapacitat i ¢) els valors propis d'una cultura de pau i de valors democratics.

- Capacitat per a modelar, dissenyar, definir I'arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar i
mantenir aplicacions, sistemes, serveis, xarxes i continguts informatics en I'ambit de les tecnologies
web, computacié en el nivol i aplicacions maobils.

- Capacitat per a analitzar les necessitats d'emmagatzematge que es plantegen en un entorn i dur a
terme la implantacié completa d'una solucié en I'ambit de les tecnologies web, computacié en el
navol i aplicacions mobils.
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- Capacitat per a dissenyar i avaluar servidors, aplicacions i sistemes basats en computacié
distribuida.

- Capacitat per a processar, distribuir i avaluar la qualitat del contingut multimeédia.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

» Especificar i completar tasques informatiques que son complexes, definides de formaincompleta o
poc familiars

» Descriurei explicar técniquesi metodes aplicables ala seva particular area d'estudi i identificar les
seves limitacions

» Organitzar el seu propi treball de forma independent, demostrant iniciativai exercint responsabilitat
personal

» Realitzar recerques bibliografiquesi revisions usant bases de dadesi altres fonts d'informaci6

» Aprendrei millorar e rendiment personal com labase per al'aprenentatge a llarg delavidai €
desenvolupament professional

» Comunicar de manera efectiva tant verbalment com através d'altres mitjans de comunicacio a una
varietat d'audienciesi preferiblement en un segon llenguatge

» Avaluar lanecessitat de crear einesi portals web basat en contingut multimedia.

» Coneixer lafuncionalitat dels principals protocols de transport de contingut multimédia en temps
real i en video sota demanda.

» Coneixer el funcionament dels algoritmes de codificacid i identificar les caracteristiques més
importants per ala seva adaptacié ales xarxes de comunicacions.

» Fer servir eines software per ala codificacio de videosi audio.

» Conéixer I'estructurai €l's elements que formen I'arquitectura de les diverses solucions de
distribuci6 de continguts.

» Coneixeri fer servir les eines programari per preparar € contingut multimedia per ala seva
posterior distribucié usant diverses tecniques de transmissio sobre HTTP.

» Explicar i coneixer lesrequisits necessaris anivell de servidor / xarxa per posar realitzar
transmissions de contingut multimédia.

» Desenvolupar aplicacions web per alavisualitzacio de contingut multimedia utilitzant diverses
tecniques de transmissié.

 Descriure el concepte de qualitat de servei i les tecniques existents per garantir un lliurament
adequada del contingut multimeédia.

» Descriure € concepte de qualitat d'experienciai les metriques objectivesi subjectives per avaluar €l
contingut multimedia.
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DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Sistemes multimédia

2. Formats de compressié i encapsulat de video i audio

3. Protocols de transmissio de video

4. Solucions de distribuci6 de contingut multimédia

5. Preparacio de continguts multimedia per a la seva distribucié sobre HTTP

6. Eines Web per a la visualitzacio, interaccio i recuperacio de contingut multimédia

7. Qualitat de Servei i Qualitat d'Experiéncia

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial

Classes teoricopractiques 40,00 100

Elaboraci6 de treballs en grup 6,00 0

Estudi i treball autonom 35,00 0

Preparacio de classes practiques i de problemes 16,00 0

Resolucié de gliestionaris on-line 3,00 0
TOTAL| 100,00

METODOLOGIA DOCENT

» Classe deteoria
» Resolucio de problemes
» Apenentatge orientat a projectes
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AVALUACIO

Els sistemes d'avaluacio utilitzats en aguesta assignatura son les segients:

SE1: Avaluacio en liniai/o grau de participacio
SE2: Avaluaci6 de problemes, treballs, informesi/o memories
SE4: Avaluacio presencia

SE6: Avaluacio6 de les practiques de |aboratori

L'avaluacié de |'assignatura es dura a terme mitjancant:

» Avaluaci6 SE1 (10%)

- Basadaen laparticipacié i grau dimplicacio en el procés d'ensenyament-aprenentatge, tenint
en compte |'assistenciaregular ales activitats presencials previstes.

Avaluacio SE2 (10%)
- Informe/ investigacié d'un tema avancat de |'assignatura (5%).

- Exposicio oral de l'informe previ (5%).
Avaluacio SE6 (30%)

- Informes dels |aboratoris (30%).
Avaluacio SE4 (50%):

- Parcial 1, examen escrit (20%). Es requereix nota minima de 5 sobre 10 per a eliminar
materia.

- Parcial 2, examen escrit (30%). Es requereix nota minima de 4 sobre 10 per afer mitjaen
altres notes.

- En el casen que Parcia 1, sobtinga una notainferior a5, aquesta part caldra ser recuperada
en el Parcial 2, passant atenir aquest ultim un pes del 50% de |a nota de I'assignatura.

Nota: En el cas de 2a convocatoria, |'avaluacié SE4 sera un Unic examen escrit i es requerira unanota
minimade 4 sobre 10. Laresta de notes vindran de I'avaluacié SE1, SE2 i SE6.

El sistema de qualificacions esta especificat en e segient enllac:

http://www.uv.es/uvweb/univers dad/es/estudi os-postarado/i nf ormaci on-admini strativa-
postgrado/permanencia-calificaciones/calificaciones-1285897761928.html
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La normatives aplicables es troben en el seguent enllag:

http://www.uv.es/'uvweb/universi dad/es/estudi os-grado/informaci on-academi ca-
administrativa/normativas/normativas-universidad-valencia-1285850677111.html

REFERENCIES
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- Next-generation video coding and streaming. Benny Bing. Hoboken, New Jersey: John Wiley and
Sons, Inc., [2015]. Disponible online en http://trobes.uv.es desde la red interna de la UV.

- Learning WebRTC : develop interactive real-time communication applications with WebRTC. Dan
Ristic. Birmingham, UK: Packt Publishing, 2015. Disponible online en http://trobes.uv.es desde la red
interna de la UV.

- Multimedia signals and systems. Srdjan Stankovi, Irena Orovi, Ervin Sejdi. New York: Springer, 2012.
Disponible online en http://trobes.uv.es desde la red interna de la UV.
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