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RESUMEN

La asignatura de “Gestion y distribucion de contenido multimedia’ tiene como objetivo cubrir los
aspectos mas importantes relacionados con € streaming de contenido multimedia en redes IP, desde su
captacion, codificacion, difusién hasta la recepcion y decodificacion por parte del cliente. Para poder dar
una vision amplia de las tecnologias que forman los sistemas multimedia, se estudiaran los sistemas de
compresion de video y audio mas utilizados actualmente, también se estudiaran los protocolos utilizados
para e transporte de contenido multimedia y las diversas soluciones que existen a dia de hoy para la
distribucion de contenidos multimedia sobre redes IP. Por ultimo se estudiaran algunas técnicas de QoS,
asi como €l concepto de QoE y algunos métodos de evaluacién objetiva y subjetiva para andizar la
calidad del contenido multimedia recibido.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

Conocimientos béasicos sobre sefiales analdgicas y digitales: definicion, proceso de digitalizacién
Matemaéticas basicas: algebra de vectores y matrices.
Conocimientos sobre redes y el modelo TCP/IP.

COMPETENCIAS (RD 1393/2007) // RESULTADOS DEL APRENDIZAJE (RD
822/2021)

2234 - Master Universitario en Tecnolog. Web, Computacién Nube y Aplicac. Moviles

- Que los/las estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

- Que los/las estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de
formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones
sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicaciéon de sus conocimientos y
juicios.

- Que los/las estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas
que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigiiedades.

- Que los/las estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando
de un modo que habr& de ser en gran medida autodirigido o autbnomo

- Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

- Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de
integrar estos conocimientos.

- Fomentar en contextos académicos y profesionales, el avance tecnolégico, social o cultural dentro de
una sociedad basada en el conocimiento y en el respeto a: a) los derechos fundamentales y de
igualdad de oportunidades entre hombres y mujeres, b) los principios de igualdad de oportunidades y
accesibilidad universal de las personas con discapacidad y c) los valores propios de una cultura de
paz y de valores democraticos.

- Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y
mantener aplicaciones, sistemas, servicios, redes y contenidos informéticos en el ambito de las
tecnologias web, computacion en la nube y aplicaciones moviles.
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- Capacidad para analizar las necesidades de almacenamiento que se plantean en un entorno y llevar
a cabo la implantacion completa de una solucién en el ambito de las tecnologias web, computacion
en la nube y aplicaciones méviles.

- Capacidad para disefiar y evaluar servidores, aplicaciones y sistemas basados en computacion
distribuida.

- Capacidad para procesar, distribuir y evaluar la calidad del contenido multimedia.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (RD 1393/2007) // SIN CONTENIDO (RD
822/2021)

 Especificar y completar tareas informéticas que son complgjas, definidas de formaincompletao
poco familiares

» Describir y explicar técnicas y métodos aplicables a su particular &rea de estudio e identificar sus
limitaciones

 Organizar su propio trabajo de forma independiente, demostrando iniciativay ejerciendo
responsabilidad personal

» Realizar busguedas bibliogréficas y revisiones usando bases de datos y otras fuentes de informacién

e Aprender y mejorar € rendimiento personal como labase para el aprendizaje alo largo delaviday
el desarrollo profesional

» Comunicar de forma efectiva tanto verbal mente como a través de otros medios de comunicacion a
una variedad de audiencias y preferiblemente en un segundo lenguae

» Evaluar lanecesidad de crear herramientas y portales Web basado en contenido multimedia.

» Conocer lafuncionalidad de los principal es protocol os de transporte de contenido multimedia en
tiempo real y en video bajo demanda.

» Conocer € funcionamiento de los algoritmos de codificacion e identificar sus caracteristicas mas
importantes para su adaptacion a las redes de comunicaciones.

» Mangjar herramientas software parala codificacién de videos y audio.

» Conocer laestructuray los el ementos que forman la arquitectura de las diversas soluciones de
distribucion de contenidos.

» Conocer y usar las herramientas software para preparar el contenido multimedia para su posterior
distribucion usando diversas técnicas de transmision sobre HTTP.

» Explicar y conocer las requisitos necesarios a nivel de servidor/red para poner realizar
transmisiones de contenido multimedia.

 Desarrollar aplicaciones Web parala visualizacion de contenido multimedia utilizando diversas
técnicas de transmision.

» Describir el concepto de calidad de servicio y las técnicas existentes para garantizar una entrega
adecuada del contenido multimedia.

» Describir el concepto de calidad de experienciay las métricas objetivas y subjetivas para evaluar €l
contenido multimedia.
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DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Sistemas multimedia

2. Formatos de compresion y encapsulado de video y audio

3. Protocolos de transmision de video

4. Soluciones de distribucion de contenido multimedia

5. Preparacion de contenidos multimedia para su distribucién sobre HTTP

6. Herramientas Web para la visualizacién, interaccion y recuperacién de contenido multimedia

7. Calidad de Servicio y Calidad de Experiencia

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial

Clases tedrico-practicas 40,00 100

Elaboracién de trabajos en grupo 6,00 0

Estudio y trabajo autbnomo 35,00 0

Preparacion de clases practicas y de problemas 16,00 0

Resolucion de cuestionarios on-line 3,00 0
TOTAL| 100,00

METODOLOGIA DOCENTE

» Clase deteoria
» Resolucion de problemas
» Aprendizge orientado a proyectos
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EVALUACION

L os sistemas de eval uacion usados en esta asignatura son:

SE1: Evaluacién en lineay/o grado de participacion

SE2: Evaluacién de problemas, trabajos, informes y/o memorias
SE4: Evaluacion presencial

SE6: Evaluacion de las practicas de laboratorio

Laevauacion de laasignatura se llevard a cabo mediante:

» Evaluacion SE1 (10%)

- Basada en la participacion y grado de implicacion en e proceso de ensefianza-aprendizaje,
teniendo en cuenta la asistenciaregular alas actividades presenciales previstas.

» Evaluacion SE2 (20%)
- Informe/investigacion de un tema avanzado de la asignatura (10%).
- Exposicion ora del informe previo (10%).
Evaluacion SE6 (30%)
- Informes de |os laboratorios (30%).
» Evaluacion SE4 (40%):
- Parcial 1, examen escrito (10%). Se requiere nota minima de 35%.
- Parcial 2, examen escrito (30%). Se requiere nota minima de 35%.

Nota: En €l caso de 22 convocatoria, la evaluacion SE4 sera un Ginico examen escrito y se requerira una nota minima del 35%. El
resto de notas vendran de la evaluacion SE1, SE2 y SE6.

El sistema de calificaciones esta especificado en el siguiente enlace:

http://www.uv.es/'uvweb/univers dad/es/estudi os-postgrado/inf ormaci on-administrativa-
postarado/permanenci a-calificaciones/calificaciones-1285897761928.html

La normativas aplicables se encuentran en el siguiente enlace:

http://www.uv.es/'uvweb/univers dad/es/estudi os-grado/informaci on-academi ca-
administrati va/normativas/normativas-universidad-valencia-1285850677111.html
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