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RESUM

L'assignatura es divideix en dos blocs: dispositius mobilsi realitat augmentada. En el primer bloc
saborden €l's aspectes relacionats amb el desenvolupament d'aplicacions per a dispositius mobils,
comprensié del queimplica el desenvolupament per a aquest tipus de dispositius, les diferéncies amb un
computador convencional, comparacio de les plataformes principal s, eines de desenvolupament i
interaccié amb altres serveis. En el segon bloc sexplica el paradigma d'interaccié denominat realitat
augmentada, atenent als seus aspectes fonamental s: creacio de continguts virtual's, captura de moviment,
barrejadinformacio real i virtua i interacciéd de l'usuari amb lainformacié virtual.

CONEIXEMENTS PREVIS
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Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

Es requereixen coneixements de programacio

COMPETENCIES

2234 - M.U. en Tecnol. Web,Computac. Navol Aplicac. Mobils 17-V.1

Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seua capacitat de resoluci6 de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seua area d?estudi.

Que els estudiants siguen capacos d?integrar coneixements i afrontar la complexitat de formular
judicis a partir d?una informaci6é que, sent incompleta o limitada, incloga reflexions sobre les
responsabilitats socials i etiques vinculades a I?aplicacié dels seus coneixements i judicis.

Que els estudiants sapiguen comunicar les conclusions (i els coneixements i les raons ultimes que
les sustenten) a publics especialitzats i no especialitzats d?una manera clara i sense ambiguitats.

Que els estudiants posseisquen les habilitats d?aprenentatge que els permeten continuar estudiant
d?una forma que haura de ser en gran manera autodirigida 0 autonoma.

Posseir i comprendre coneixements que aportin una base o oportunitat de ser originals en el
desenvolupament i/ o aplicacié d'idees, sovint en un context de recerca.

Capacitat per a I'aplicacié dels coneixements adquirits i de resoldre problemes en entorns nous o poc
coneguts dins de contextos més amplis i multidisciplinaris, sent capacos d'integrar aquests
coneixements.

Fomentar en contextos académics i professionals, I'avang tecnologic, social o cultural dins d'una
societat basada en el coneixement i en el respecte a: a) els drets fonamentals i d'igualtat
d'oportunitats entre homes i dones, b) els principis d'igualtat d'oportunitats i accessibilitat universal de
les persones amb discapacitat i ¢) els valors propis d'una cultura de pau i de valors democratics.

Capacitat de comprendre i saber aplicar el funcionament i organitzacioé dels models de components,
programari intermediari i serveis.

Capacitat per a analitzar les necessitats d'emmagatzematge que es plantegen en un entorn i dur a
terme la implantacié completa d'una solucioé en I'ambit de les tecnologies web, computacié en el
navol i aplicacions mobils.

Capacitat per a dissenyar i desenvolupar aplicacions mobils de propdsit general, amb grafics, amb
realitat augmentada, amb interaccié avancada amb l'usuari i/0 es comuniquen amb serveis remots.

Capacitat per a dissenyar, desenvolupar i mantenir aplicacions Web usant tecnologies i frameworks
tant en el client com en el servidor.
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RESULTATS DE L'APRENENTATGE

» Especificar i completar tasgues informatiques que son complexes, definides de formaincompleta o
poc familiars

» Descriurei explicar técniquesi metodes aplicables ala seva particular area d'estudi i identificar les
seves limitacions

» Organitzar el seu propi treball de formaindependent, demostrant iniciativai exercint responsabilitat
personal

 Readlitzar recerques bibliografiquesi revisions usant bases de dadesi altres fonts d'informacio

» Aprendrei millorar e rendiment personal com la base per al'aprenentatge a llarg delavidai €
desenvolupament professional

» Comunicar de manera efectiva tant verbalment com a través d'atres mitjans de comunicacié a una
varietat d'audienciesi preferiblement en un segon llenguatge

» Desenvolupar aplicacions accessibles per tal de promoure laigualtat d'oportunitats

» Conéixer i fer servir els components que ofereix e framework per a desenvolupar aplicacions
mobils

» Desenvolupar aplicacions gue emmagatzemen localment informacio en dispositius mobils

» Conéixer i usar patrons de programacié multi-fil en dispositius mobils

» Desenvolupar aplicacions que accedeixin a serveis remots des de dispositius mobils

» Conéixer i usar frameworks de realitat augmentada per a desenvolupar aplicacions mobils

» Desenvolupar aplicacions grafiques interactives orientades a |'entreteniment per amobils

» Desenvolupar aplicacions grafiques multi-usuari

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Arquitectura de la plataforma i components per al desenvolupament d'aplicacions
2. Emmagatzematge local
3. Patrons per a la programacié multi-fil y acceso a servicios

4. Captura del punt de vista, generacié de la informacio virtual, fusié del real i el virtual,
interaccié de l'usuari
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5. Sistemes de captura de moviment basats en imatge, accelerometres i GPS

6. Grafics 3D en dispositius mobils i barreja d'imatges reals amb informaci6 virtual

7. Interaccié multimodal a través d'un dispositiu mobil: pantalla tactil, reconeixement de veu i
captura de moviment

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial

Classes teoricopractiques 40,00 100

Elaboraci6 de treballs en grup 6,00 0

Estudi i treball autonom 35,00 0

Preparacio de classes practiques i de problemes 16,00 0

Resolucié de glestionaris on-line 3,00 0
TOTAL| 100,00

METODOLOGIA DOCENT

La metodol ogia docent esta basada en classes magistrals, aprenentatge basat en projectesi aprenentatge
basat en problemes.

El professorat proporcionara els materials necessaris al'alumnat per a preparar cada classe presencial, en
les quals amés d'explicar els continguts en forma de classe magistral, es plantgjaren debats i problemes
relacionats. Els problemes estaran basats en casos reals que I'alumnat podra resoldre aplicant €l contingut
vist durant la classe.

En la part de practiques I'alumnat desenvolupara projectes de programari utilitzant eines habituals de
I'entorn professional. Aquests projectes es realitzaran durant tot € curs, tenint com a objectiu final el
desenvolupament de prototips d'aplicacions mobilsi de realitat augmentada, en els quals Saniran aplicant
el's continguts teorics a mesura que es treballen en classe.

AVALUACIO

Els sistemes d'aval uaci6 usats en aguesta assignatura son:
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SE1: Avauacié en liniai/o grau de participacié
Estindra en compte la participacio de I'alumnat i larealitzacié dels questionaris o activitats proposades
durant les classes.

SE2: Avaluacio de problemes, treballs, informes i/o memories
Consigtiraen larealitzacid i presentacié d'un treball monografic sobre u dels temes proposats al'inici del
Curs.

SE4: Avaluacio6 presencial
Consistiraen larealitzacié d'un examen. Aquest tipus d'avaluaci¢ sutilitzara Uinicament en segona
convocatoria com a alternativa a altres metodes d'aval uaci 6.

SE6: Avaluacio de les practiques de laboratori
Consistiraen larealitzaci6 de diversos projectes seguint els enunciats proposats. En aquestes projectes es
posaran en practica el's conceptes vistos en teoria per a resoldre problemes relacionats amb casos reals.

En primera convocatoria, sera necessari una nota minimade 4 sobre 10 en les parts SE2 | SE6. La
formula per a calcular lanotafinal en primera convocatoria és la seguent:
SE1 10% + SE2 30% + SE6 60%

En segona sofereixen dues opcions a l'alumnat:

- Opci6 1: Mantindre la mateixa férmula. L'alumnat podra recuperar la nota de les parts SE2 i SE6
realitzant activitats equivalents propostes pel professorat. La part SE1 no serarecuperable jaque valorala
participacio durant les classes.

- Opci6 2: Realitzar un examen que suposara el 100% de lanotafinal.

REFERENCIES

Basiques

- Android programming concepts. Autores Trish Cornez y Richard Cornez. Editorial Burlington, MA.
2017. ISBN 9781284070705.

- Augmented reality: principles and practice. Autores Dieter Schmalstieg y Tobias Héllerer. Editorial
Addison-Wesley. 2016. ISBN 9780321883575.

- A Survey of Augmented Reality. Ronald T. Azuma. In Presence: Teleoperators and Virtual
Environments. 1997.

- Spatial Augmented Reality. Autores Oliber Bimber y Ramesh Raskar. Editorial AK Peters, Ltd. 2004.
ISBN 1-56881-230-2.

React Native for Mobile Development. Autores Akshat Paul y Abhishek Nalwaya. Editorial Springer.
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ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda nomeés s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern

Si la situaci6 sanitaria ho requereix, la Comissié de Coordinacio Académica aprovara un Model Docent
delaTitulacié i la seua adaptacio a cada assignatura, establint-se en aquest model les condicions
concretes en les quals es desenvolupara la docéncia de I'assignatura, tenint en compte les dades reals de
matriculai ladisponibilitat d'espais.

44828 Dispositius mobils i realitat augmentada 6



