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RESUM

Esta assignatura esta basada en conéixer i implementar models grafics probabilistics basats en dades,
obtenint regles d’ associacio a partir de bases de dades (basket analysis). Es coneixeran les diferents
aproximacions que existixen per a associar sistemes experts. S estudiaran algorismes d’ agrupament basats
en descomposicions matricials. Es descriuran els fonaments de |’ aprenentatge profund, i s estudiaran les
bases dels manifolds més utilitats, saben quan ha d’ aplicar-se cadaun d’ells.

CONEIXEMENTS PREVIS
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Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

COMPETENCIES

2221 - M.U. en Ciencia de Dades

Que els estudiants sapiguen comunicar les conclusions (i els coneixements i les raons ultimes que
les sustenten) a publics especialitzats i no especialitzats d?una manera clara i sense ambigditats.

Que els estudiants posseisquen les habilitats d?aprenentatge que els permeten continuar estudiant
d?una forma que haura de ser en gran manera autodirigida 0 autobnoma.

Posseir i comprendre coneixements que aportin una base o oportunitat de ser originals en el
desenvolupament i / o aplicacio d'idees, sovint en un context de recerca.

Ser capacos de valorar la necessitat de completar la seua formacié técnica, cientifica, en llengues,
en informatica, en literatura, en ética, social i humana en general, i d'organitzar el seu propi
autoaprenentatge amb un alt grau d'autonomia

Habilitat per a defendre criteris amb rigor i arguments, i d'exposar-los de forma adequada i precisa

Capacitat per a treballar en equip per a arribar a solucions de problemes interdisciplinaris usant
tecniques d'analisi de dades.

Ser capacos d'accedir a ferramentes d'informaci6 (bibliografiques i d'ocupacio) i utilitzar-les
apropiadament.

Ser capacgos d'assumir la responsabilitat del seu propi desenvolupament professional i de la seua
especialitzacio en un o més camps d'estudi, aplicant els coneixements adquirits en la identificacié
d'eixides professionals i jaciments d'ocupacio.

Extraure coneixement de conjunts de dades en diferents formats.

Entendre la utilitat de la ciéncia de dades i els seus elements associats, aixi com la seua aplicacié en
la resolucié de problemes, triant les técnigues més adequades a cada problema, aplicant de forma
correcta les técniques d'avaluacié i, finalment, interpretant els models i resultats.

Capacitat per a resoldre problemes de classificacié, modelitzacié, segmentacio i predicci6 a partir
d'un conjunt de dades.

Modelar la dependéncia entre una variable resposta i diverses variables explicatives, en conjunts de
dades complexes, per mitja de técniques d'aprenentatge maquina, interpretant els resultats obtinguts.
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RESULTATS DE L'APRENENTATGE

Coneixer i implementar models grafics probabilistics basats en dades.

Obtindre regles d’ associaci6 a partir de bases de dades (basket analysis).

Coneixer i implementar els algorismes d’ agrupament basats en descomposicions matricials.
Conéixer les bases dels manifolds més utilitzats, sabent quan s had aplicar cadaun d’éells.
Coneixer les diferents aproximacions que hi ha per tal d’ associar sistemes experts.

Coneixer les bases del aprenentatge profund.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Aprenentatge supervisat
Regles dassociacio; models grafics probabilistics; inferéncia i classificacio; aprenentatge estructural.

2. Aprenentatge no supervisat
Clustering Espectral; Manifolds (Isomap, MDS, SNE, LLE, t-SNE)

3. Altres Aprenentatges

Aprenentatge profund; aprenentatge actiu; aprenentatge on-line.

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes teoricopractiques 60,00 100
Elaboracio de treballs individuals 20,00 0
Estudi i treball autonom 12,00 0
Lectures de material complementari 3,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 12,00 0
Preparacio de classes de teoria 20,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 13,00 0
Resolucié de casos practics 10,00 0
TOTAL| 150,00
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METODOLOGIA DOCENT

Activitats teorigues. Desenvolupament expositiu de la matéria amb la participacio de I’ estudiant en la
resolucio de quiestions puntuals. Realitzaci6 de questionaris individuals d’ avaluacio.

Activitats practiques. Aprenentatge mitjancant resolucié de problemes, exercicisi casos d’ estudi através
dels quals s adquirixen competéncies rel acionades amb els diferents aspectes de la materia.

Treballs en laboratori i/o aula informatica. Aprenentatge mitjancant larealitzacio d activitats
desenvolupades de formaindividual o en grups reduits i dutes aterme en aules informatiques.

AVALUACIO

Activitats teorigues. Desenvolupament expositiu de la matéria amb la participacio de I’ estudiant en la
resolucio de quiestions puntuals. Realitzaci6 de questionaris individuals d’ avaluacio.

Activitats practiques. Aprenentatge mitjancant resolucié de problemes, exercicisi casos d’ estudi através
dels quals s adquirixen competéncies rel acionades amb els diferents aspectes de la materia.

Treballs en laboratori i/o aula informatica. Aprenentatge mitjancant larealitzacio d activitats
desenvolupades de formaindividual o en grups reduits i dutes aterme en aules informati ques.

REFERENCIES

Basiques
- Richard O. Duda (2016) Pattern Classification, Third Edition, John Wiley & Sons Inc.

- Trevor Hastie, Robert Tibshirani, Jerome Friedman (2011) The Elements of Statistical Learning: Data
Mining, Inference, and Prediction, Second Edition, Springer (Series in Statistics).

- Christopher Bishop (2010) Pattern Recognition and Machine Learning, First Edition, Springer
(Information Science and Statistics).

- Ethem Alpaydin (2014) Introduction to Machine Learning, Third Edition, The Mit Press (Adaptive
Computation and Machine Learning Series).

Complementaries

- Sebastian Raschka (2015) Python Machine Learning, Packt Publishing.
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ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda nomeés s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern
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