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RESUMEN

La materia abarca el diseño y desarrollo de varios proyectos audiovisuales con una metodología de 
trabajo en equipo a partir de una idea básica inicial que debe contemplar:

 
• Aproximación al trabajo en dinámica de grupos en la génesis y desarrollo de ideas para el nuevo espacio 
audiovisual. 
• Desarrollo de tratamientos narrativos y audiovisuales de la parte creativa del proyecto, con la capacidad 
de poder sintetizar el conjunto a través de una sinopsis. 
• Definición de un plan de viabilidad que ubique el formato audiovisual escogido en el mercado 
audiovisual. 
• Desarrollo de un plan de producción que contemple las diferentes facetas de las rutinas productivas de la 
industria. 
• Desarrollo de los diferentes capítulos que consta el proyecto. 
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• Definición del plan de financiación y el plan de explotación.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relación con otras asignaturas de la misma titulación

No se han especificado restricciones de matrícula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

Los conocimientos previos necesarios para seguir la asignatura con normalidad habrán sido 
introducidos en parte con anterioridad al máster, a partir de materias relacionadas con la producción y 
realización de contenidos y formatos audiovisuales. 
 
Y, por otra parte, las cuatro materias de trabajo más personalizado, que preceden este módulo, también 
habrán realizado una introducción y contextualización sobre: el marco regulatorio del sistema 
audiovisual actual, las estrategias de programación, tendencias y

COMPETENCIAS (RD 1393/2007) // RESULTADOS DEL APRENDIZAJE (RD 
822/2021)

2149 - Máster Universitario en Contenidos y Formatos Audiovisuales

- Que los/las estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o 
multidisciplinares) relacionados con su área de estudio.

- Que los/las estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de 
formular juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones 
sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y 
juicios.

- Que los/las estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas 
que las sustentan a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin 
ambigüedades.

- Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el 
desarrollo y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación.

- Dotar de las herramientas necesarias para la integración laboral en el ámbito de los contenidos y 
formatos audiovisuales.

- Adquirir las competencias académicas y profesionales convenientes en el ámbito de la creación, 
diseño y desarrollo de contenidos audiovisuales para la multidifusión digital.

- Analizar e interpretar les nuevos lenguajes mediáticos asociados a la multidifusión digital.
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- Conocer los proyectos y estudios de búsqueda de nuevas tendencias creativas de formatos y 
contenidos audiovisuales, en la producción y el consumo, dentro del proceso de convergencia 
mediática de la era digital.

- Integrar los contenidos teóricos relacionados con los lenguajes mediáticos utilizados en el flujo 
comunicativo de contenidos y formatos audiovisuales de la sociedad de la información en la praxis 
profesional.

- Integrar las tecnologías de adquisición, edición, difusión e interactivas propias de la era digital en el 
diseño y producción de nuevos contenidos y formatos audiovisuales.

- Crear contenidos y diseñar formatos audiovisuales lineales y/o interactivos para el nuevo espacio de 
la comunicación digital.

- Dominar las diferentes fases de elaboración de una producción audiovisual y los estilos de 
realización de proyectos en los nuevo espacio audiovisual.

- Crear y desarrollar programas piloto para la génesis de nuevos formatos mediáticos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (RD 1393/2007) // SIN CONTENIDO (RD 
822/2021)

Esta materia plantea el estudio y análisis de los principales componentes que integran la producción de la 
industria audiovisual, en un entorno de recursos tecnológicos plenamente digitalizados, que ha 
reorganizado la funcionalidad y operatividad a unos nuevos perfiles profesionales. Por otra parte, las 
exigencias del mercado actual han introducido otras fórmulas y modalidades de producción externa o 
propia en la industria independiente o en las corporaciones públicas radiotelevisivas, que también están 
abiertas ya al flujo no linial de la exhibición de contenidos.

Además de la comprensión teórica y práctica de estos conceptos, se lleva a cabo la realización y 
producción de varios proyectos audiovisuales que se trabajan en una dinámica de equipos 
multidisciplinares, a partir de la elaboración de planes de producción con la adecuación de dichos perfiles 
profesionales; así como la realización de procesos de grabación y grabación digitales, edición y 
postproducción de productos audiovisuales y evaluación y testeo de proyectos. El resultado final es la 
realización de un Proyecto/Biblia de Máster con un perfil netamente profesional, que se ha desarrollado a 
partir del trabajo de los equipos resultantes, tal y como funciona la industria audiovisual actual, a partir 
del control y el aprendizaje de rutinas propias de la producción y realización audiovisual que los 
profesionales externos les enseñan en el proceso de diseño y desarrollo del proyecto.

Por lo tanto, los resultados finales, más allá de la adquisición y comprensión de los conocimientos 
explicitados en esta materia, confluyen en el Trabajo Fin de Máster (TFM), e implican un aprendizaje de 
habilidades, destrezas, rutinas de trabajo, así como fórmulas y modalidades de producción y realización 
de nuevos formatos propias de las industrias creativas contemporáneas. Entre otras:

- Conocimiento de las tecnologías de adquisición, edición, difusión e interactivas propias de la era digital 
para el diseño y la producción de nuevos.
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- Creación de contenidos y diseño de formatos lineales y / o interactivos para el nuevo espacio de la 
comunicación digital.

- Dominio de las fases de producción y los estilos de realización de los proyectos de televisión interactiva, 
multimedia y red, así como proyectos radiotelevisivos.

- Planificación y creación de observatorios de análisis y prospectiva de las tendencias en el consumo de 
los formatos emergentes en el espacio multidifusivo.

DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS

1. Distribución de tareas para el desarrollo de proyectos audiovisuales

Contenidos a desarrollar: La formación de equipos y dinámicas de grupo y las rutinas y prácticas de 
trabajo de la industria audiovisual. Comienzo con la tutorización de las ideas de los proyectos 
individuales. Elaboración de materiales para la presentación de los proyectos individuales. Pitching o 
presentación de los proyectos individuales ante los profesores y profesionales. De estos proyectos 
saldrán los 4/5 proyectos del Máster, resultantes de las opiniones y valoraciones de la cantera de 
profesores y profesionales y del estudiantado. Finalmente, información de los proyectos seleccionados 
para ser desarrollados en el Master. 
Además, se explicarán los contenidos del tema 1, se formarán los equipos y dinámicas de grupo y se 
explicarán de las rutinas y prácticas laborales de la industria audiovisual.

2. Diseño y elaboración de un tratamiento narrativo y audiovisual

Contenidos a desarrollar: La ficha del proyecto, sinopsis y storyline; la planificación de la estructura 
narrativa del proyecto: explicar el qué y la definición de los elementos audiovisuales que se utilizarán en 
la realización del proyecto: explicar el cómo. 
Explicación de contenidos desde el tema 1 al 2. Formación de los equipos y dinámicas de grupo. 
Explicación de las rutinas y prácticas laborales de la industria audiovisual. Elaboración de una ficha de 
proyecto, sinopsis y storyline. Elaboración de una ficha de proyecto, sinopsis y storyline. Profundización 
en el tratamiento narrativo. Estructuras narrativas de la ficción y del documental. La escaleta. Explicar 
los elementos del tratamiento audiovisual.

3. Diseño y elaboración de un plan de viabilidad

Contenidos a desarrollar: El estudio de mercado: análisis de la oferta existente y de la competencia y la 
propuesta de pantalla y plataforma de difusión. Profundización y definición del tratamiento narrativo y 
del audiovisual de cada uno de los proyectos. Seguimiento del tratamiento narrativo y audiovisual. 
Explicación de contenidos del tema 3. ¿Qué es un plan de viabilidad y cómo desarrollarlo de acuerdo a 
cada proyecto. Seguimiento del tratamiento narrativo y audiovisual. Seguimiento del plan de viabilidad.
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4. Diseño y elaboración de un plan de producción

Contenidos a desarrollar: El desglose de producción y la redacción de un plan de producción y la 
elaboración de un presupuesto. Explicación de contenidos del tema 4. Conceptos de desglose de 
producción y plan de producción. Elaboración de un presupuesto. Desarrollo y elaboración de un 
presupuesto. Seguimiento del desglose de producción y del presupuesto. Repaso del proyecto y 
revisión de los diferentes apartados. Actualización del que está hecho y lo que queda por hacer.

5. Diseño y elaboración de un plan de financiación y un plan de explotación

Contenidos a desarrollar: La elaboración de una propuesta de financiación de acuerdo con la fórmula de 
producción y la consideración de otros ingresos públicos y privados derivados de su explotación 
comercial y otros productos asociados. Explicación de contenidos de tema 5. Explicar las fórmulas de 
producción. Elaboración de un plan de financiación y un plan de explotación. Seguimiento del plan de 
financiación y del plan de explotación. Balance de todo el módulo y explicación de las pautas para el 
módulo siguiente.

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial

Prácticas en laboratorio 120,00 100

Seminarios 20,00 100

Elaboración de trabajos en grupo 25,00 0

Estudio y trabajo autónomo 110,00 0

Preparación de actividades de evaluación 20,00 0

Preparación de clases de teoría 20,00 0

Preparación de clases prácticas y de problemas 35,00 0

TOTAL 350,00

METODOLOGÍA DOCENTE

Los contenidos de la asignatura se introducen partiendo de los conocimientos previos que ha adquirido el 
alumnado a los módulos previos. Los y las estudiantes deberán participar de manera activa en el 
desarrollo del aprendizaje. Cada grupo desarrollará un proyecto audiovisual y el profesorado deberá 
comprobar que se siguen los apartados indicados para su correcta realización.

En cuanto a las horas presenciales, la asignatura se estructura en sesiones de 4 horas que serán 
eminentemente prácticas, tanto las que impartirán el profesorado de la Universidad de Valencia como las 
sesiones que llevarán a cabo los expertos profesionales. En cada una de las sesiones, el profesorado 
introducirá los conceptos que sean nuevos, pondrá a disposición de los estudiantes el material de trabajo 
que considere y dará las instrucciones oportunas para hacer trabajos y planificar el desarrollo de la 
asignatura. Los profesionales externos ayudarán a los estudiantes en la definición de los diferentes 
apartados y en cómo avanzar en cada uno de ellos.
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La mayoría de sesiones serán de trabajo en equipo, los cuales estarán desarrollando el proyecto 
audiovisual que conformará la vez el TFM de cada uno de los estudiantes. En estas sesiones, habrá 
seguimiento por parte del profesorado de la Universidad de Valencia, a partir de los conceptos y las 
pautas introducidas tanto por el mismo profesorado como por los profesionales externos.

La clase será participativa y se generarán dinámicas de grupo de tal forma que los estudiantes puedan ser 
autónomos a la hora de gestionar su tiempo y su trabajo, ya que el profesorado no podrá estar con todos 
los grupos en todo momento. En este sentido, se recomienda especialmente:

a) selección y trabajo con fuentes documentales diversas, 
b) cooperación con los compañeros y compañeras, 
c) observación analítica / crítica de los formatos audiovisuales, 
d) capacidad de redacción de los diferentes apartados del proyecto, 
e) aplicación de los conocimientos previos y de aquellos que se van introduciendo.

El profesorado se compromete a seguir ayudando y orientar al alumnado una vez se termine la clase, 
mediante tutorías personalizadas, tutorías a través del correo electrónico, aula virtual, o sala virtual en 
Blackboard Collaborate. En cuanto a las horas no presenciales, se recomienda de forma genérica:

a) el estudio y preparación de las clases teórico-prácticas, 
b) la preparación y realización de los diferentes apartados del proyecto.

Esta asignatura tiene en consideración el ODS 11 y 12, en relación a la producción responsable y el 
consumo sostenible, en relación a los proyectos y producciones audiovisuales. También tenemos especial 
cuidado con el ODS 5 “Igualdad de género”, en el sentido de que ponemos especial énfasis en el uso de 
un lenguaje inclusivo y no discriminatorio hacia las mujeres o hacia cualquier otro individuo. Existe una 
especial sensibilidad por lo que el rol de las estudiantes dentro de los grupos de trabajo sean activos e 
igualitarios, que tomen la palabra y el protagonismo de la misma manera que puede hacerlo el 
estudiantado masculino.

EVALUACIÓN

El sistema general de calificaciones seguirá el Reglamento de evaluación y  calificación de la Universitat 
de València para títulos de grado y máster,  aprobado por el Consell de Govern el 30 de mayo de 2017 
(ACGUV 108/2017).

La asignatura se supera obteniendo una nota superior a 5 en una escala de 1 a 10 a partir de la valoración 
del proyecto audiovisual (o biblia) desarrollado por el equipo y por el proyecto individual del que saldrán 
los proyectos del Máster. En cuanto al proyecto audiovisual en equio, éste consta de dos partes: la biblia o 
memoria en papel y teaser audiovisual, y corresponde al 70% de la nota del módulo (7 sobre 10). La nota 
será la misma para todo el equipo, a menos que haya algún comportamiento que lo impida. Por su parte, 
el proyecto audiovisual individual se entegrará en los primeros días del módulo y será un documento de 
un máximo de 10 páginas. En el momento oportuno, el profesorado dará las herramientas para poder 
realizar el proyecto individual con las máximas garantías. Este documento corresponderá al 30% de la 
nota del módulo (3 sobre 10).
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La suma de estas dos notas coincidirá con la nota del TFM (Trabajo Final de Máster).

Criterios de corrección:

1) Entrega de la biblia del proyecto audiovisual correctamente editada y maquetada con el 
correspondiente teaser audiovisual.

2) Correcta redacción (expresión, lenguaje, puntuación) de los diferentes apartados desarrollados en la 
biblia del proyecto.

3) Asistencia a las clases y participación regular en las discusiones.

4) Correcta dinámica de trabajo en equipo, implicación de los estudiantes en las clases y reparto adecuado 
del liderazgo y los diferentes roles profesionales.

5) Entrega del proyecto individual correctamente editado y maquetado.

Fecha de examen:

La evaluación del módulo no prevé la realización de un examen. Si no se aprobara el proyecto en primera 
convocatoria se facilitarían las instalaciones y herramientas tecnológicas para hacerlo posible. La 
evaluación será la misma que en la primera convocatoria.

Los problemas de ortografía, sintaxis y/o expresión escrita puntuarán  negativamente, pudiendo conllevar 
el suspenso de la prueba. 

En el caso de comprobarse plagio en un trabajo de evaluación, este se podrá  puntuar con la calificación 
numérica de cero, con independencia del  procedimiento disciplinario que se pueda incoar y, si procede, 
de la sanción que sea  procedente de acuerdo con la legislación vigente. 

La honestidad intelectual es vital en las comunidades académicas, y para la  justa evaluación del trabajo 
del estudiantado. Todos los trabajos presentados  en este curso han de ser de autoría original. No se 
admitirán trabajos en los  que se haga uso de colaboración fraudulenta o la composición con la ayuda de  
inteligencia artificial (ChatGPT u otros), excepto si su utilización forma parte  de los contenidos de la 
asignatura y está autorizada por el profesorado que la imparte.
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