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RESUM

La matèria abasta el disseny i desenvolupament de diversos projectes audiovisuals amb una metodologia 
de treball en equip a partir d'una idea bàsica inicial que ha de contemplar:

 
• Aproximació al treball en dinàmica de grups en la gènesi i desenvolupament d'idees per al nou espai 
audiovisual. 
• Desenvolupament de tractaments narratius i audiovisuals de la part creativa del projecte, amb la 
capacitat de poder sintetitzar el conjunt a través d'una sinopsi. 
• Definició d'un pla de viabilitat que situe el format audiovisual triat en el mercat audiovisual. 
• Desenvolupament d'un pla de producció que contemple les diferents facetes de les rutines productives 
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de la indústria. 
• Desenvolupament dels diferents capítols que consta el projecte. 
• Definició del pla de finançament i el pla d'explotació.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relació amb altres assignatures de la mateixa titulació

No heu especificat les restriccions de matrícula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

Els coneixements previs necessaris per a seguir l'assignatura amb normalitat hauran sigut introduïts en 
part amb anterioritat al màster, a partir de matèries relacionades amb la producció i realització de 
continguts i formats audiovisuals. 
 
I, d'altra banda, les quatre matèries de treball més personalitzat, que precedeixen aquest mòdul, també 
hauran realitzat una introducció i contextualització sobre: el marc regulador del sistema audiovisual 
actual, les estratègies de programació, tendències i consum de

COMPETÈNCIES

2149 - M.U.Continguts i Formats Audiovisuals 12-V.2 

- Que els estudiants sàpiguen aplicar els coneixements adquirits i la seua capacitat de resolució de 
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris) 
relacionats amb la seua àrea d?estudi.

- Que els estudiants siguen capaços d?integrar coneixements i afrontar la complexitat de formular 
judicis a partir d?una informació que, sent incompleta o limitada, incloga reflexions sobre les 
responsabilitats socials i ètiques vinculades a l?aplicació dels seus coneixements i judicis.

- Que els estudiants sàpiguen comunicar les conclusions (i els coneixements i les raons últimes que 
les sustenten) a públics especialitzats i no especialitzats d?una manera clara i sense ambigüitats.

- Posseir i comprendre coneixements que aportin una base o oportunitat de ser originals en el 
desenvolupament i / o aplicació d'idees, sovint en un context de recerca.

- Dotar de les ferramentes necessàries per a la integració laboral en l'àmbit dels continguts i formats 
audiovisuals.

- Adquirir les competències acadèmiques i professionals convenients en l'àmbit de la creació, disseny i 
desenrotllament de continguts audiovisuals per a la multidifusión digital.

- Analitzar i interpretar els nous llenguatges mediàtics associats a la multidifusión digital.

- Conéixer els projectes i estudis de busca de noves tendències creatives de formats i continguts 
audiovisuals, en la producció i el consum, dins del procés de convergència mediàtica de l'era digital.
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- Integrar els continguts teòrics relacionats amb els llenguatges mediàtics utilitzats en el flux 
comunicatiu de continguts i formats audiovisuals de la societat de la informació en la praxi 
professional.

- Integrar les tecnologies d'adquisició, edició, difusió i interactives pròpies de l'era digital en el disseny i 
producció de nous continguts i formats audiovisuals.

- Crear continguts i dissenyar formats audiovisuals lineals y/o interactius per al nou espai de la 
comunicació digital.

- Dominar les diferents fases d'elaboració d'una producció audiovisual i els estils de realització de 
projectes en els nou espai audiovisual.

- Crear i desenrotllar programes pilot per a la gènesi de nous formats mediàtics.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

Aquesta matèria planteja l'estudi i anàlisi dels principals components que integren la producció de la 
indústria audiovisual, en un entorn de recursos tecnològics plenament digitalitzats, que ha reorganitzat la 
funcionalitat i operativitat a uns nous perfils professionals. D'altra banda, les exigències del mercat actual 
han introduït altres fórmules i modalitats de producció externa o pròpia en la indústria independent o en 
les corporacions públiques radiotelevisives, que també estan obertes ja al flux no linial de l'exhibició de 
continguts.

A més de la comprensió teòrica i pràctica d'aquests conceptes, es duu a terme la realització i producció de 
diversos projectes audiovisuals que es treballen en una dinàmica d'equips multidisciplinaris, a partir de 
l'elaboració de plans de producció amb l'adequació d'aquests perfils professionals; així com la realització 
de processos d'enregistrament i enregistrament digitals, edició i postproducció de productes audiovisuals i 
avaluació i testatge de projectes. El resultat final és la realització d'un Projecte/Bíblia de Màster amb un 
perfil netament professional, que s'ha desenvolupat a partir del treball dels equips resultants, tal com 
funciona la indústria audiovisual actual, a partir del control i l'aprenentatge de rutines pròpies de la 
producció i realització audiovisual que els professionals externs els ensenyen en el procés de disseny i 
desenvolupament del projecte.

Per tant, els resultats finals, més enllà de l'adquisició i comprensió dels coneixements explicitats en 
aquesta matèria, impliquen un aprenentatge d'habilitats, destreses, rutines de treball, així com fórmules i 
modalitats de producció i realització de nous formats pròpies de les indústries creatives contemporànies.

DESCRIPCIÓ DE CONTINGUTS

1. Distribució de tasques per al desenvolupament de projectes audiovisuals

Continguts a desenvolupar: La formació dequips i dinàmiques de grup i les rutines i pràctiques de treball 
de la indústria audiovisual. 
Inici amb la tutorització de les idees dels projectes individuals. Elaboració de materials per a la 
presentació dels projectes individuals. Pitching o presentació dels projectes individuals davant els 
professors i professionals. Daquests projectes eixiran els 4/5 projectes del Màster, resultants de les 
opinions i valoracions del planter de professors i professionals i de lestudiantat. Finalment, informació 
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dels projectes seleccionats per a ser desenvolupats en el Màster. 
A més, s'explicaran els continguts del tema 1, es formaran els equips i dinàmiques de grup i s'explicaran 
les rutines i pràctiques laborals de la indústria audiovisual.

2. Disseny i elaboració dun tractament narratiu i audiovisual

Continguts a desenvolupar: la fitxa del projecte, sinopsi i storyline; la planificació de lestructura narrativa 
del projecte: explicar el què i la definició dels elements audiovisuals que sempraran en la realització del 
projecte: explicar el com. 
Explicació de continguts des del tema 1 al 2. Formació dels equips i dinàmiques de grup. Explicació de 
les rutines i pràctiques laborals de la indústria audiovisual. Elaboració duna fitxa de projecte, sinopsi i 
storyline. Elaboració duna fitxa de projecte, sinopsi i storyline. Aprofundiment en el tractament narratiu. 
Estructures narratives de la ficció i del documental. Lescaleta. Explicar els elements del tractament 
audiovisual.

3. Disseny i elaboració dun pla de viabilitat

Continguts a desenvolupar: L'estudi de mercat: anàlisi de loferta existent i de la competència i la 
proposta de pantalla i plataforma de difusió. Aprofundiment i definició del tractament narratiu i de 
laudiovisual de cadascun dels projectes. Seguiment del tractament narratiu i audiovisual. Explicació de 
continguts del tema 3. Què és un pla de viabilitat i com desenvolupar-lo dacord a cada projecte. 
Seguiment del tractament narratiu i audiovisual. Seguiment del pla de viabilitat.

4. Disseny i elaboració dun pla de producció

Continguts a desenvolupar. El desglossament de producció i la redacció dun pla de producció i 
l'elaboració dun pressupost. Explicació de continguts del tema 4. Conceptes de desglossament de 
producció i pla de producció. Elaboració dun pressupost. Desenvolupament i elaboració dun pressupost. 
Seguiment del desglossament de producció i del pressupost. Repàs del projecte i revisió dels diferents 
apartats. Actualització del que està fet i del que resta per fer.

5. Disseny i elaboració dun pla de finançament i dun pla dexplotació

Continguts a desenvolupar: L'elaboració duna proposta de finançament dacord amb la fórmula de 
producció i la consideració daltres ingressos públics i privats derivats de la seua explotació comercial i 
daltres productes associats. Explicació de continguts de tema 5. Explicar les fórmules de producció. 
Elaboració dun pla de finançament i un pla dexplotació. Seguiment del pla de finançament i del pla 
dexplotació. Balanç de tot el mòdul i explicació de les pautes per al mòdul següent.
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VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial

Pràctiques en laboratori 120,00 100

Seminaris 20,00 100

Elaboració de treballs en grup 25,00 0

Estudi i treball autònom 110,00 0

Preparació d'activitats d'avaluació 20,00 0

Preparació de classes de teoria 20,00 0

Preparació de classes pràctiques i de problemes 35,00 0

TOTAL 350,00

METODOLOGIA DOCENT

Els continguts de l'assignatura s'introdueixen partint dels coneixements previs que ha adquirit l'alumnat 
als mòduls previs. Els i les estudiants hauran de participar de manera activa en el desenvolupament de 
l'aprenentatge. Cada grup desenvoluparà un projecte audiovisual i el professorat haurà de comprovar que 
se segueixen els apartats indicats per a la seua correcta realització.

Pel que fa a les hores presencials, l'assignatura s'estructura en sessions de 4 hores que seran eminentment 
pràctiques, tant les que impartiran el professorat de la Universitat de València com les sessions que duran 
a terme els experts professionals. En cadascuna de les sessions, el professorat introduirà els conceptes que 
siguen nous, posarà a disposició dels estudiants el material de treball que considere i donarà les 
instruccions escaients per a fer treballs i planificar el desenvolupament de l'assignatura. Els professionals 
externs ajudaran els estudiants en la definició dels diferents apartats i en com avançar en cadascun d'ells.

La majoria de sessions seran de treball en equip, els quals estaran desenvolupant el projecte audiovisual 
que conformarà alhora el TFM de cadascun dels estudiants. En aquestes sessions, hi haurà seguiment per 
part del professorat de la Universitat de València, a partir dels conceptes i les pautes introduïdes tant pel 
mateix professorat com pels professionals externs.

La classe serà participativa i es generaran dinàmiques de grup de tal forma que els estudiants puguen ser 
autònoms a l'hora de gestionar el seu temps i el seu treball, ja que el professorat no podrà estar amb tots 
els grups en tot moment. En aquest sentit, es recomana especialment:

a) selecció i treball amb fonts documentals diverses, 
b) cooperació amb els companys i companyes, 
c) observació analítica / crítica dels formats audiovisuals, 
d) capacitat de redacció dels diferents apartats del projecte, 
e) aplicació dels coneixements previs i d'aquells que es van introduint.

El professorat es compromet a seguir ajudant i orientant l'alumnat una vegada s'acabe la classe, 
mitjançant tutories personalitzades, tutories a través del correu electrònic, aula virtual, o sala virtual en 
Zoom. Pel que fa a les hores no presencials, es recomana de forma genèrica:
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a) l'estudi i preparació de les classes teòric-pràctiques, 
b) la preparació i realització dels diferents apartats del projecte.

AVALUACIÓ

L'assignatura se supera obtenint una nota superior a 5 en una escala d'1 a 10 a partir de la valoració del 
projecte audiovisual (o bíblia) desenvolupat per l'equip i pel projecte individual del qual eixiran els 
projectes del Màster. Pel que fa al projecte audiovisual en equio, aquest consta de dues parts: la bíblia o 
memòria en paper i teaser audiovisual, i correspon al 70% de la nota del mòdul (7 sobre 10). La nota serà 
la mateixa per a tot l'equip, a no ser que hi haja algun comportament que ho impedisca. Per la seua part, el 
projecte audiovisual individual s'entegrarà els primers dies del mòdul i serà un document d'un màxim de 
10 pàgines. En el moment oportú, el professorat donarà les ferramentes per a poder realitzar el projecte 
individual amb les màximes garanties. Aquest document correspondrà al 30% de la nota del mòdul (3 
sobre 10).

La suma d'aquestes dues notes coincidirà amb la nota del TFM (Treball Final de Màster).

Criteris de correcció:

1) Entrega de la bíblia del projecte audiovisual correctament editada i maquetada amb el corresponent 
teaser audiovisual.

2) Correcta redacció (expressió, llenguatge, puntuació) dels diferents apartats desenvolupats en la bíblia 
del projecte.

3) Assistència a les classes i participació regular en les discussions.

4) Correcta dinàmica de treball en equip, implicació de l'estudiantat en les classes i repartiment adequat 
del lideratge i dels diferents rols professionals.

5) Entrega del projecte individual correctament editat i maquetat.

Data d'examen:

L'avaluació del mòdul no preveu la realització d'un examen.
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