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RESUM

Lamatéria abasta el disseny i desenvolupament de diversos projectes audiovisuals amb una metodologia
de treball en equip apartir dunaideabasicainicial que ha de contemplar:

» Aproximacié a treball en dinamicade grups en la génesi i desenvolupament d'idees per al nou espai
audiovisual.

* Desenvolupament de tractaments narratius i audiovisuals de la part creativa del projecte, amb la
capacitat de poder sintetitzar el conjunt através d'unasinopsi.

* Definici6 d'un pla de viabilitat que situe el format audiovisua triat en el mercat audiovisual.
 Desenvolupament d'un pla de produccié que contemple les diferents facetes de | es rutines productives
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delaindlstria.
* Desenvolupament dels diferents capitols que consta el projecte.
* Definicié del plade financament i el pla d'explotacio.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

Els coneixements previs necessaris per a seguir I'assignatura amb normalitat hauran sigut introduits en
part amb anterioritat al master, a partir de matéries relacionades amb la producci6 i realitzacié de
continguts i formats audiovisuals.

I, d'altra banda, les quatre materies de treball més personalitzat, que precedeixen aquest modul, també

hauran realitzat una introducci6 i contextualitzacié sobre: el marc regulador del sistema audiovisual
actual, les estratégies de programacio, tendencies i consum de

COMPETENCIES

2149 - M.U.Continguts i Formats Audiovisuals 12-V.2

- Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seua capacitat de resolucié de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seua area d?estudi.

- Que els estudiants siguen capacos d?integrar coneixements i afrontar la complexitat de formular
judicis a partir d?una informaci6é que, sent incompleta o limitada, incloga reflexions sobre les
responsabilitats socials i etiques vinculades a I?aplicacié dels seus coneixements i judicis.

- Que els estudiants sapiguen comunicar les conclusions (i els coneixements i les raons ultimes que
les sustenten) a publics especialitzats i no especialitzats d?una manera clara i sense ambiguitats.

- Posseir i comprendre coneixements que aportin una base o oportunitat de ser originals en el
desenvolupament i / o aplicacio d'idees, sovint en un context de recerca.

- Dotar de les ferramentes necessaries per a la integracié laboral en I'ambit dels continguts i formats
audiovisuals.

- Adquirir les competéncies académiques i professionals convenients en lI'ambit de la creacio, disseny i
desenrotllament de continguts audiovisuals per a la multidifusion digital.

- Analitzar i interpretar els nous llenguatges mediatics associats a la multidifusion digital.

- Conéixer els projectes i estudis de busca de noves tendéncies creatives de formats i continguts
audiovisuals, en la produccio i el consum, dins del procés de convergéncia mediatica de l'era digital.
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- Integrar els continguts teorics relacionats amb els llenguatges mediatics utilitzats en el flux
comunicatiu de continguts i formats audiovisuals de la societat de la informacié en la praxi
professional.

- Integrar les tecnologies d'adquisicid, edici6, difusio i interactives propies de I'era digital en el disseny i
produccio de nous continguts i formats audiovisuals.

- Crear continguts i dissenyar formats audiovisuals lineals y/o interactius per al nou espai de la
comunicacio digital.

- Dominar les diferents fases d'elaboraci6é d'una produccié audiovisual i els estils de realitzaci6 de
projectes en els nou espai audiovisual.

- Crear i desenrotllar programes pilot per a la genesi de nous formats mediatics.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

Aquesta materia planteja l'estudi i analisi dels principals components que integren la produccié de la
indUstria audiovisual, en un entorn de recursos tecnol ogics plenament digitalitzats, que hareorganitzat la
funcionalitat i operativitat a uns nous perfils professionals. D'altra banda, les exigéncies del mercat actual
han introduit altres formules i modalitats de produccié externa o propia en laindustriaindependent o en
les corporacions publiques radiotelevisives, que també estan obertesjaa flux no linial de I'exhibicié de
continguts.

A més de lacomprensié tedricai practica d'aquests conceptes, es duu aterme larealitzacié i produccié de
diversos projectes audiovisuals que es treballen en una dinamica d'equips multidisciplinaris, a partir de
I'elaboraci6 de plans de produccié amb |'adequaci 6 d'aquests perfils professionals; aixi com larealitzacio
de processos d'enregistrament i enregistrament digitals, edici6 i postproduccié de productes audiovisuals i
avaluacio i testatge de projectes. El resultat final éslarealitzacié d'un Projecte/Biblia de Master amb un
perfil netament professional, que sha desenvolupat a partir del treball dels equips resultants, tal com
funcionalaindustria audiovisual actual, a partir del control i I'aprenentatge de rutines propies de la
producciO i realitzacio audiovisua que els professionals externs el's ensenyen en el procés de disseny i
desenvolupament del projecte.

Per tant, elsresultats finals, més enlla de I'adquisicio i comprensié dels conei xements explicitats en
aguesta matéria, impliquen un aprenentatge d'habilitats, destreses, rutines de treball, aixi com férmulesi
modalitats de produccio i realitzacio de nous formats propies de les industries creatives contemporanies.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Distribucié de tasques per al desenvolupament de projectes audiovisuals

Continguts a desenvolupar: La formacié dequips i dinamiques de grup i les rutines i practiques de treball
de la industria audiovisual.

Inici amb la tutoritzacié de les idees dels projectes individuals. Elaboracié de materials per a la
presentacio dels projectes individuals. Pitching o presentacio dels projectes individuals davant els
professors i professionals. Daquests projectes eixiran els 4/5 projectes del Master, resultants de les
opinions i valoracions del planter de professors i professionals i de lestudiantat. Finalment, informacio
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dels projectes seleccionats per a ser desenvolupats en el Master.
A més, s'explicaran els continguts del tema 1, es formaran els equips i dinamiques de grup i s'explicaran
les rutines i practiques laborals de la industria audiovisual.

2. Disseny i elaboracié dun tractament narratiu i audiovisual

Continguts a desenvolupar: la fitxa del projecte, sinopsi i storyline; la planificacioé de lestructura narrativa
del projecte: explicar el que i la definicié dels elements audiovisuals que sempraran en la realitzaci6 del
projecte: explicar el com.

Explicacié de continguts des del tema 1 al 2. Formacio dels equips i dinamiques de grup. Explicacio de
les rutines i practiques laborals de la industria audiovisual. Elaboraci6é duna fitxa de projecte, sinopsi i
storyline. Elaboracié duna fitxa de projecte, sinopsi i storyline. Aprofundiment en el tractament narratiu.
Estructures narratives de la ficcid i del documental. Lescaleta. Explicar els elements del tractament
audiovisual.

3. Disseny i elaboracié dun pla de viabilitat

Continguts a desenvolupar: L'estudi de mercat: analisi de loferta existent i de la competéncia i la
proposta de pantalla i plataforma de difusi6é. Aprofundiment i definicié del tractament narratiu i de
laudiovisual de cadascun dels projectes. Seguiment del tractament narratiu i audiovisual. Explicacio de
continguts del tema 3. Qué és un pla de viabilitat i com desenvolupar-lo dacord a cada projecte.
Seguiment del tractament narratiu i audiovisual. Seguiment del pla de viabilitat.

4. Disseny i elaboracio dun pla de produccio

Continguts a desenvolupar. El desglossament de producci6 i la redaccié dun pla de produccio i
I'elaboracié dun pressupost. Explicacié de continguts del tema 4. Conceptes de desglossament de
produccio i pla de produccio. Elaboracioé dun pressupost. Desenvolupament i elaboracioé dun pressupost.
Seguiment del desglossament de produccio i del pressupost. Repas del projecte i revisié dels diferents
apartats. Actualitzaci6 del que esta fet i del que resta per fer.

5. Disseny i elaboracié dun pla de finangament i dun pla dexplotacio

Continguts a desenvolupar: L'elaboracié duna proposta de finangcament dacord amb la férmula de
produccié i la consideracié daltres ingressos publics i privats derivats de la seua explotacié comercial i
daltres productes associats. Explicacié de continguts de tema 5. Explicar les formules de produccio.
Elaboracié dun pla de financament i un pla dexplotacié. Seguiment del pla de financament i del pla
dexplotacié. Balang de tot el modul i explicacio de les pautes per al modul segient.
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VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Practiques en laboratori 120,00 100
Seminaris 20,00 100
Elaboraci6 de treballs en grup 25,00 0
Estudi i treball autonom 110,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 20,00 0
Preparacio de classes de teoria 20,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 35,00 0
TOTAL 350,00

METODOLOGIA DOCENT

Els continguts de |'assignatura sintrodueixen partint dels coneixements previs que ha adquirit I'alumnat
als moduls previs. Elsi les estudiants hauran de participar de manera activa en el desenvolupament de
I'aprenentatge. Cada grup desenvolupara un projecte audiovisual i €l professorat haura de comprovar que
se segueixen els apartats indicats per ala seua correcta realitzacio.

Pel que faales hores presencials, |'assignatura sestructura en sessions de 4 hores que seran eminentment
practiques, tant les que impartiran el professorat de la Universitat de Valencia com les sessions que duran
aterme els experts professionals. En cadascuna de les sessions, € professorat introduira els conceptes que
siguen nous, posara a disposicio dels estudiants €l material de treball que considere i donarales
instruccions escaients per afer treballsi planificar el desenvolupament de I'assignatura. Els professionals
externs gjudaran els estudiants en la definicio dels diferents apartats i en com avancar en cadascun d'ells.

Lamaoriade sessions seran de treball en equip, els quals estaran desenvolupant €l projecte audiovisua
gue conformara alhorael TFM de cadascun dels estudiants. En aguestes sessions, hi haura seguiment per
part del professorat de la Universitat de Vaéncia, a partir dels conceptesi les pautes introduides tant pel
mateix professorat com pels professionals externs.

Laclasse sera participativai es generaran dinamiques de grup de tal forma que el's estudiants puguen ser
autonoms al'hora de gestionar €l seu tempsi el seu treball, jaque el professorat no podra estar amb tots
els grups en tot moment. En aguest sentit, es recomana especia ment:

a) seleccid i treball amb fonts documentals diverses,

b) cooperacié amb els companysi companyes,

c) observacio analitica/ critica dels formats audiovisuals,

d) capacitat de redaccio dels diferents apartats del projecte,

€) aplicacio dels coneixements previsi d'aquells que es van introduint.

El professorat es compromet a seguir gjudant i orientant I'alumnat una vegada sacabe la classe,
mitjangant tutories personalitzades, tutories através del correu electronic, aulavirtual, o salavirtual en
Zoom. Pel que faales hores no presencias, es recomana de forma genérica:
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a) I'estudi i preparacio de les classes tedric-practiques,
b) lapreparacio i realitzacio dels diferents apartats del projecte.

AVALUACIO

L 'assignatura se supera obtenint una nota superior a5 en una escalad'l a 10 a partir de lavaoracié del
projecte audiovisual (o biblia) desenvolupat per I'equip i pel projecte individual del qual eixiran els
projectes del Master. Pel que fa al projecte audiovisual en equio, aguest consta de dues parts: la bibliao
memoria en paper i teaser audiovisual, i correspon a 70% de la nota del modul (7 sobre 10). Lanota sera
lamateixa per atot I'equip, a no ser que hi haja algun comportament que ho impedisca. Per la seua part, €
projecte audiovisual individual sentegraraels primers dies del modul i sera un document d'un maxim de
10 pagines. En el moment oporty, €l professorat donara les ferramentes per a poder redlitzar €l projecte
individual amb les maximes garanties. Agquest document correspondra al 30% de la nota del modul (3
sobre 10).

La suma d'aquestes dues notes coincidiraamb lanotadel TFM (Treball Final de Master).
Criteris de correccio:

1) Entrega de la biblia del projecte audiovisual correctament editadai magquetada amb el corresponent
teaser audiovisual.

2) Correctaredaccio (expressio, llenguatge, puntuacid) dels diferents apartats desenvolupats en la biblia
del projecte.

3) Assisténciaales classesi participacié regular en les discussions.

4) Correcta dinamica de treball en equip, implicacio de I'estudiantat en les classesi repartiment adequat
del lideratge i dels diferents rols professionals.

5) Entrega del projecte individual correctament editat i maguetat.
Data d'examen:

L'avaluacio del modul no preveu larealitzacié d'un examen.
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