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En aguesta materia es proposa portar a la practica els estudis teorics i d'andlisis recollides en anteriors
moduls. Laideacio, realitzacié, edicid i composicid aplicades al sector audiovisual, concretament en el
muntatge i la postproducci6 audiovisuals d'un capitol pilot i/0 teaser es convertiran en els objectius de
|'assignatura. Es descriuran €l's principals conceptesi elements que integren la postproduccié audiovisual
digital, aixi com |'aplicacio practica dels recursos narratius i del llenguatge audiovisual, que susen durant
el muntatge i la postproduccié. Es persegueix €l domini dels coneixements basics per a disseny dela
interaccid i de lainformacio, aixi com la metodologia per a desenvolupament i implementacio
d'aplicacions interactives en les recents industries culturals.
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CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

Els coneixements previs necessaris per a seguir lassignatura amb normalitat hauran sigut introduits ja
amb anterioritat al master.

COMPETENCIES

2149 - M.U.Continguts i Formats Audiovisuals 12-V.2

- Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seua capacitat de resolucié de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seua area d?estudi.

- Que els estudiants posseisquen les habilitats d?aprenentatge que els permeten continuar estudiant
d?una forma que haura de ser en gran manera autodirigida 0 autonoma.

- Posseir i comprendre coneixements que aportin una base o oportunitat de ser originals en el
desenvolupament i/ o aplicacié d'idees, sovint en un context de recerca.

- Adquirir les competéncies academiques i professionals convenients en |I'ambit de la creacid, disseny i
desenrotllament de continguts audiovisuals per a la multidifusion digital.

- Analitzar i interpretar els nous llenguatges mediatics associats a la multidifusion digital.

- Conéixer els projectes i estudis de busca de noves tendéncies creatives de formats i continguts
audiovisuals, en la producci6 i el consum, dins del procés de convergéncia mediatica de l'era digital.

- Administrar les destreses adquirides en la projeccié i construccié d'un disseny curricular coherent.

- Integrar les tecnologies d'adquisicid, edici6, difusio i interactives propies de I'era digital en el disseny i
produccio de nous continguts i formats audiovisuals.

- Crear continguts i dissenyar formats audiovisuals lineals y/o interactius per al nou espai de la
comunicacio digital.

- Dominar les diferents fases d'elaboracié d'una produccié audiovisual i els estils de realitzacié de
projectes en els nou espai audiovisual.

- Crear i desenrotllar programes pilot per a la génesi de nous formats mediatics.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

Els resultats d'aprenentatge d'aquesta assignatura son els que shan previst en el document oficial de
Verificacio d'aguest postgrau:
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- Coneixement de les tecnologies d'adquisicio, edici6, difusid i interactives propies de I'eradigital per a
disseny i la produccio de nous.

- Creacio de continguts i disseny de formats linealsi / o interactius per a nou espai de la comunicacio
digital.

- Domini dels coneixements basics per a disseny de lainteraccio i de lainformacio, aixi com la
metodologia per al desenvolupament i implementacié d'aplicacions interactives en les recents industries
culturals.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Conceptes de disseny grafic i maquetaci6. Disseny Materials difusio

Es dedicaran dues sessions a implementar nocions i conceptes de disseny grafic i maquetacié per a la
confeccio de la "Biblia" i els diferents materials de difusio del projecte.

2. Escriptura de guio pilot/teaser

Es dediquen un total de cinc sessions al desenvolupament de les diferents parts del guio pilot i teaser.
Es dedicara temps a la definicié de I'estructura, la construcci6 de personatges, I'elaboracié de la trama,
la planificaci6 de I'escaleta i la construccio dels dialegs.

3. Preproducci6, rodatge, muntatge i posproduccio del pilot

* La totalitat d'aquest bloc ocupa unes 12 sessions amb un desglossament orientatiu definit de la
seguent forma:

Fase |. Preproduccid: lectura de guié literari i definicié de llistats de necessitats

Fase Il. Preproduccié: Gestié de permisos i Documentacié

Fase Ill. Preproducci6: Elaboracié Documentacié Produccié

Definicié i formulaci6 de les tecnologies de captacid, edicié i composicio: Estudi de les diferents eines i
la seua composici6 técnica.

Fase IV. Aplicacio practica a el projecte propi dels coneixements previs de la fase |

Fase V. Aplicacio practica a el projecte propi dels coneixements previs de la fase Il: preproduccio final,
rodatge muntatge i postproduccio del pilot en les seglients dimensions:

- Dissenyar un treball col-lectiu

- Distribucio de rols

- Elaboracié guié tecnic

- Casting

- Realitzar el Disseny de la Producci6 Artistica

- Rodar pilot

- Muntar

- Treball edicio digital
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4. Definicid i formulaci6 de les tecnologies de captacio, edicié i composicio

Durant aproximadament 10 sessions, I'alumnat desenvolupara totes les fases de treball de la produccio
d'una peca audiovisual. Aixo contempla el desglossament tecnic, la realitzacié d'un casting, I'execucié
del disseny produccio, els assajos i el rodatge final.

5. Tractament del senyal digital: el video digital

Al llarg de set sessions, I'alumnat aprén els fonaments de I'edicié no lineal. Aprendran técniques i
recursos d'usuari per a I'edicié no lineal i comencaran I'edicié d'un pilot. S'introdueix a l'alumnat en I'Gs
de I'hardware i programari utilitzats en la postproduccié digital: Etalonatge, tractament del color,
tractament del so i el tractament general de I'pilot/teaser.

6. L'edicio no lineal

Repas dels principis de ledicié no lineal. Aplicacio al desenvolupament del projecte de classe.

7. Tractament del senyal digital: el video digital
8. Técniques | recursos d'usuari a l'edicié no lineal
9. El hardware i software utilitzats a la postproduccio digital

10. Tractament i posproducci6 del pilot/teaser

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Practiques en laboratori 100,00 100
Elaboraci6 de treballs en grup 80,00 0
Elaboracio de treballs individuals 5,00 0
Estudi i treball autonom 90,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 30,00 0
Preparacio de classes de teoria 20,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 35,00 0
TOTAL| 360,00
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

METODOLOGIA DOCENT

Els continguts de |'assignatura sintrodueixen partint dels coneixements previs que ha adquirit I'alumnat
als moduls previs. Elsi les estudiants hauran de participar de manera activaen el desenvolupament de
I'aprenentatge. Pel que faales hores presencials, I'assignatura sestructura en sessions de 3 hores de
duracio per ales classes de teoriai de 4 hores per ales sessions amb experts. En cadascuna de les
sessions, el professorat introduira el's conceptes que siguen nous, posara a disposicio dels estudiants el
material de treball que considere i donara les instruccions escaients per afer treballsi planificar el
desenvolupament de I'assignatura.

Laclasse sera participativai €l professorat interpel -lara constantment I'alumnat perqué hi prenguen part
activade les discussions plantejades. A més de lesinstruccions directes del professor, I'alumnat haura de
fer:

a) seleccid i treball amb fonts documentals diverses
b) cooperacio i organitzaci6 col-lectiva amb els companysi companyes
¢) Adjudicacio rols técnics

El professor es compromet a seguir gjudant i orientar |'alumne una vegada sacabe la classe, mitjancant
tutories personalitzades, tutories através del correu electronic, aulavirtual, o salavirtual en Blackboard
Collaborate.

AVALUACIO

L'assignatura se supera obtenint una nota ponderada a partir de tres sistemas d'aval uacio:

1) Elaboracio del treball col-lectiu: pilot serie/teaser. 80%
2) Avauacio continua. 10%
3) Assisténciai participacio aclasse. 10%

Data d'examen:

L'avaluacié del modul no preveu larealitzacio d'un examen. De forma orientativa, i en funcio dels
condicionants del calendari académic, tots els treballs shauran de lliurar abans del 10/15 de maig per a
poder ser puntuats en la 12, Convocatoria d'aval uacio.

REFERENCIES

Basiques
- BARROSO, J. (1989): Introduccién a la realizacion televisiva. Madrid, IORTV.
- BARROSO, J. (1992): Proceso de la informacion de actualidad en televisién. Madrid, IORTV.
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- BARROSO, J. (1994): Técnicas de realizacion de reportajes y documentales para televisio. Madrid,
IORTV, U.D. 133.

- BARROSO, J. (2009): Realizacién de documentales y reportajes. Técnicas y estrategias del rodaje en
campo. Madrid, Sintesis.

- CURY, . (2009): Direccion y produccion en television. Andoain, Escuela de Cine y Television.

- FERNANDEZ DIEZ, F.; MARTINEZ ABADIA, J. (1996): La direccion de produccion para cine y
television. Barcelona, Paidos.

- FERNANDEZ DIEZ, F.; MARTINEZ ABADIA, J. (1999): Manual basico de lenguaje y narrativa
audiovisual. Barcelona, Paidds.

- KINDEM, G.; MUSBURGER, R.B. (2007): Manual de produccion audiovisual digital. Barcelona,
Omega.

- LLORENS V. (1995): Fundamentos tecnol6gicos de video y television. Paidés, Barcelona.
- MARTINEZ ABADIA, J. (1997): Introduccién a la tecnologia audiovisual, Barcelona, Paidés.

- MARTINEZ ABADIA, J.; VILA, P. (2004): Manual basico de tecnologia audiovisual y técnicas de
creacion, emision y difusién de contenidos. Barcelona, Paidos.

- MILLERSON, G. (2001): Realizacion y produccion en television, Madrid, IORTV. 2001.

- OHANIAN, T. (1996). Edicién digital no lineal, Madrid, IORTV.

- SAINZ, Miguel (1990): Iniciacion a la Produccién en Television. Madrid, IORTV.

- SOLARINO, C. (1993): Cémo hacer televisién. Madrid, Catedra.

- LANCASTER, K. (2019). Creaciones cinematograficas con tu camara de fotos. Madrid: Photo Club.

- MOLLA, D. (2012). La produccién cinematogréafica. Las fases de creacion de un largometraje.
Barcelona: UOC.

- BESTARD, L. (2011). Realizacion audiovisual. Barcelona: UOC

- CANCHO GARCIA, N. E. & GARCIA TORRES, M. A. (2017). Planificacion de proyectos
audiovisuales. Barcelona: Ediciones Altaria.
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