o - Guia Docente
43287 Realizacidon y edicion de proyectos

FICHA IDENTIFICATIVA

Datos de la Asignatura

Cddigo 43287

Nombre Realizacién y edicion de proyectos
Ciclo Master

Créditos ECTS 10.0

Curso académico 2022 - 2023

Titulacion(es)

Titulacion Centro Curso Periodo
2149 - M.U. en Contenidos y Formatos Facultad de Filologia, Traduccion y 1 Segundo
Audiovisuales 12-V.2 Comunicacion cuatrimestre
Materias

Titulacion Materia Caracter

2149 - M.U. en Contenidos y Formatos 5 - Realizacion y edicion de Obligatoria
Audiovisuales 12-V.2 proyectos

Coordinacion

Nombre Departamento

GUARDIA CALVO, ISADORA 340 - Teoria de los Lenguajes y Ciencias de la
Comunicacion

RAUSELL LLEDO, IGNACIO 340 - Teoria de los Lenguajes y Ciencias de la

Comunicacion

RESUMEN

En esta materia se propone llevar a la practica los estudios tedricos y de andlisis recogidos en anteriores
modulos. La ideacion, realizacion, edicién y composicién aplicadas a sector audiovisual, concretamente
en e montaje y la postproduccion audiovisuales de un capitulo piloto y/o teaser se convertiran en los
objetivos de la asignatura. Se describirdn los principales conceptos y elementos que integran la
postproduccion audiovisual digital, asi como la aplicacion préactica de los recursos narrativos y del
lenguaje audiovisual, que se usan durante el montgje y la postproduccion. Se persigue €l dominio de los
conocimientos basicos para e disefio de lainteraccion y de lainformacion, asi como la metodologia para
el desarrollo e implementacion de aplicaciones interactivas en las recientes industrias cultural es.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

Los conocimientos previos necesarios para seguir la asignatura con normalidad habran sido
introducidos ya con anterioridad al master.

COMPETENCIAS

2149 - M.U. en Contenidos y Formatos Audiovisuales 12-V.2

Que los/las estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Que los/las estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando
de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Adquirir las competencias académicas y profesionales convenientes en el &mbito de la creacion,
disefio y desarrollo de contenidos audiovisuales para la multidifusion digital.

Analizar e interpretar les nuevos lenguajes mediaticos asociados a la multidifusién digital.

Conocer los proyectos y estudios de basqueda de nuevas tendencias creativas de formatos y
contenidos audiovisuales, en la produccion y el consumo, dentro del proceso de convergencia
mediatica de la era digital.

Administrar las destrezas adquiridas en la proyeccion y construccion de un disefio curricular
coherente.

Integrar las tecnologias de adquisicidn, edicion, difusién e interactivas propias de la era digital en el
disefio y produccién de nuevos contenidos y formatos audiovisuales.

Crear contenidos y disefiar formatos audiovisuales lineales y/o interactivos para el nuevo espacio de
la comunicacion digital.

Dominar las diferentes fases de elaboracion de una produccion audiovisual y los estilos de
realizacién de proyectos en los nuevo espacio audiovisual.

Crear y desarrollar programas piloto para la génesis de nuevos formatos mediaticos.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

L os resultados de aprendizaje de esta asignatura son los que se han previsto en el documento oficial de
Verificacion de este postgrado:

- Conocimiento de las tecnologias de adquisicion, edicion, difusién e interactivas propias de la era digital
parael disefio y la produccion de nuevos.

- Creacion de contenidos y disefio de formatos linealesy / o interactivos para €l nuevo espacio de la
comunicacion digital.

- Dominio de los conocimientos basicos para € disefio de lainteraccion y de lainformacion, asi como la
metodologia para el desarrollo e implementacion de aplicaciones interactivas en las recientes industrias
culturales.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Conceptos de disefo grafico y maquetacion. Disefio materiales de difusion.

Se dedicaran dos sesiones a implementar nociones y conceptos de disefio grafico y maquetacion para
la confeccion de la "Biblia" y los diferentes materiales de difusién del proyecto.

2. Escritura del guién piloto/teaser

Se dedican un total de cinco sesiones al desarrollo de las diferentes partes del guidn piloto y teaser. Se
dedicara tiempo a la definicion de la estructura, la construccion de personajes, la elaboracion de la
trama, la planificacion de la escaleta y la construccion de los dialogos.

3. Preproduccién, rodaje, montaje y posproduccién del piloto

La totalidad de este bloque ocupa unas 12 sesiones con un desglose orientativo definido del siguiente
modo:

Fase |. Preproduccion: lectura de guidn literario y definicion de listados de necesidades

Fase Il. Preproduccion: Gestion de permisos y Documentacion

Fase lll. Preproduccion: Elaboracion Documentacion Produccion

Definicion y formulacion de las tecnologias de captacion, edicién y composiciéon: Estudio de las
diferentes herramientas y su composicién técnica.

Fase IV. Aplicacion practica al proyecto propio de los conocimientos previos de la fase |

Fase V. Aplicacion practica al proyecto propio de los conocimientos previos de la fase Il: preproduccion
final, rodaje montaje y posproduccion del piloto en las siguientes dimensiones:

- Disefiar un trabajo colectivo

- Distribucion de roles

- Elaboracién guién técnico

- Casting

- Realizar Disefio Produccion Artistica
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- Rodar piloto
- Montar
- Trabajo edicion digital

4. Definicion y formulacion de las tecnologias digitales de la, captacion, edicion y la composicién

Durante aproximadamente 10 sesiones, el alumnado desarrollara todas las fases de trabajo de la
produccién de una pieza audiovisual. Esto contempla el desglose técnico, la realizacién de un casting, la
ejecucion del disefio produccién, los ensayos y el rodaje final.

5. El tratamiento de la sefial digital: el video digital

A lo largo de siete sesiones, el alumnado aprende los fundamentos de la edicién no lineal. Aprenderan
técnicas y recursos de usuario para la edicion no lineal y comenzaran la edicién de un piloto. Se
introduce al alumnado en el uso del hardware y software utilizados en la postproduccién digital:
Etalonaje, el tratamiento color, tratamiento del sonido y tratamiento general del piloto/teaser.

6. La edicion no lineal

Repaso de los principios de la edicion no lineal. Aplicacion al desarrollo del proyecto de clase.

7. El tratamiento de la sefial digital: el video digital

8. Técnicas y recursos de usuario en una ediciéon no lineal

9. El hardware y software utilizados en la postproduccién digital

10. Tratamiento y postproduccion del piloto/teaser
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VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Précticas en laboratorio 100,00 100
Elaboracion de trabajos en grupo 80,00 0
Elaboracién de trabajos individuales 5,00 0
Estudio y trabajo autbnomo 90,00 0
Preparacion de actividades de evaluacién 30,00 0
Preparacion de clases de teoria 20,00 0
Preparacion de clases practicas y de problemas 35,00 0
TOTAL 360,00

METODOLOGIA DOCENTE

L os contenidos de |a asignatura se introducen partiendo de |os conocimientos previos que ha adquirido €l
alumnado en los modulos previos. Losy las estudiantes deberan participar de manera activaen el
desarrollo del aprendizaje. En cuanto alas horas presenciales, la asignatura se estructura en sesiones de 3
horas de duracion paralas clases de teoriay de 4 horas para las sesiones con expertos. En cada unade las
sesiones, €l profesorado introduciralos conceptos que sean nuevos, pondra a disposicion delosy las
estudiantes el material de trabajo que considere y dara las instrucciones oportunas para hacer trabgjosy
planificar el desarrollo de la asignatura.

Laclase sera participativay € profesor interpelard constantemente |os alumnos para que tomen parte
activa de las discusiones planteadas. Ademas de las instrucciones directas del profesor, el alumnado
debera de llevar a cabo:

a) seleccion y trabajo con fuentes documental es diversas
b) cooperacion y organizacion colectiva con |os comparierosy comparieras
¢) adjudicacion rols técnicos

El profesor se compromete a seguir ayudando y orientar al alumno una vez se termine la clase, mediante
tutorias personalizadas o tutorias através del correo electrénico, aulavirtual, o salavirtual en Blackboard
Collaborate.

EVALUACION

La asignatura se supera obteniendo una nota ponderada a partir de tres sistemas de evaluacion:

1) Elaboracion de un trabajo colectivo: capitulo piloto/teaser. 80%.
2) Evaluacion continua: 10%
3) Asistenciay participacion en clase. 10%
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Fecha de examen:

Laevauacion del modulo no preveé larealizacion de un examen. De forma orientativa, y en funcion delos
condicionantes del calendario académico, todos |os trabajos deberan entregarse antes del 10/15 de mayo
para poder ser puntuados en la 12 Convocatoria de eval uacion.
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