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RESUM

El Workshop-3 té I'objectiu d'introduir al'estudiantat en e mén del dibuix de materials arqueol ogicsi €
seu tractament digital.

En aguest modul I'estudiantat aprendra técniques de dibuix i fotografia, aixi com la seua gestio posterior
mitjancant programes informatics (Photoshop, Inkscape, Adobe illustrator, etc).

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié
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No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

No existeixen requisits especifics previs; tan sols coneixements informatics basics que permetin
assimilar els ensenyaments sobre I'Us elemental de determinats programes de dibuix vectorial i
tractament d'imatge.

COMPETENCIES

2143 - M.U. en Arqueologia 12-V.2

- Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seua capacitat de resolucié de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seua area d?estudi.

- Que els estudiants posseisquen les habilitats d?aprenentatge que els permeten continuar estudiant
d?una forma que haura de ser en gran manera autodirigida 0 autonoma.

- Ser capacos d'accedir a la informacié necessaria (bases de dades, articles cientifics, etc.) i tenir prou
criteri per a la seua interpretacio i utilitzacio.

- Integrar-se en el treball arqueologic en equip, considerant la diversitat de camps d'actuacio i la
formacié que implica la labor de camp o la investigacié arqueologica.

- Conéixer i utilitzar les ferramentes d'informacié d'altres arees de coneixement (Geoarqueologia,
Cartografia, Topografia, Estadistica i Arqueometria) , recorrent adequadament a elles en relacié amb
les necessitats que plantege el treball en Arqueologia.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

Des del punt de vista social, aquesta Matéria ha de servir per adquirir una serie d'habilitatsi destreses que
serviran per afermar la seua formacio humanistica. La Matéria contribuira, sens dubte, a aconseguir una
serie d'objectius compartits amb laresta del professorat del Master, com podrien ser aquells referits a
guiestions de caracter social, etic i academic definitoris del Postgrau en Arqueologia:

» Capacitat de superaci6 de I'alumnat, potenciant la qualitat del seu treball i esfor¢ personals.

» Capacitat per comprendre laterminologia del llenguatge cientificotecnic en el context de grups de
treball multidisciplinaris.

» Capacitat per planificar i organitzar treballs, que li permetin triar entre aquelles estratégies que
ofereixin les respostes adequades a les guiestions plantejades.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS
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1. Dibuix Arqueologic, fotografia i tractament de la imatge

1. Dibuix a ma de peces arqueologiques
2. Tractament digital de peces arqueologiques
3. Disseny i elaboracié de lamines per a publicacions

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Practiques en aula informatica 6,00 100
Classes de teoria 6,00 100
Practiques en laboratori 6,00 100
Elaboracio de treballs individuals 37,00 0
Estudi i treball autonom 12,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 8,00 0
TOTAL 75,00

METODOLOGIA DOCENT

A. Lesclasses:

En el Workshop es realitzara una primera aproximacio al dibuix i lafotografia de materials arqueol ogics,
utilitzant la col lecci6 de referencia del Laboratori. Aixi com adquirir €l coneixement necessari per al
tractament digital d'aguests dibuixosi fotografies per a seu posterior Us en publicacions cientifiques o
tasques de difusio.

L es classes tenen una durada variable, ja que Simparteixen entre 4 i 8 hores presencials per setmana, en
les quals Simpartiran conei xements tedrics-practics.

L es classes practiques tenen com a objectiu reforgar i aplicar a casos concrets els coneixements adquirits
durant les classes tedriques, aixi com el maneig de programes de dibuix digital i manipulacié dimatges
digitals.

B. Tutories:

Si el desenvolupament de la Matéria ho requereix sestabliran tutories programades perque |'alumnat
pugui plantejar problemes o preguntes sobre el desenvolupament de mateix al professorat responsable. En
tot cas, I'estudiant podra assistir ales tutories ordinaries, establertes al calendari docent del professorat,
per atot tipus de consultes relacionades amb el contingut del temari 0 amb qualsevol atre assumpte
relacionat amb laMatéria.
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AVALUACIO

El plantejament metodol 0gic abans assenyalat persegueix |'objectiu afavorir un contacte frequent i
continuat del professorat amb I'alumnat de manera que sigua possible conéixer el progrés del seu
aprenentatge i dur aterme unavaloracio d'aquest en diversos nivellsi atenent a diversos aspectes.

Aixi, I'avaluacié de la matéria consistira en una valoraci6 continuada complementada amb dades
objectives procedents dels treballs duts a terme per I'alumnat:

» Assisténciaa 80% minim de les classes. Es valorara la participacié en classe.

 Treballs de presentaci6 obligatoria:

» Redlitacid i entrega, seguint les recomanacions formals, dels exercicis practics derivats dels dos
maoduls del workshop.

Es considerara que la matéria esta aprovada quan I'alumnat obtinga una qualificacié global major o igual
de 5 sobre 10.
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