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RESUM

En esta assignatura es pretén que el sestudiantssenseformacid en programaci éadquirisquen les
nocionsbasiques per alarealitzacio programes. Es comencaraamb el |lenguatge de programacioPython i
sobre ell es veuranel sdiferentstipus de dades que podem usar i |es estructures de control basiques que

S utilitzen per arealitzar un programainformatic.

També es donaran |es nocionsbasi quesd’ altresl|enguatges de programaciocom C i Perl,
tradicionalmentutilitzat en Bioinformatica.

CONEIXEMENTS PREVIS
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Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

Cap

COMPETENCIES

2116 - M.U. en Bioinformatica 12-V.1

Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seua capacitat de resoluci6 de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seua area d?estudi.

Que els estudiants siguen capacos d?integrar coneixements i afrontar la complexitat de formular
judicis a partir d?una informaci6é que, sent incompleta o limitada, incloga reflexions sobre les
responsabilitats socials i etiques vinculades a I?aplicacié dels seus coneixements i judicis.

Que els estudiants sapiguen comunicar les conclusions (i els coneixements i les raons ultimes que
les sustenten) a publics especialitzats i no especialitzats d?una manera clara i sense ambiguitats.

Que els estudiants posseisquen les habilitats d?aprenentatge que els permeten continuar estudiant
d?una forma que haura de ser en gran manera autodirigida 0 autonoma.

Ser capacos d'accedir a la informacié necessaria (bases de dades, articles cientifics, etc.) i tenir prou
criteri per a la seua interpretacio i utilitzacio.

Posseir i comprendre coneixements que aportin una base o oportunitat de ser originals en el
desenvolupament i/ o aplicacié d'idees, sovint en un context de recerca.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

Resol dreproblemes de forma computacional, com a sequienciad’ instruccions a donar a

computador.

Comprendre i aplicar el sprocediments algoritmicos basics de |es tecnol ogiesinformatiques per a

dissenyarsolucions a problemes, analitzant laidoneitat i complexitatdel sal goritmesproposats.

Usar de forma eficientelstipusi estructures de dadesmésadequats per a emmagatzemar les dades

que seranprocessats.

Dissenyar programes de forma modular, fentus de crides a funcions.

Accedir i mangjar dadescontinguts en fitxers
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. Escriure, compilar i executar programes en llenguatge C i Perl.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Introduccié a la programacio

Tipus de llenguatges de programacio i els seus paradigmes
Llenguatges compilats vs. Llenguatges interpretats
Exemples

2. Python com a calculadora

Primers exemples dus de Python: Linterprete dordes

3. Programes

Definicioé de programa
Primers exemples de programes en Python

4. Estructures de control

Definici6 destructures de control

Estructura de control sequencial: Definicié i exemples
Estructura de control condicional: Definici6 i exemples
Estructura de control iterativa: Definicio i exemples

5. Tipus de dadesestructurats

Definici6 de tipus de dada estructurat. Tipus i exemples
Tipus de dades estructurats homogenis en Python.

6. Funcions

Programacioé modular: Definicié i exemples simples
Pas de parametres

7. Registres

Definicid i Us de Registres
Exemples
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8. Fitxers

Tipus de fitxers
Treball amb fitxers: Operacions basiques
Us i exemples

9. Programacié amb C
Bases de la programaci6 en C

Exemples
ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 27,00 100
Practiques en laboratori 18,00 100
Assistéencia a esdeveniments i activitats externes 3,00 0
Elaboracio6 de treballs individuals 12,00 0
Estudi i treball autonom 25,00 0
Lectures de material complementari 25,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 25,00 0
Preparacio de classes de teoria 40,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 25,00 0
Resolucié de casos practics 25,00 0
TOTAL| 225,00

METODOLOGIA DOCENT

MD1 - Tasques formatives del procésd’ ensenyanca-aprenentatgeentorn de lainteraccio en I’ aula per mitja
de sessionsexpositives. Inclouen les tasgques previes de preparacio (busca d’ informaci6, lectura de textos
facilitatspel professorat), les propiessessionslectivesi € treball posterior d’ aprofundiment.

MD2 — Aprenentatgemitjancant una resolucio de problemesi casos d’ estudi, através delsquals esva
adquirintcompeténcies sobre el sdiferentsaspectes de les matéries i assignatures.

MD3 - Activitatspractiques de laboratori. Inclouenpreparacio, realitzacio de les practiquesamb el
seguiment i suport del professor, treballautonom online i elaboraci6d’ informes de les practiques.

MD4 - Competenciestransversals. Inclouenassi stencia a cursos, conferencies o taul esredonesorganitzades
per la CCA del Master i/o realitzaciod’ untreballbibliografic sobre temes que contribuisquen alaformacio
integral. S elabora una memoria de les activitats.
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AVALUACIO

Avaluaciocontinua de |’ estudiant per lainteraccio en |’ aula o laboratori o en activitats online (10 %).

Avaluacio de les memories o informes entregatsrel atius a activitatsformatives de problemes i casos
d estudi, d activitatstransversals o d' altres que es plantegen (20 %).

Avaluacio de les memories o informes entregatsrel atius a les practiques de laboratori (30 %).
Avaluaciod’ examenspresencials (40 %).
Esnecessariobtindrealmenys un 3,5 en | aval uaci 6del sexamenspresencial s per a poder mediar |es notes.

En segonaconvocatoria es mantindran |es ponderacionsdel sdiferentsapartats, podent-se
millorarel streball sentregats en les practiques de laboratori.

REFERENCIES

Basiques

- Referencia bl: [Andr'es Marzal, Isabel Gracia, 2003] Introduccién a la programacién con Python
- Referencia b2: [Mitchell L Model, 2009] Bioinformatics Programming Using Python

- Referencia b3: [Vern Ceder,2010] The Quick Python Book

Complementaries

- Referencia cl: [Michael Dawson, 2009] Python® Programming for the Absolute Beginner

- Referencia c2: [Cody Jackson,2011] Learning to Program Using Python

- Referencia c3: [James Payne, 2010] Beginning Python®: Using Python 2.6 and Python 3.1

ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda nomeés s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern
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