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RESUMEN

Conocer las características narrativas y productivas de todos los formatos que intervienen en el 
periodismo multimedia es un requisito básico para los profesionales de la información. Esta asignatura 
busca incentivar al alumnado en el diseño, producción y difusión de contenidos digitales, especialmente 
de cariz audiovisual y multimedia, así como en la retransmisión de información en directo. Tanto el 
material como la dinámica de la asignatura tienen un alto enfoque práctico.

CONOCIMIENTOS PREVIOS
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Relación con otras asignaturas de la misma titulación

No se han especificado restricciones de matrícula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

Esta materia se basa en la creación de un medio de comunicación multimedia, en el que las y los 
estudiantes pondrán en marcha los conceptos y capacidades desarrollados en asignaturas previas, 
principalmente Géneros Informativos, y Géneros Interpretativos y Géneros periodísticos de opinión, así 
como Tecnologías de la Comunicación, Tecnologías de la Comunicación II, Documentación 
comunicativa, Periodismo radiofónico, Informativos de televisión y Técnicas de locución y presentación y 
Diseño grá

COMPETENCIAS

1334 - Grado en Periodismo 

- Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma 
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y 
defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de su área de estudio.

- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente 
dentro de su área de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes 
de índole social, científica o ética.

- Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto 
especializado como no especializado.

- Que los estudiantes sean capaces de trabajar en equipo, de comunicar las propias ideas y de 
integrarse en proyectos comunes destinados a la obtención de resultados.

- Que los estudiantes tengan capacidad de adaptación a los cambios tecnológicos y sociolaborales.

- Que los estudiantes sean capaces de obtener y seleccionar la información y las fuentes relevantes 
para la solución de problemas y la elaboración de estrategias.

- Capacidad y habilidad para expresarse con fluidez y eficacia comunicativa en las lenguas propias de 
manera oral y escrita, así como en una tercera lengua (preferentemente el inglés) sabiendo 
aprovechar los recursos lingüísticos y literarios que sean más adecuados a los distintos medios de 
comunicación.

- Capacidad para buscar, seleccionar, leer, interpretar y analizar textos y documentos tanto escritos 
como audiovisuales (capacidad analítica, sintética y crítica).

- Capacidad para experimentar e innovar mediante el conocimiento y el uso de métodos y técnicas 
aplicados.

- Capacidad y habilidad para recuperar, organizar, analizar y procesar información y comunicación con 
la finalidad de ser difundida, servida o tratada para usos privados o colectivos a través de diversos 
medios y soportes o en la creación de producciones de cualquier tipo.
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- Capacidad y habilidad para comunicar en el lenguaje propio de los medios de comunicación 
tradicionales (prensa, fotografía, radio, televisión), de sus modernas formas combinadas (multimedia) 
o de los nuevos soportes digitales (internet), mediante la hipertextualidad.

- Capacidad y habilidad de exponer razonadamente ideas, a partir de los fundamentos de la retórica y 
de la argumentación, así como de las técnicas comunicativas aplicadas a la persuasión.

- Capacidad y habilidad para utilizar las tecnologías y técnicas informativas y comunicativas, en los 
distintos medios o sistemas mediáticos combinados e interactivos (multimedia).

- Comprensión de los datos y de las operaciones matemáticas efectuadas con algunos de ellos de uso 
corriente en los medios de comunicación y capacidad y habilidad para saber utilizar datos y 
estadísticas de manera correcta y comprensible para la divulgación mayoritaria.

- Capacidad y habilidad para el diseño de los aspectos formales y estéticos en medios escritos, 
gráficos, audiovisuales y digitales, así como del uso de técnicas informáticas para la representación y 
transmisión de hechos y datos mediante sistemas infográficos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Después de cursar esta asignatura, los alumnos estarán preparados para:

- Identificar la capacidad y la habilidad para narrar los hechos de actualidad y para utilizar los sistemas y 
recursos informáticos. 
- Demostrar la capacidad y la habilidad para el desempeño de las principales tareas periodísticas y para 
utilizar tecnologías y técnicas informativas y comunicativas. 
- Organizar el conocimiento teórico-práctico de los instrumentos y técnicas que intervienen en la 
elaboración de mensajes audiovisuales en radio y televisión. 
- Presentar la capacidad y habilidad para registrar imágenes correctamente con cámaras de video 
profesionales. 
- Presentar la capacidad y habilidad para la edición y el tratamiento del audio en alguno de los programas 
de software al uso. 
- Descubrir la capacidad y habilidad para la edición y tratamiento audiovisual en alguno de los programas 
de software al uso. 
- Desarrollar la capacidad y habilidad para el tratamiento digital de imágenes fijas en alguno de los 
programas de software al uso. 
- Reproducir el conocimiento de las características y funciones del diseño en prensa escrita y en las 
ediciones digitales, con capacidad para identificar los diferentes elementos que intervienen. 
- Reorganizar los contenidos imprimidos en formato digital, teniendo en cuenta las características del 
entorno (hipertextual, multimedia e interactivo). 
- Ilustrar la evolución de los géneros en la actualidad y la nueva realidad que se da en los medios de 
comunicación con la mezcla de diferentes géneros. 
- Aplicar las principales técnicas argumentativas: persuasión, convencimiento y manipulación. 
- Operar en Internet en cualquiera de los ámbitos de trabajo que este medio ofrece en el sector de la 
comunicación (diseño y producción de contenidos escritos y/o audiovisuales, gestión de sitios web, etc.).
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DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS

1. El contexto del sistema multimedia

1.1. Conceptos y origen 
1.2. Elementos y configuración expresiva multimedia

2. Entornos tecnológicos

2.1. Convergencia de medios 
2.2. Nuevas plataformas de comunicación e información

3. Narrativa transmedia

3.1. Creación de contenidos 
3.2. Arquitectura de la información sobre tecnologías ubicuas, móviles y sociales

4. La redacción multimedia

4.1. Figuras profesionales 
4.2. Estrategias y desarrollo de proyectos narrativos sobre diferentes medios

5. Experiencia de usuario

5.1. Participación de la audiencia 
5.2. Consumo multiplataforma

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial

Prácticas en laboratorio 40,00 100

Clases de teoría 20,00 100

Asistencia a eventos y actividades externas 5,00 0

Elaboración de trabajos en grupo 70,00 0

Estudio y trabajo autónomo 15,00 0

TOTAL 150,00
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METODOLOGÍA DOCENTE

- Sesiones teóricas

A través de sesiones magistrales, clases invertidas, aprendizaje basado en la resolución de problemas, 
seminarios y reflexiones en turno a lecturas, el alumnado conocerá los cimientos de la narración 
multimedia. 

- Sesiones prácticas

La asistencia a las sesiones prácticas es obligatoria, puesto que los ejercicios serán evaluados en clase. 
Divididos por grupos, los estudiantes tendrán que crear contenidos periodísticos para su publicación web. 
El alumnado llevará a cabo prácticas que le permitirán el uso de aplicaciones tecnológicas multimedia.

EVALUACIÓN

PRIMERA CONVOCATORIA

Para poder aprobar la asignatura, el alumnado necesita superar las tres partes formativas que la 
constituyen; el valor de las cuales es:

Examen de contenidos (y reflexión) teóricos: 30%•
Evaluación de trabajos individuales y/o grupales: 60%•
Evaluación de la participación del alumno en las dinámicas de debate y análisis en el aula: 10%•

SEGUNDA CONVOCATORIA

En el caso de suspender la parte teórica o la evaluación de trabajos prácticos, los estudiantes tan solo 
tendrán que recuperar la parte suspendida y se les guardará la nota de las otras partes para sacar la media 
correspondiente. La parte práctica se recupera mediante la planificación y elaboración de un reportaje 
multimedia con los requisitos indicados por la docente.

Atención:

La honestidad intelectual es vital en las comunidades académicas, y para la justa evaluación del trabajo 
del estudiantado. Todos los trabajos presentados en este curso han de ser de autoría original. No se 
admitirán trabajos en los que se haga uso de colaboración fraudulenta o la composición con la ayuda de 
inteligencia artificial (ChatGPT u otros).

En el caso de comprobarse plagio en un trabajo de evaluación de un estudiante, este se podrá puntuar con 
la calificación numérica de cero y suponer la suspensión de la convocatoria, con independencia del 
procedimiento disciplinario que se pueda incoar y, si procede, de la sanción que sea procedente de 
acuerdo con la legislación vigente. 

También se considerarán faltas graves, y por tanto pueden suponer la suspensión inmediata de la 
convocatoria, copia o facilitar la copia de trabajos entre alumnado del grado; acceder irregularmente o 
apropiarse anticipadamente del contenido de una prueba o examen; facilitar o procurar la apropiación, 
alteración o destrucción posterior del contenido o de los resultados de una actividad evaluable y la 
suplantación de la persona en exámenes. Cuando se detectan las faltas graves señaladas en este punto, el o 
la docente deberá comunicarlo a la coordinación del Grado.
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La presentación de trabajos y/o exámenes con faltas de ortografías u ortotipográficas y/o errores de 
sintaxis, coherencia o redacción será penalizado y puede llegar a suponer la suspensión de dicha prueba.
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