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RESUMEN

Se trata de una asignatura practica en que desarrollara un proyecto interactivo de contenidos transmedia
situado dentro de una propuesta de nuevos formatos con una funcién comunicativa concreta segin la
finalidad del medio de difusion elegido para su elaboracion.

Se generaran contenidos interactivos, se organizardn y se integraran en un proyecto transmedia con una
buena accesibilidad y usabilidad. El resultado final sera un proyecto donde generar diferentes contenidos
para diferentes formatos de video segiin lafinalidad del mensaje o del medio a cua vaya dirigido. Puede
ser un piloto o un producto definitivo con varios formatos de video, ademas de una biblia o proyecto de
web de lamisma.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

No existe relacion con otras asignaturas del plan de estudios. En todo caso, puede ser una continuacion
a la optativa de Disefio de Proyectos Interactivos, pero con un enfoque mas técnico donde emplear
conocimientos practicos.

COMPETENCIAS

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Llevar acabo andlisisi de relatos y obras audiovisuales

Asumir laresponsabilidad de un proyecto propio

Desarrollar un trabagjo creativo o de investigacion

Actuaizar el conocimiento de los campos de comunicacion audiovisual
Componer un méster audiovisual o multimedia

Expresar intencionalidad en €l uso de lasimagenes

Trabajar en equipo

Poner en valor |las propias propuestas

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. La puesta en marcha de la idea: viabilidad, financiacién, medio.

2. Disefio y produccién del Formato

Recursos, esquema de interactividad, disefio visual, usabilidad y accesibilidad.
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3. Estructura narrativa y audiovisual del proyecto

Elaboracion de guiones y productos audiovisuales en funcion del proyecto desarrollado por los alumnos.

4. Recursos multimedia

Profundizar en el manejo de herramientas de creacion.

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial

Practicas en laboratorio 60,00 100

Elaboracién de trabajos en grupo 50,00 0

Estudio y trabajo autbnomo 10,00 0

Lecturas de material complementario 10,00 0

Preparacion de clases practicas y de problemas 20,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

L eccion magistral
Estudio y andlisis de casos
Exposicion en el aulay trabajo por grupos

Realizacién de proyectos audiovisuales

EVALUACION

Prueba final (trabajo practico en grupo): 70%
Exposicion oral: 10%
Valoracion de actitud y participacion en la dinamica de clase: 20%.

La honestidad intelectual es vital en las comunidades académicasy paralajusta evaluacion del trabajo del
alumnado. Todos | os trabajos presentados en este curso deben ser de autoria original. No se admitirén
trabajos en los que se haga uso de colaboracion fraudulenta o la compisicion con ayuda de inteligencia
artificial (ChatGPT u otros).
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En el caso de comprobarse plagio en un trabajo de avaluacion de un estudiante, este se podra puntuar con
la calificacién numeérica de cero, con independencia del procedimiento disciplinario que se puedaincoar
Yy, Si es necesario, de la sancion que proceda de acuerdo con lalegislacion vigente.

L os problemas de ortografia, sintaxis y/o expresién escrita puntuardn negativamente pudiendo conllevar
el suspenso de la prueba.

El sistema general de calificaciones seguiralanormativa de la Universidad de Valencia aprobada por el
Consgjo de Gobierno de dia 30 de mayo de 2017. ACGUV 108/2017.
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