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RESUMEN

El objetivo de esta asignatura es introducir al manejo de herramientas tedricas, criticasy técnicas parala
comprension y andlisis de los mecanismos, condicionesy componentes del disefio de las iméagenes
gréficasy visuales. Ademés, la asignatura busca fomentar el desarrollo de habilidades para el disefio
graficoy visual, asi como desarrollar la capacidad de expresion através de elementos fundamentales de
composicion. En definitiva, la asignatura tiene un enfoque tedrico-practico: familiarizacion con el uso
social, politico y cultural del disefio gréfico y visual alo largo de la histérica, con los marcos tedricos
parasu andisisy con herramientas disponibles parala creacion de obras de disefio originales.

CONOCIMIENTOS PREVIOS
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Relaciéon con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

Ninguno.

COMPETENCIAS (RD 1393/2007) // RESULTADOS DEL APRENDIZAJE (RD
822/2021)

1333 - Grado en Comunicacion Audiovisual

- Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

- Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

- Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

- Que los estudiantes sean capaces de trabajar en equipo, de comunicar las propias ideas y de
integrarse en proyectos comunes destinados a la obtencion de resultados.

- Que los estudiantes tengan la capacidad y la creatividad necesarias para asumir riesgos expresivos y
tematicos en el marco de las disponibilidades y plazos de la produccién comunicativa, aplicando
soluciones y puntos de vista fundados en el desarrollo de los
proyectos.

- Que los estudiantes posean habilidad para la organizacion y temporalizacion de las tareas,
realizandolas de manera ordenada adoptando con logica las decisiones prioritarias en los diferentes
procesos de la actividad periodistica.

- Capacidad para buscar, seleccionar, leer, interpretar y analizar textos y documentos tanto escritos
como audiovisuales (capacidad analitica, sintética y critica).

- Iniciativa, creatividad, credibilidad, honestidad, imagen, espiritu de liderazgo y responsabilidad tanto
de modo individual como corporativo.

- Capacidad para experimentar e innovar mediante el conocimiento y el uso de métodos y técnicas
aplicados.

- Capacidad para actuar defendiendo una cultura de la paz y respetando los derechos fundamentales
en los procesos de la comunicacién, en concreto la igualdad entre mujeres y hombres en todos los
tratamientos informativos, interpretativos, signicos, dialdgicos y opinativos de la comunicacion.

- Conocimiento y capacidad para aplicar recursos, elementos, métodos y procedimientos de los
procesos de construccion y andlisis de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales,
incluyendo el disefo, establecimiento y desarrollo de estrategias, asi como las aplicaciones de las
politicas de comunicacién persuasiva en los mercados audiovisuales.
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- Creatividad: capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos en el marco de las
disponibilidades y plazos de la produccién audiovisual, aplicando soluciones y puntos de vista
personales en el desarrollo de los proyectos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (RD 1393/2007) // SIN CONTENIDO (RD
822/2021)

- Conocer los cédigos y modos de representaci On propios de la comunicacion audiovisual .

- Identificar larelevancia social cultura e histérica de |as propuestas estéticas de las industrias
audiovisuales.

- Llevar acabo andlisis de relatos y obras audiovisuales.
- Identificar las estructuras organizativas en el campo de la comunicacién visual y sonora.

- Conocer lainterrelacion entre |os sujetos de la comunicacion audiovisual: autores, instituciones,
empresas, medios, soportesy receptores.

- Seleccionar cualquier tipo de documento de una base de datos.

- Utilizar documentos en bases de datos analdgicasy digitales.

- Expresar intencionalidad en €l uso de lasimégenes.

- Aplicar soluciones propias en el desarrollo de |os proyectos audiovisuales.
- Asumir laresponsabilidad de un proyecto propio.

- Desarrollar un trabajo creativo o de investigacion.

- Actualizar € conocimiento de los campos de la comunicacion audiovisual.
- Construir técnicamente relatos audiovisuales lineales y no lineales.

- Diseilar estrategias visuales persuasivas.

- Aplicar recursos y procedimientos de ideacion grafica.

- Crear elementos de identidad corporativa

- Disefiar elementos de escenografia

- Anadlizar larelevancia de la creatividad de las imagenes.

36556 Fundamentos del disefio grafico y visual 3



_ Guia Docente
36556 Fundamentos del disefio grafico y visual

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Introduccion a los fundamentos del disefio gréafico y visual

1. Introduccién a los fundamentos del disefio gréfico y visual.
La profesién del disefiador gréfico, sus caracteristicas y habilidades. Introduccion a disefiadores de
referencia. Discusién sobre las diferencias entre disefio y arte.

2. Evolucioén histérica del disefio

2. Evolucion histérica del disefio.

Desarrollo historico del disefio, evolucién. Manifestaciones en diferentes contextos culturales, de
Occidente, a Asia Oriental. Tradiciones estéticas: Bauhaus, Art Deco, Modernismo, Constructivismo.
Disefios durante las guerras mundiales y disefios desde la posguerra hasta hoy (Escuela de Nueva
York, Estilo Tipografico Internacional, Expresionismo Gréfico, estilo punk y estudio Grapus, New Wave).

3. Aproximaciones tedricas al disefio

3. Aproximaciones tedricas al disefio.
Principios del disefio: énfasis, balance, ritmo, escala, armonia y simplicidad.

4. Componentes del disefio y del lenguaje visual

4. Componentes del disefio y del lenguaje visual.
Elementos visuales y sus estructuras basicas: linea, forma, objeto, espacio, tipografia, textura y color.
La proporcién aurea, regla de los tercios y sus aplicaciones

5. Percepcion visual

5. Percepcion visual.
Teorias de la imagen y percepcion visual. Introduccion a las contribuciones de la Gestalt. Percepcion
emocional del color. Niveles de iconicidad.

6. Disefo aplicado a la infografia

6. Disefio aplicado a la infografia.
Tipografia, fuentes, caracteres especiales. Infografia en pantalla: espaciado, nombres propios, formatos
de hora, alineacioén
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7. Disefio para los medios audiovisuales I: el disefio en la television

7. Disefio para los medios audiovisuales I: el disefio en la television.

Elementos y herramientas graficas para television. Caracteristicas y usos. Titulacién y grafismo para
distintos géneros televisivos. Embalaje gréafico (packaging) de un canal de television: identidad (ident),
mosca, promociones, cortinillas y transiciones.

8. Disefo para los medios audiovisuales Il: el disefio en el cine

8. Disefio para los medios audiovisuales Il: el disefio en el cine
El cartel cinematografico. Disefiadores, adaptaciones segun géneros y evolucion histérica. Créditos de
cine (motion graphics).

9. Disefo para los medios audiovisuales lll: el disefio publicitario

9. Disefio para los medios audiovisuales lll: el disefio publicitario
Campos de actuacién. Estrategias comerciales de disefio. Branding e imagen de marca (logotipo,
simbolo, color). El cartel publicitario. Logos: isotipo, logotipo, imagotipo, isologo.

10. Disefio para los medios audiovisuales IV: el disefio politico

10. Disefo para los medios audiovisuales IV: el disefio politico
Estrategias de disefio en propaganda politica. Percepcion, disefio (isotypos, sintaxis), cultural visual. El
cartel politico.

11. Diseiio paralos medios audiovisuales V: el disefio en la web

11. Disefo para los medios audiovisuales V: el disefio en la web
Composicion en pantalla. Disefio de péginas. Introduccion a formatos web: html, html 5, flash, CSS,
PHP, WYSIWYG, CMS, Wordpress.

12. Tratamiento de la imagen en el entorno digital

12. Tratamiento de la imagen en el entorno digital.
Elementos de composicion. Formatos y técnicas de compresién, sus caracteristicas, usos y
aplicaciones. Disefio UX y UL.

13. Planificacién de un proyecto de disefio

13. Planificacion de un proyecto de disefio.

Planificacion de un proyecto de disefio, adaptacion de las herramientas teéricas y aplicacion de
herramientas practicas a un caso concreto. Elementos clave: responsividad, legibilidad y experiencia de
usuario.

36556 Fundamentos del disefio grafico y visual 5



_ Guia Docente
36556 Fundamentos del disefio grafico y visual

=5

3

VNIVERSITAT G D VALENCIA

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases de teoria 30,00 100
Préacticas en aula informética 30,00 100
Elaboracién de trabajos en grupo 10,00 0
Elaboracién de trabajos individuales 10,00 0
Preparacion de actividades de evaluacién 30,00 0
Preparacion de clases de teoria 10,00 0
Preparacion de clases practicas y de problemas 30,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

Clases tedricas

Laestructura de las clases tedricas incluira unaintroduccion del tema por parte del profesor y el estudio
mas especifico del temaa partir de las exposiciones y debates sobre material de trabajo ofrecido y
presentado previamente por €l profesor.

Clases practicas

L as clases précticas giraran basicamente en torno al analisis de estudios de caso de disefio grafico y visual
y lacreacion de disefios originales por parte de los alumnos de acuerdo con las claves y pautas marcadas
por el profesor. Pueden incluir exposicion en el aula de los trabajos de |os estudiantes

EVALUACION

Examen (50%).
Trabajos (40%)

Asistenciay participacion en clase (10%)

REFERENCIAS
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