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FICHA IDENTIFICATIVA

Datos de la Asignatura

Codigo 36548

Nombre Guién Cinematografico
Ciclo Grado

Créditos ECTS 6.0

Curso académico 2023 - 2024

Titulacion(es)
Titulacion Centro Curso Periodo

1333 - Grado en Comunicacion Audiovisual Facultad de Filologia, Traduccién y 3 Primer

Comunicacion cuatrimestre
1407 - Grado de Ingenieria Multimedia Escuela Técnica Superior de 4  Primer
Ingenieria cuatrimestre
Materias
Titulacion Materia Caracter
1333 - Grado en Comunicaciéon Audiovisual 9 - Procesos de creacion, Obligatoria
produccion y realizacién audiovisual
1407 - Grado de Ingenieria Multimedia 19 - Optatividad Optativa
Coordinacion
Nombre Departamento
CABRERA GARCIA-OCHOA, YOLANDA 340 - Teoria de los Lenguajes y Ciencias de la

Comunicacion

RESUMEN

L os contenidos se centran en el desarrollo del concepto de guidn cinematografico: la narracion con
imagenesy la narracion con palabras. El alumnado trabaja sobre el concepto de verosimilitud y estudiay
aplicalos mecanismos de la narracion. Aprende a desarrollar |os argumentos, disefiar la estructura
dramética, la contextualizacion espacio-temporal, la caracterizacion y construccion de los persongjesy el
punto de vista.

Laasignatura prevé el estudio de los géneros cinematograficos y las fases del proceso creativo en la
escritura del guion. Desde la busqueda de laidea, las premisas teméticas e hipotesis, 10s persongjes, sus
tipologias y arcos de transformacion; ademas de |os procesos de formalizacion: story line, sinopsis,
escaleta, €l tratamiento y los did ogos.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

No requiere requisitos previos

COMPETENCIAS

1333 - Grado en Comunicacion Audiovisual

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Que los estudiantes sean capaces de trabajar en equipo, de comunicar las propias ideas y de
integrarse en proyectos comunes destinados a la obtencion de resultados.

Que los estudiantes tengan la capacidad y la creatividad necesarias para asumir riesgos expresivos y
teméticos en el marco de las disponibilidades y plazos de la produccion comunicativa, aplicando
soluciones y puntos de vista fundados en el desarrollo de los

proyectos.

Que los estudiantes tengan capacidad de adaptacion a los cambios tecnoldgicos y sociolaborales.

Que los estudiantes posean habilidad para la organizacion y temporalizacion de las tareas,
realizandolas de manera ordenada adoptando con logica las decisiones prioritarias en los diferentes
procesos de la actividad periodistica.

Capacidad y habilidad para expresarse con fluidez y eficacia comunicativa en las lenguas propias de
manera oral y escrita, asi como en una tercera lengua (preferentemente el inglés) sabiendo
aprovechar los recursos linguisticos y literarios que sean mas adecuados a los distintos medios de
comunicacion.

Capacidad para buscar, seleccionar, leer, interpretar y analizar textos y documentos tanto escritos
como audiovisuales (capacidad analitica, sintética y critica).

Iniciativa, creatividad, credibilidad, honestidad, imagen, espiritu de liderazgo y responsabilidad tanto
de modo individual como corporativo.

Capacidad para actuar defendiendo una cultura de la paz y respetando los derechos fundamentales
en los procesos de la comunicacién, en concreto la igualdad entre mujeres y hombres en todos los
tratamientos informativos, interpretativos, signicos, dialégicos y opinativos de la comunicacion.
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- Conocimiento de los diversos lenguajes, codigos y modos de representacion propios de los distintos
medios tecnolégicos y audiovisuales: fotografia, cine, radio, television, video e imagen electrénica,
internet, etc. a través de sus propuestas estéticas e industriales, ademas de su relevancia social y
cultural y su evolucién a lo largo del tiempo, que debera generar la capacidad para analizar relatos y
obras audiovisuales, considerando los mensajes iconicos como textos y productos de las condiciones
sociopoliticas y culturales de una época histérica determinada.

- Conocimiento y aplicacion de las técnicas y procesos de produccion y difusién audiovisuales en sus
diversas fases, desde la concepcién de un proyecto hasta su comercializacién. Dicho conocimiento
daré lugar al desarrollo de la capacidad y habilidad para planificar y gestionar los recursos humanos,
presupuestarios y medios técnicos, incluyendo todos los procesos implicados en la direcciéon y
gestion de empresas audiovisuales en sus diferentes &mbitos.

- Conocimiento tedrico-practico de las estructuras organizativas en el campo de la comunicacién visual
y sonora, asi como su evolucién y gestion a lo largo del tiempo, incluyendo la tributacion audiovisual.
También comprende el conocimiento y la investigaciéon de la naturaleza e interrelaciones entre los
sujetos de la comunicaciéon audiovisual: autores, instituciones, empresas, medios, soportes y
receptores.

- Conocimiento y aplicacion de los diferentes mecanismos y elementos de la construccién del guién
atendiendo a diferentes formatos, tecnologias y soportes de produccién. También se incluye el
conocimiento tedrico y practico de los andlisis, sistematizacion y codificacion de contenidos iconicos
y la informacion audiovisuales en diferentes soportes y tecnologias. Capacidad para escribir con
fluidez, textos, escaletas o guiones en los campos de la ficcién cinematografica, televisiva,
videogréfica, radiofénica o multimedia.

- Conocimiento teorico-practico de las tecnologias aplicadas a los medios de comunicacion
audiovisuales (fotografia, radio, sonido, television, video, cine, y soportes multimedia), incluyendo la
capacidad para utilizarlos en la construccion y manipulacién de los diversos productos que abarca el
ambito de la comunicacion audiovisual.

- Creatividad: capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos en el marco de las
disponibilidades y plazos de la produccién audiovisual, aplicando soluciones y puntos de vista
personales en el desarrollo de los proyectos.

- Capacidad para integrarse y trabajar en un equipo, tanto en funciones subordinadas como
asumiendo en su caso la coordinacion o direccién del mismo. Capacidad para poner en practica todo
el conjunto de competencias adquiridas. Saber poner en valor las propias propuestas y, por otra
parte, adaptarse a las exigencias de un grupo o una empresa.

- Capacidad para desarrollar un trabajo personal, sea de creacion o de investigacion, poniendo en
préctica las competencias adquiridas. Saber plantear y asumir la responsabilidad de un proyecto
propio, aunque bajo la orientacién del tutor.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Conocer los cédigos y modos de representaci On propios de la comunicacion audiovisual.
- Llevar acabo andlisisde relatos y obras audiovisuales.
- Aplicar lastécnicasy procesos de produccion y difusién audiovisuales en sus diversas fases.

- Conocer lainterrelacion entre |os sujetos de la comunicacion audiovisual: autores, instituciones,
empresas, medios, soportesy receptores.

- Construir un guion atendiendo a diferentes formatos, tecnologias y soportes de produccién.
- Escribir textos adaptados al medio.

- Escribir escaletas adaptadas a medio.

- Escribir guiones adaptados a medio.

- Mangjar las tecnologias aplicadas a los medios de comunicacion.

- Conectar estéticamente imagenesy sonidos.

- Expresar intencionalidad en el uso de las imégenes.

- Aplicar soluciones propias en € desarrollo de los proyectos audiovisuales.
- Trabajar en equipo.

- Poner en valor |as propias propuestas.

- Asumir laresponsabilidad de un proyecto propio.

- Desarrollar un trabajo creativo o de investigacion.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Introduccién al guién

Conceptos clave que permiten conocer y desarrollar las diferentes fases en la escritura del guién. Narrar
con imagenes, narrar con palabras. Desde la idea, hasta el story line pasando por la sinopsis y el
tratamiento.

2. La narracién cinematografica

Conocer las diferentes estructuras narrativas aplicadas a la escritura del guion. La importancia del orden
de los elementos en la historia. Funcion de los puntos de giro, el detonante y el climax. El espacio y el
tiempo en la escena. Diferenciar entre las tramas principales y secundarias.
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3. Los géneros cinematograficos

Entender la utilidad de los géneros y su funcion en la clasificacion de las peliculas. Distincién entre los
géneros de ficcion y no ficcidn, sus caracteristicas y referentes de éxito. Conocer las nuevas propuestas
de hibridacion de géneros y formatos.

4. La construccion del personaje

El personaje como pieza clave del relato. Conocer los tipos de personajes, su funcién, caracteristicas y
psicologia. La importancia del didlogo. Arco de transformacion y estructura del viaje del héroe.

5. El guionista en el mercado audiovisual

Breve repaso historico del perfil profesional del guionista. Caracteristicas de esta profesion y salidas
profesionales. Entender el guién como un producto audiovisual sujeto a las necesidades del mercado.
Estrategias de venta.

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial

Précticas en aula informatica 60,00 100

Asistencia a eventos y actividades externas 5,00 0

Estudio y trabajo autbnomo 20,00 0

Preparacion de actividades de evaluacion 30,00 0

Preparacion de clases practicas y de problemas 35,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

Ladocencia presencia se desarrollara en dos sesiones semanales, una de teoriay otra de précticas, ambas
de dos horas de duracion.

- Las sesiones de teoria: consistiran en la exposicion del temario de la asignatura por parte del
profesorado mediante |la metodol ogia de clase expositivay con el apoyo de los correspondientes
materiales docentes. La asistencia a estas sesiones es altamente recomendabl e, pues serviran para explicar
los conceptos que e alumnado deberé aplicar en las sesiones de précticas. Se complementard lateoria con
numerosos visionados y lecturas que permitan una mejor asimilacion de los contenidos.

- Las sesiones practicas: Las sesiones de practicas se desarrollaran en aula de informéticay consistiran
en laresolucion tutorizada por parte del alumnado de g ercicios introducidos y planteados por €l
profesorado en relacion con € contenido tedrico de la asignatura, para cubrir las diferentes fasesde la
escritura de un guién cinematografico. La asistencia a estas sesiones es recomendable para el correcto
seguimiento de lamateriay laintegracion en los grupos de trabgjo. El objetivo final de la asignatura es
conseguir escribir un guion literario completo para un cortometraje.
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El trabajo no presencial se desarrollara mediante la participacion del alumnado en tutorias, lalecturade
textos de referencia suministrados por €l profesorado, €l visionado de peliculasy cortometrajes
recomendados y €l estudio de los conocimientos expuestos en las sesiones de teoriay laresolucion final
de los gercicios planteados en las sesiones de précticas. De manera complementaria se recomendarala
asistencia a proyecciones, pitching y diferentes actividades formativas de interés para el alumnado.

EVALUACION

Prueba escrita final 50%

Presentacidn de esguemas, resimenes 'y actividades propuestas 20%
Valoracion de actitud y participacion en la dinamica de clase 10%
Valoracion del aprendizaje técnico 20%

L os criterios de evaluacién propuestos son comunesy se aplican en de igual maneray porcentgjesen la
evaluacion ordinariay extraordinaria.

La honestidad intelectual es vital en las comunidades académicas, y paralajusta evaluacion del trabajo
del estudiantado. Todos los trabajos presentados en este curso han de ser de autoria original. No se
admitirén trabajos en los que se haga uso de colaboracion fraudulenta o la composicion con la ayuda de
inteligencia artificial (ChatGPT u otros).

L os problemas de ortografia, sintaxis y/o expresion escrita puntuaran negativamente pudiendo conllevar
el suspenso de la prueba.

En caso de comprobarse plagio en algun trabajo de eval uacion de un estudiante, este se podra puntuar con
la calificacién numérica de cero, con independencia del procedimiento disciplinario que se puedainiciar,
ademas de |a pertinente sancién que proceda de acuerdo con lalegislacion vigente.

El sistema general de calificaciones seguirala normativa de la Universitat de Va éncia aprobada por el
Consell de Govern del dia 30 de mayo de 2017. ACGUV 108/2017.

REFERENCIAS

Basicas

- CAMPBELL, J. (1993). El héroe de las mil caras. Mexic: Fondo de Cultura Econémica, 1993.
CARRIERE, J. C.; BONITZER, P. (1991). Practica del guién cinematografico. Barcelona: Paidos,
CHION, M. (2009) Como se escribe un guidn. Edicion definitiva. Madrid: Catedra,
COMPARATO, D. (1989). El gui6. Barcelona: Generalitat de Catalunya / Universitat Autbnoma de
Barcelona,
DIEZ PUERTAS, E. (2006). Narrativa filmica. Madrid: Fundamentos.
FELDMAN, S. (1990). Guién argumental, guién documental. Barcelona: Gedisa.
FIELD, S. (2004). El libro del guién. Madrid: Plot.
FIELD, S. (2005). El manual del guionista. Madrid: Plot.
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RAMOS, J.; MARIMON, J. (2002). Diccionario del guion audiovisual. Barcelona: Océano, 2002.
RIAMBAU, E.; TORREIRO, M. (1989). Sobre el guié. Barcelona: Festival de Cinema de Barcelona,
1989.

SANCHEZ-ESCALONILLA, A. (2014). Estrategias de guion cinematogréafico. Barcelona: Ariel.
SEGER, L. (2000). Cémo crear personajes inolvidables. Barcelona: Paidés.

SEGER, L. (2004). El arte de la adaptacion. Madrid: Rialp.

TRUDY, J. (2009). Anatomia del guién. Barcelona: Alba.

VALE, E. (1993). Técnicas del guidn para cine y television. Barcelona: Gedisa.

VANOYE, F. (1996) Guiones modelo y modelos de guion. Barcelona: Paidos.

Complementarias
- BALLO, J; PEREZ, X. (2006) La semilla inmortal. Barcelona: Anagrama.

DAVIS, R. (2004). Escribir guiones: desarrollo de personajes. Barcelona: Paidos Ibérica.

FIGUERO, J. (2013) Guion: nociones sobre la escritura audiovisual. Madrid: CEU Ediciones

GIL, M. (2004). Los guionistas en Espafia. Madrid: Fundacién Autor.

GOLDMAN, W. (2002). Nuevas aventuras de un guionista en Hollywood, Madrid: Plot.

MCKEE, R. (2009). El guion. Madrid: Alba Editorial.

LEON DE ARANOA, F. (2021). Edicién facsimil guién del Buen Patrén. Madrid: basculas Blanco A.I.E.

TOBIAS, R B. (1999). El guion y la trama. Fundamentos de la escritura draméatica audiovisual, Madrid:
Ediciones Internacionales Universitarias.

RODRIGUEZ, J. Como escribir didlogos para cine y television, Madrid: TyB Editores, 2009.
SANCHEZ NORIEGA, J. L. (2000). De la literatura al cine. Teoria y analisis de la adaptacion,
Barcelona: Paidds, 2000.

SANCHEZ-ESCALONILLA, A. (2002). Guién de aventura y forja del héroe, Madrid: Ariel, 2002.
SEGER, L. (1991).Cémo convertir un buen guién en un guion excelente. Madrid: Rialp, 1991.
SERRANO, R. (2010). La creacién de personajes cinematograficos. El espejo del celuloide. Madrid:
TB Editores.
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