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RESUMEN

Laasignatura “ Fundamentos de Programacion y Algoritmia’ es una asignatura obligatoria de primer
curso del Grado en Inteligenciay Analitica de Negocios. Tiene asignada una dedicacion de 6 ECTS que
se imparten en el primer cuatrimestre del primer curso.

Seintroduciraa alumno en el conocimiento y manejo del sistema operativo, asi como un conocimiento
suficiente del disefio de algoritmos mediante programacion estructuraday programacion modular, de las
estructuras de datos fundamentales y de la gestion de informacion mediante ficheros.

Enlo que serefiere ala parte practica, en esta asignatura trataremos de que el alumno afiance los
conocimientos vistos en la parte tedrica tanto en el conocimiento del ordenador como de las herramientas
basicas para su uso y adquiera habilidades de desarrollo de programas en un lenguaje de programacion
estructurado de proposito general y uso extendido.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos
No se establecen requisitos previos

COMPETENCIAS

1332 - Grado en Inteligencia y Analitica de Negocios/BIA

- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio
que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien
se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

- Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

- Conocimiento de materias basicas que capacite para el aprendizaje de nuevos métodos y
tecnologias, y que le dote de versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones en los ambitos
académico y profesional.

- Capacidad para resolver problemas, y para comunicar y transmitir conocimientos, habilidades y
destrezas, comprendiendo la responsabilidad ética, igualitaria y profesional de la actividad de la
Inteligencia y Analitica de Negocios.

- Capacidad de acceso y gestidon de la informacién en diferentes formatos para su posterior andlisis a
fin de obtener conocimiento a través de datos.

- Capacidad de analisis y sintesis
- Capacidad para utilizar las TIC, tanto en el ambito de estudio como en el desarrollo profesional.
- Capacidad para definir, resolver y exponer de forma sistémica problemas complejos.

- Conocer los conceptos basicos sobre l6gica, algoritmia, complejidad computacional y su aplicacion a
la inteligencia de los negocios.

- Conocer las distintas tipologias de datos.

- Reorganizar y reestructurar variables y bases de datos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Esta asignatura permite obtener los siguientes resultados de aprendizaje:
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- Describir algoritmicamente soluciones a problemas.

- Capacidad para utilizar un lenguaje de programacion para describir el algoritmo que resuelve un
problema.

- Describir los tipos de datos basicos y compuestos utilizados para amacenar informacion.
- Diseiar programas de ordenador sencillos estructurados con buclesy funciones.

- Diseiiar programas de ordenador sencillos estructurados mediante funciones.

- Realizar operaciones béasicas sobre ficheros.

- Editar textos técnicos, utilizar hojas de calculo, crear presentacionesy pequerias bases de datos
utilizando programas de aplicacion ofimética.

También se pretende en este curso desarrollar las siguientes competencias y habilidades sociales:
- El razonamiento |dgico.

- Andlisisy sintesis.

- Comunicacion ora y escrita.

- Capacidad de trabajo personal.

- Trabajo en equipo y habilidades de liderazgo de grupo.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. INTRODUCCION

1.1. Conceptos basicos

1.2. Historia de la computadora
1.3. La maquina de Von Neumann
1.4. Almacenamiento de datos
1.5. Tipos de computadores

1.6. Software y sistema operativo

2. PROGRAMACION EN LENGUAJES DE ALTO NIVEL

2.1. Conceptos de algoritmo y programa
2.2. Lenguajes de programacion

2.3. Lenguajes de alto nivel

2.4. Fases en la realizacion de un programa
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3. PROGRAMACION ESTRUCTURADA

3.1. Teorema de la programacién estructurada
3.2. Estructuras de control secuenciales

3.3. Estructuras de control condicionales

3.4. Estructuras de control iterativas

4. TIPOS DE DATOS ESTRUCTURADOS HOMOGENEOS: CADENAS

4.1. Introduccién
4.2. Cadenas

5. FICHEROS

5.1. Introduccién

5.2. Tipos de acceso

5.3. Tipos de ficheros

5.4. Procesamiento de ficheros

6. PROGRAMACION MODULAR

6.1. Definiciébn de médulo: Programacion modular
6.2. Definicion de subprogramas: Funciones

6.3. ParAmetros de un subprograma

6.4. Ambito de identificadores

6.5. Recursividad

6.6. Escritura separada

7. TIPOS DE DATOS ESTRUCTURADOS HETEROGENEOS

7.1. Listas
7.2. Registros
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VOLUMEN DE TRABAJO

METODOLOGIA DOCENTE

Actividades tedricas.

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases de teoria 30,00 100
Préacticas en aula informética 30,00 100
Elaboracién de trabajos en grupo 20,00 0
Elaboracién de trabajos individuales 10,00 0
Estudio y trabajo autbnomo 10,00 0
Preparacion de actividades de evaluacién 20,00 0
Preparacion de clases de teoria 15,00 0
Preparacion de clases practicas y de problemas 15,00 0
TOTAL| 150,00

Descripcion: En las clases tedricas se desarrollardn |os temas proporcionando una vision global,

analizando con mayor detalle los aspectos clave y de mayor complejidad, fomentando, en todo momento,
la participacién del alumnado. La carga de trabajo para el alumnado de este apartado sobre €l total de

cargade lamateriaes el 20%.

Actividades précticas.

Descripcién: Complementan las actividades tedricas con el objetivo de poner en practicalos conceptos

basicosy ampliar |os conocimientos adquiridos en el curso. Comprenden |os siguientes tipos de

actividades presenciales:

- Clases de problemas y cuestiones en aula

- Sesiones de discusion y resolucion de problemas'y g ercicios previamente trabajados por € alumnado

- Précticas de laboratorio

- Tutorias programadas (individualizadas o en grupo)

- Realizacion de cuestionarios individual es de evaluacion en €l aula con la presencia del profesorado.

Lacargade trabgjo para el alumnado sobre €l total de carga de la materia es 20%.

Trabajo personal del alumnado.

Descripcioén: Realizacion (fuera del aula) de trabajos monograficos, busqueda bibliografica dirigida,
cuestiones y problemas, asi como la preparacion de clases y examenes (estudio). Estatarea se redlizara de
maneraindividua e intenta potenciar €l trabajo autbnomo. La carga de trabajo para el alumnado sobre €l

total de cargade lamateriaes el 45%
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Trabajo en pequefios grupos.

Descripcion: Realizacion, por parte de pequerios grupos de estudiantes (2-4) de trabajos, cuestiones,
problemas fuera del aula. Esta tarea complementa el trabajo individual y fomenta la capacidad de
integracion en grupos de trabajo y liderazgo. La carga de trabajo para el alumnado sobre €l total de carga
delamateriaesdel 15%.

Se utilizar4la plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de VValéncia como soporte de
comunicacion con el alumnado. A través de ella se tendra acceso al material didactico utilizado en clase,
asi como los problemasy gercicios aresolver.

EVALUACION

Laevauacion de laasignatura se llevard a cabo mediante:

(C) Evaluacion continua, basada en la participacion y grado de implicacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje, teniendo en cuenta la asistenciaregular alas actividades presenciales previstasy la
resolucion de cuestiones y problemas propuestos.

(E) Prueba objetiva individual, consistente en varios examenes alo largo del cuatrimestre que constaran
tanto de cuestiones tedrico-précticas como de problemas. Habra uno o varios controles parciales durante
el curso y un examen final en el calendario oficial de exdmenes. El peso de esta parte en la nota global de
laasignatura sera50% vy € peso de |os exdmenes sera:

E = 40% Controles+ 60% Examen Final
El valor de todos |os controles sera e mismo.

(P) Evaluacion delas actividades practicas a partir de la consecucion de objetivos en las sesiones de
laboratorio y de problemas.

Nota Final = 0,2*C + 0,5*E + 0,3*P

Sera necesario obtener, al menos 4 sobre 10 y haber asistido a un minimo de un 75% de |as sesiones
précticas y/o tedricas en cada una de | as partes para poder mediar la nota. La no asi stencia debidamente
justificada al profesor responsable del médulo no contabilizara en este computo.

Solo seran evaluados los trabajos que se entreguen antes de lafecha limite estipulada por €l profesor para
cada trabajo.

Evaluacién alternativa: dirigida a los alumnos que estudien a tiempo parcial o que no puedan asistir a
clase. Esta opcion se habra elegido a principio de curso por e alumno de acuerdo con el profesor.

Nota Final = 0,1*C + 0,6*E + 0,3*P

En segunda convocatoria solo se tendra en cuenta el examen realizado en esa convocatoria

36500 Fundamentos de Programacion y Algoritmia 6



~ Guia Docente
36500 Fundamentos de Programacion y Algoritmia

R

VNIVERSITAT G D VALENCIA

S se detecta que un estudiante ha copiado o plagiado cualquiera de las actividades de evaluacién, o que
no ha respetado las normas establecidas al respecto, podré obtener la calificaciéon de Suspenso parala
evaluacion completa y se notificaré a la autoridad académica para que proceda a adoptar las medidas
sancionadoras que se consideren oportunas.

REFERENCIAS

Basicas
- Apuntes de la asignatura.

[G. Beekman (2005)]. Introduccioén a la informatica (Prentice-Hall).

[Kent D. Lee (2014)] Python Programming Fundamentals (Spinger)

[A. Marzal, I. Gracia, P. Garcia (1993)] Introduccién a la programacion con Python.
[N. R. Ceder (2010)] The quick Python book (Manning Publications Co.)

Complementarias

- [A. Downey, J. Elkner, C. Meyers (2002)] Aprenda a Pensar Como un Programador
con Python (Green Tea Press). Traducido por M.A. Vilella, A. Arnal, I. Juanes, L. Amurrio, E. Andia, C.
Ballardini

ADENDA COVID-19

Esta adenda solo se activara si la situacion sanitaria lo requiere y previo acuerdo del Consejo de
Gobierno

Para el curso 2021-2022 esta previsto que la docencia de esta asignatura sea presencial, tanto en teoria
como en practica, siguiéndose, por tanto, lo establecido en esta Guia Docente. No obstante, si la situacion
sanitaria cambiase, se informaria oportunamente de las modificaciones que en su momento se realizaran
parala adaptacion de la docencia al nuevo escenario.
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