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RESUM

INTRODUCCIO A I'ASSIGNATURA

L'assignatura Produccio i Edicié Audiovisual, proporcionaal'alumne de les competencies avancades en
la captaci6 d'arxius audiovisuals amb qualitat Broadcast, destinats ala seva implementacié en complexos
sistemes multimedia. El procés de produccio i edicio defineix tant als models visuals com a video,
fotografia, grafisme, etc., aixi com també el's continguts sonors generats o importats.

Per aaixo, I'alumne rebra coneixements teoric de les tecnol ogies aplicades als mitjans de comunicacio
audiovisuals, incloent la capacitat per utilitzar-los en la construcci6 i manipulacié dels diversos productes
que abasta |'ambit de la comunicacio audiovisual. L'assignatura siniciara amb les técniques professionals
de captaci6 audiovisual més actuas, la seva manipulacio, ajustos i la compatibilitat dels diferents formats
existents.
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R

VNIVERSITAT G D VALENCIA

OBJECTIUS GENERALS.
Els objectius de I'assignatura Produccio i Edicié Audiovisual, sestabliran en dos blocs:

A) Coneixement dels fonaments de la captacié d'imatge. Propietats de lallum, les lents, geometriade la
formacié de laimatge. Coneixement teoric-practic de les eines digitals de tractament i manipulacio
d'il-luminacié. Recursos expressius i la seva funcio. Introduccio alahistoriai els géneres fotografics.

B) Capacitacid, Usi maneig de cameres, magnetoscopis, microfonsi altres dispositius de captacio de

recursos audiovisuals; aixi com el coneixement i les prestacions dels principals formats tecnologicsi
sistemes de difusi6 professional.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacio amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

Sense requisits previs

COMPETENCIES

1407 - Grau d'Enginyeria Multimeédia

- G2 - Posseir les habilitats d'aprenentatge necessaries per a emprendre estudis posteriors o millorar
la seua formacié amb un cert grau d'autonomia.(RD1393/2007)

- G4 - Capacitat d'integrar-se dins de grups de treball i col-laborar en entorns multidisciplinaris, sent
capac de comunicar-se amb adequadament amb professionals de tots els ambits.

- G5 - Capacitat per a liderar adequadament grups de treball, respectant i valorant el treball de I'altres,
atenent a les necessitats del grup i mostrant disponibilitat i accessibilitat.

- MM2 - Capacitat de comprensié i maneig de les diverses tecnologies implicades en els sistemes
multimédia. Tant des del punt de vista del maquinari i I'electronica, com des del punt de vista del
programari.

- MMS - Integrar els coneixements de les diferents tecnologies multimédia per a crear productes que
oferisquen solucions globals adequades a cada context.

- MM13 - Conéixer i ser capag d'utilitzar les técniques d'audio digital i sistemes d'audio direccional que
poden integrar-se en aplicacions multimédia.

- MM16 - Coneixement teoricopractic de les tecnologies aplicades als mitjans de comunicacio
audiovisuals (fotografia, radio, so, televisio, video, cine, i suports multimedia).
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- MM18 - Conéixer els ferramentes basiques existents per a la creacioé de continguts multimédia que
incloguen imatge i sota d'alta definicio.

- MMZ21 - Comunicar de forma efectiva, tant per escrit com oralment, coneixements, procediments,
resultats i idees relacionades amb les TIC i, concretament de la Multimédia, coneixent el seu impacte
socioeconomic.

- MM23 - Usar de forma apropiada teories, procediments i ferramentes en el desenrotllament
professional de I'Enginyeria Multimédia en un context real (especificacid, disseny, implementacid,
desplegament i avaluacié de solucions de sistemes multimédia) .

- MM28 - Capacitat per a resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, autonomia i
creativitat. Capacitat per a saber comunicar i transmetre els coneixements, habilitats i destreses de la
professio d'Enginyer Multimédia.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

A) Aqguesta assignatura per met obtenir els seglientsresultats d'aprenentatge:

1. Capacitat de comprensio i maneig de les diverses tecnologies implicades en els sistemes multimedia.
2. Integrar els coneixements de les diferents tecnologies multimedia per crear productes que ofereixin
solucions globals adequades a cada context.

3. Es capac de crear contingut multimedia d'autor per a entorns de produccio en radiodifusio i edicié
digital.

4. Coneixement teoric-practic de les tecnol ogies aplicades als mitjans de comunicacié audiovisuals
(fotografia, radio, so, televisio, video, cinema, i suports multimédia), incloent |a capacitat per utilitzar-los
en la construccié i manipulacio dels diversos productes que abasta l'ambit de la comunicacié audiovisual .
5. Capacitat per resoldre problemes en el seu camp d'estudi, analitzant i avaluant de forma criticaels
problemes i aportant solucions adequades.

6. Capacitat de presa de decisions basades en criteris objectius, argumentant i justificant |6gicament les
decisions presesi les opinions.

7. Capacitat d'integrar-se dins de grups de treball i col-laborar en entorns multidisciplinaris, sent capac de
comunicar-se amb adequadament amb professionals de tots els ambits.

8. Capacitat per liderar adequadament grups de treball.

9. Capacitat de relacio interpersonal.

10. Capacitat d'organitzacid i planificacio.

11. Capacitat d'adaptacié als canvis organitzatius i tecnol ogics.

12. Tenir iniciativa, motivacio per laqualitat i per lamillora continua.

13. Comunicar de forma efectiva, tant per escrit com oralment, conei xements, procediments, resultats
idees relacionades amb els sistemes i productes multimedia.

14. Posseir les habilitats d'aprenentatge necessaries per continuar de forma autonoma amb laformacio
unavegada finalitzats els estudis.

15. Coneixement actualitzat sobre les rutines productivesi técniques en les empreses de Televisio i de
Produccié Multimedia. Noves formes d'entendre les empreses i serveis audiovisuals.
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B) Aquesta assignatura tambeé permet adquirir les seguents destr eses:

1. Capacitat per ala creaci6 de productes audiovisuals

2. Coneixement de les fases de produccié i postproduccio audiovisual.

3. Planificar i executar un procés de produccié d'un contingut audiovisual.

4. Domini de les eines tecnol 0giques necessaries per ala construccio de projectes audiovisuals.

5. Desenvolupar estratégies per resoldre contingencies no previstes en el procés d'edicio i postproduccio
audiovisual.

6. Ser capag d'analitzar de forma critica un treball audiovisual des del muntatge a la postproduccio en
relacié amb |'estratégia comunicativa amb la qual sarticula.

C) Habilitats socials:
1. Treball en grup, dinamiques participativesi col-laboratives.

2. Capacitat creativa, dialdgica, comunicacional i expressiva.
3. Acceptacié i/o réplica de les val oracions critiques expressades publicament per uns altres.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Fonaments de la captacié d'imatge

1.La camera electronica. Blocs de camera.

- Tipologia de cameres.

- Configuracions ENG/EFP/plat6/exteriors

- Evolucié dels CCD. Sensibilitat. Errors.

2.Senyal de video.

- Nivells i ajusts

- Sincronitzaci6 de cameres (Genlock)

3.Formats digitals/compatibilitat

4.Les lents, geometria de la formacio de la imatge.
- Tipus i Us d'optiques.

- Distancia focal, profunditat de camp i de focus. N° f. Hiperfocal.
5.Realitzaci6 i recursos expressius i la seva funcio.

2. Fonaments d'il-luminacié professional

1. Conceptes generals de la llum i la camera: La seva observacio i percepcio: ¢Perqué i para que
il-luminar?

2. Sensibilitat i latitud: com llegeix I'ull huma i la camera.

- Colorimetria

3. Els planols i els seus enquadraments en la composicié de la imatge en relacio a la il-luminacié.
Extrems classics; Low Key i High Key.
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- Tipus de llum. Artificial, natural, directa, indirecta, dura, suau.
4. Propietats de la llum

- Espectre visible

- Temperatura de color

- Triangle cromatic.

5. Materials i equips d'il-luminacio:

- Halogens de gas

- Tubs

- De descarrega, etc.

6. Fuentes de llum artificial:

- Quin tipus de llum produeixen

- Filtres i accessoris. Neutres. ND. Difusors

7. Sistemes de mesurament:

- Fotometres

- Termocolorimetro

- Correccio de color

8. Esquemes basics d'il-luminacio:

- Configuracié basica d'elements

9. Dissenys d'il-luminacio per a diferents formats: Entrevistes, informatius, objectes, plato.

3. Fonaments de la captacié sonora

1. Sonoritzacio.

- Espectre audible. Optimitzaci6 de frequéencies per a Broadcast.
- Microfons, tecnologia i configuracio.

- Adequaci6 de so per a Broadcast

- Tipologia i limitacions

- Canales d'audio. So internacional.

- Connectors XLR o Cannon.

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Practiques en laboratori 45,00 100
Classes de teoria 10,00 100
Practiques en aula 5,00 100
Elaboraci6 de treballs en grup 2,00 0
Elaboracio de treballs individuals 2,00 0
Estudi i treball autonom 2,00 0
Lectures de material complementari 2,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 2,00 0
Preparacio de classes de teoria 2,00 0
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Preparacio de classes practiques i de problemes 2,00 0

Resolucié de casos practics 1,00
TOTAL 75,00

METODOLOGIA DOCENT

A) Laprimerapart del'assignatura Produccio y Edicio Audiovisual es desenvolupés de forma
presencial i amb teoric:

1. Activitats de caracter presencial alaqual correspondrael 40 % del tempsi fareferenciaa:

1. 1. Classe magistral: centrada fonamentalment en laintroducci6 general de lamateriai les
necessari es acotacions metodol 6giques que saplicaran en e desenvolupament de cadascuna de les
assignatures amb lafinalitat de:

- proporcionar unavisio general dels continguts, les competenciesi les destreses que es pretén adquirir,
aixi com |'adquisicio de les delimitacions conceptuals més rellevants i necessaries,

- aportar les orientacions pertinents pel que faal tractament del's textos proposats per alalectura
individual, analisi i estudi critic dels mateixos;

- marcar les pautes per redlitzar elstreballs cientifics en el que afectaala metodologiai técniques d'estudi
I investigacio.

1. 2. Tutoriaindividual i en grup amb lafinalitat realitzar les consultes, oferir indicacionsi resoldre
dubtes de caracter tedric i metodologic pel que faalamatéria en general i a aspectes especifics de les
diferents assignatures.

2. Activitats de caracter autonom ales quals correspondra el 60% del tempsi fareferénciaa:
2. 1. Consultai estudi de labibliografia per part de I'alumnat.

2. 2. Preparacio, individua o en grup, de I'exposicio al'aula seguint les pautes que €l professor o
professora vagi marcant per ales diferents fases del procés.

2.3. Desenvolupament de les diferents fases del procés de treball cientific.

2.4. Preparaci0 especificade la provafinal.

B) La segona part de I'assignatura es desenvolupés de forma presencial amb caracter practic.

Dinsd'unadinamicade grup i baix criteris de treball col -laboratiu, es resoldran casos practics al'entorn
del laboratori d'audiovisuals. En laideaci6 de projectes audiovisuals desenvolupats en les classes
practiques es tindra en compte lareutilitzacié dels arxius gestionats i gravats en aquest modul per a seu
Us posterior en |'assignatura de L aboratori de Produccié i Edicié Audiovisual.
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AVALUACIO

En tractar-se d'una assignatura teoric-practica, I'avaluacio consistira en larealitzacié obligatoria d'uns
suposits practics desenvolupats amb els equips tecnics del platd de televisio i les salesd'edicio no lineal, a
meés de la consolidacié d'uns continguts teorics necessaris. El sistema d'avaluacio de I'assignatura
Produccio i Edicio Audiovisual estaraen relacio a

1. Prova objectiva, consistent en un examen en gque constaran tant de questions tedriques com de suposits
relacionats amb els continguts de la materia: El resultat d’ aquesta prova representara un 40% de la nota
final i s haurad’ obtenir una qualificacié minimade 5 sobre 10.

2. Avaluacio de les activitats practiques realitzades en grup: Aquesta qualificacio representara el 50% de
lanotafinal i també exigira una qualificacié minima de 5 sobre 10.

3. Avaluaci6 continua de cada alumne, basada en la participacié i grau dimplicacio de l'dumneen e
proceés d'ensenyanca-aprenentatge, tenint en compte |'assisténciaregular ales activitats presencials
previstesi laresolucié de questionsi problemes proposats: Representara un 10% de la nota final.

Per a ser avaluat, caldra haver realitzat tant I’ examen com els treballs practics fets en grup. La superacio
de lamateria per part de |'estudiant requerix de dos requisits academics vinculats. (1) ,I'assisténcia
continua ales classes tedriques impartides aixi com la participacié en I'aula; (2), la participacio en els
treballs redlitzats ales sessions practiques. (3), per a poder obtenir |'avaluacio definitiva de |'assignatura,
ambdues part, lateoricai la practica, han de ser aprovades.
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BARROSO, J. (1994). Técnicas de realizacion de reportajes y documentales para televisién, Madrid,
IORTV.

BARROSO, Jaime. (1987). El guién en la realizacion televisiva, Unidad Didactica, IORTV, Madrid.
BELLOT, C. (1996): El guién, presentacion de proyectos, Madrid, IORTV

SAINZ, M. (1994). Manual Basico de produccion televisiva, IORTV, Madrid
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ZUNIGA, Joseba (2006). Realizacion en Television, Andoain, Escuela de Cine y Video

ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda només s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern

S la situacié sanitaria ho requereix, la Comissié Academica de la Titulacio aprovara un Model Docent
delaTitulacid i la seua adaptacio a cada assignatura, establint-se en aquest model les condicions
concretes en les quals es desenvolupara la docéncia de I'assignatura, tenint en compte les dades reals de
matricula i la disponibilitat d'espais.
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