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RESUMEN

Laasignatura"Sistemas de Audio" es una asignatura de tercer curso que forma parte del cuerpo de
asignaturas obligatorias del Grado en Ingenieria Multimedia. La asignatura complementa otras
asignaturas del Grado enmarcadas en la materia"Graficos y Audio por Computador” y otras relacionadas
con la produccién de contenidos audiovisuales en la materia " Produccion Audiovisual”, ofreciendo una
perspectiva ampliade laingenieria de sonido y de su papel en la creacién de contenidos actual.

Laasignatura viene motivada por el cambio radical que laingenieria de sonido ha experimentado con la
llegada de |as tecnol ogias digitales. Estas han facilitado enormemente el acceso de muchos usuarios alos
equipos de grabacion musical, algo impensable afios atras cuando la unica forma de grabar musica era
dentro de un estudio de grabacion profesional. Sin embargo, |as nuevas generaciones de dispositivos de
grabacion y las caracteristicas de |os ordenadores actuales, hacen perfectamente posible la creacion de un
estudio de grabacién personal con € que realizar producciones con calidad profesional. El objetivo de
esta asignatura es introducir al alumno en laingenieria de sonido y los sistemas de audio relacionados con
la captacion, grabacion, procesado y reproduccion del sonido.
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

L os contenidos de la asignatura se pueden agrupar en cuatro bloques diferenciados. El primero de ellos
proporciona unaintroduccion alafisicadel sonido y su percepcion, la psicoacusticay los sistemas de
audio digital. El segundo bloque se centra en |os sistemas electroacUsticos parala captacion y
reproduccién del sonido, revisando los distintos principios de transduccion de los mismosy
proporcionando a alumno una vision completa de sus especificaciones fisicasy eléctricas. El tercer
bloque esta dedicado a los sistemas de procesado de sefia que suelen acompariar |os sistemas de
produccion de audio, como los procesadores de dinamica o |os procesadores temporales. Por Ultimo, se
introducira a alumno en el proceso de creacion de contenidos, entendiendo distintos aspectos y técnicas
relacionados con la grabacion, la mezclay la masterizacidn de pistas de audio.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relaciéon con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

Matematicas |
Informacion multimedia
Produccion y edicion audiovisual

COMPETENCIAS

1407 - Grado de Ingenieria Multimedia

- G1 - Capacidad para relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de
integrar ideas y conocimientos. (RD1393/2007)

- G2 - Poseer las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores o
mejorar su formacién con un cierto grado de autonomia.(RD1393/2007)

- G3 - Considerar el contexto econémico y social en las soluciones de ingenieria, siendo consciente de
la diversidad y la multiculturalidad, y garantizando la sostenibilidad y el respeto a los derechos
humanos y a la igualdad hombre-muijer.

- G4 - Capacidad de integrarse dentro de grupos de trabajo y colaborar en entornos multidisciplinares,
siendo capaz de comunicarse con adecuadamente con profesionales de todos los ambitos.

- G5 - Capacidad para liderar adecuadamente grupos de trabajo, respetando y valorando el trabajo de
lo demas, atendiendo a las necesidades del grupo y mostrando disponibilidad y accesibilidad.

- 110 - Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la
accesibilidad y usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

- MM1 - Poseer conocimiento y capacidad de comprension de hechos esenciales, conceptos,
principios y teorias relativas a los sistemas multimedia incluyendo todas las disciplinas que estos
sistemas abarcan.
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- MM2 - Capacidad de comprension y manejo de las diversas tecnologias implicadas en los sistemas
multimedia. Tanto desde el punto de vista del hardware y la electrénica, como desde el punto de
vista del software.

- MMS3 - Aplicar de forma adecuada las metodologias, tecnologias, procedimientos y herramientas en
el desarrollo profesional de los productos multimedia en un contexto de uso real, aplicando las
soluciones adecuadas en cada entorno.

- MMS5 - Saber aplicar los recursos tedéricos y practicos para abordar en su globalidad una aplicacion
multimedia.

- MM?7 - Ser capaz de aplicar los principios de disefio y comunicacion grafica audiovisual a los
productos multimedia.

- MMS8 - Integrar los conocimientos de las diferentes tecnologias multimedia para crear productos que
ofrezcan soluciones globales adecuadas a cada contexto.

- MM9 - Programar de forma correcta en los diferentes lenguajes especificos de los sistemas
multimedia teniendo en cuenta las restricciones de tiempo y coste.

- MM10 - Capacidad de andlisis e integracion de componentes software del mercado para el desarrollo
de aplicaciones multimedia.

- MM11 - Poseer conocimientos y capacidad para aplicar los diferentes mecanismos y elementos de la
construccion de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales atendiendo a diferentes
formatos, tecnologias y soportes de produccion.

- MM12 - Conocer los sistemas graficos 2D y 3D actuales y su aplicacion a los desarrollos multimedia.

- MM13 - Conocer y ser capaz de utilizar las técnicas de audio digital y sistemas de audio direccional
que pueden integrarse en aplicaciones multimedia.

- MMA15 - Ser capaz de responder profesionalmente a las exigencias de cada paso en un proceso de
produccién multimedia: mostrando habilidades en confeccién/comprensién de guiones y
comunicacion, disefio grafico para comunicacion, manejo de tecnologia de streaming, disefio de web
y procesos de produccion y post-produccion.

- MM16 - Conocimiento teorico-practico de las tecnologias aplicadas a los medios de comunicacion
audiovisuales (fotografia, radio, sonido, television, video, cine, y soportes multimedia).

- MM18 - Conocer las herramientas basicas existentes para la creacién de contenidos multimedia que
incluyan imagen y sonido de alta definicion.

- MM21 - Comunicar de forma efectiva, tanto por escrito como oralmente, conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas relacionadas con las TIC y, concretamente de la Multimedia,
conociendo su impacto socioecondémico.

- MM24 - Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia,
usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios y aplicaciones multimedia, asi como de la
informacién que gestionan.

- MM28 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y
creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas
de la profesién de Ingeniero Multimedia.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Esta asignatura incide en los siguientes resultados fundamental es de aprendizaje dentro de lamateriaen la
gue se ubica:

16. Fomentar y desarrollar la capacidad de trabajo en grupo y la division del mismo en equipos
especializados.

18. Conocer los principiosy los algoritmos fundamentales para el procesado, confeccién y difusion dela
seflal de audio

19. Diagnosticar e identificar el proceso o procesos involucrados en €l fallo o mal comportamiento de una
aplicacion con audio o de su difusion.

20. Definir aplicaciones con contenidos audio acordes alas caracteristicas de |os sistemas y equipos de
reproduccién de los mismos.

Como complemento alos resultados anteriores, esta asignatura también permite adquirir las siguientes
destrezas y habilidades sociales:

- Conocer los fundamentos del audio digital y su aplicacién en los sistemas de sonido.

- Conocer € equipamiento mas importante en los sistemas de sonido profesionales. micréfonos,
altavoces, procesadores de sefial, interfaces de audio, etc.

- Reconocer y entender |as especificaciones de equipos de sonido.

- Aprender a configurar un estudio de grabacion personal.

Conocer las funciones basicas del software de grabacion, edicion y mezcla profesional.

Realizar proyectos relacionados con la captacién y reproduccion de sonido.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Fundamentos de acustica

Acustica Fisica. Acustica fisiologica. Acustica arquitectonica.

2. Analisis espectral del sonido
Sefales. Tipos de sefales. Analisis de Fourier. Ejemplos.
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3. Especificaciones basicas en sistemas de audio.

Magnitudes eléctricas béasicas. Uso del decibelio. Especificaciones eléctricas.

4. Captacion y monitorizacion
Micréfonos. Altavoces. Amplificadores. Cables y conectores.

5. Procesadores de sefial
Procesadores de dindmica. Procesadores frecuenciales. Procesadores temporales. Sintesis.

6. Grabacion y mezcla

Digital audio workstations (DAWSs). Home-studios. Técnicas microfénicas. Introduccién a la mezcla y
masterizacion.

7. Audio espacial

Sistemas surround multicanal. Audio binaural. Formatos 3D actuales.

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases de teoria 30,00 100
Précticas en laboratorio 20,00 100
Préacticas en aula 10,00 100
Elaboracién de trabajos en grupo 5,00 0
Elaboracién de trabajos individuales 5,00 0
Estudio y trabajo autbnomo 20,00 0
Lecturas de material complementario 10,00 0
Preparacion de actividades de evaluacion 10,00 0
Preparacion de clases de teoria 10,00 0
Preparacion de clases préacticas y de problemas 15,00 0
Resolucion de casos practicos 15,00 0
TOTAL 150,00
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METODOLOGIA DOCENTE

1) Trabajo presencial formado por:

a) Clases de teoria, las cudles consistiran en la presentacion y explicacién basica de la materia
correspondiente. Se propondran actividades de corta duracion, las cuales exigiran laintervencion de los
alumnos con € objetivo de confirmar la comprension de la teoria expuesta.

b) Clases de gjercicios, disefiadas para resolver problemas de mayor envergadura o bien temporal o bien
conceptual.

c) Clases de laboratorio, pensadas para comprobar experimentalmente algunas de | as cuestiones mas
relevantes vistas en |as clases de teoria.

2) Trabajo no presencia formado por:

a) Resolucién y presentacion de gjercicios. Se trata de resolver |os bol etines de g ercicios propuestos por
el profesor y/o laexposicion en publico de la resolucién de algunos de ellos.

b) Preparacion de los examenes.

c) Preparacién de las practicas de laboratorio, paralas que el alumno debera haber leido y asimilado el
contenido del boletin de practicas, asi como haber repasado |a teoria relevante.

3) Tutorias individuales y/o colectivas. Se establecen unas determinadas horas de tutorias no programadas
por semana alas que los alumnos podrén asistir para aclarar sus dudas.

EVALUACION

El mecanismo de evaluacion es el que se podria denominar tradicional adaptado, que no llega a ser una
evaluacion continua completa. Se tienen en cuenta los siguientes items 'y valoraciones:

Resultado del examen parcial (40% de lanotafinal)
Asistenciay realizacion de las préacticas (15% de lanotafinal)
Resolucion de gjercicios propuestos (15% de lanota final)
Cuestionarios de Tema (30% de la notafinal)

Al final de cadatema se realizara un cuestionario en clase. El cuestionario tendralugar en lasesion
siguiente a aquellaen la que se finalice el tema, de forma que los estudiantes tengan oportunidad de
prepararlo convenientemente. Los resultados obtenidos alo largo de los cuestionarios realizados son un
aspecto muy importante en e conjunto de actividades evaluables.

Se considera que un alumno asiste regularmente a clase cuando no haya faltado a mas del 25% de las
clases dadas hastala mitad del tiempo de imparticion de la asignatura.
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Para los alumnos que no puedan asistir regularmente a clase, se ofrece un modelo alternativo en el que la
valoracion de la asistenciay participacion se sustituiran por trabajos adicionales con un porcentaje total
equivalente.

L os minimos requeridos para superar la asignatura serén el equivalente aun 5 sobre 10 tanto en el
examen parcial como en laresolucion de gjercicios. El resto de items eval uables no estan sometidos a
minimo.

En segunda convocatoria, € estudiante puede elegir entre dos opciones.

- Examen final (70%)

- Examen parcial (40%)+ cuestionarios de tema (30%)

Esta eleccion debe comunicarse a profesor antes de la realizacion del examen de segunda convocatoria.

En cualquier caso, la evaluacion de la asignatura se realizara de acuerdo con € Reglament d'avaluacio i
qualificacio de laUniversitat de Valéncia per atitols de grau i de master, aprobado en la sesion del
Consell de Govern de 30 de mayo de 2017. (ACGUV 108/2017).

REFERENCIAS

Béasicas

- Huber, David M. and Runstein, Robert E., Modern Recording Techniques, 8th edition, Focal Press,
2013. ISBN: 0240821572

- Bartlett, Bruce, and Bartlett, Jenny, Practical Recording Techniques: The Step-by-step Approach to
Professional Audio Recording, 6th edition, Focal Press, 2012. ISBN: 024082153X

- Ballou, Glen, Handbook for Sound Engineers, 4th edition, Focal Press, 2008. ISBN: 0240809696

Complementarias

- Toole, Floyd, Sound Reproduction: The Acoustics and Psychoacoustics of Loudspeakers and Rooms,
Focal Press, 2008. ISBN: 0240520092

- Davis, Gary and Jones, Ralph, The Sound Reinforcement Handbook, Yamaha, 1988. ISBN:
0881889008

ADENDA COVID-19

Esta adenda solo se activara si la situacion sanitaria lo requiere y previo acuerdo del Consejo de
Gobierno
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S la situacién sanitaria lo requiere, la Comisién Académica de la Titulacion aprobard un Modelo
Docente de la Titulacion y su adaptacion a cada asignatura, estableciéndose en dicho modelo las
condiciones concretas en las que se desarrollara la docencia de la asignatura, teniendo en cuenta los
datos reales de matricula y la disponibilidad de espacios.
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