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RESUMEN

En esta asignatura se trata de aprender |os conocimientos béasi cos de qué es un ordenador, cuales son sus
componentes bésicos, usos potenciaesy sus limitaciones.

Se tratard de conseguir un conocimiento suficiente del disefio de algoritmos por medio de programacion
estructurada, asi como de las estructuras de datos fundamental es, que permita abordar posteriormente
problemas progresivamente méas complejos, tanto desde el punto de vista analitico como numeérico.

Por lo que respecta a la parte practica, en esta asignatura trataremos que el alumno afiance los
conocimientos vistos en la parte tedrica tanto en el conocimiento del ordenador como de las herramientas
basicas para su uso y adquiera habilidades de desarrollo de programas en un lenguaje de programacion
estructurado de proposito general y uso extendido en el @mbito de Ciencia de Datos.

Las clases de teoria se impartiran en castellano y las clases précticas y de laboratorio segun constaen la
ficha de la asignatura disponible en laweb del grado.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

No hay

COMPETENCIAS (RD 1393/2007) // RESULTADOS DEL APRENDIZAJE (RD
822/2021)

1406 - Grado en Ciencia de Datos

(CGO01) Conocimiento de materias basicas y tecnologias, que le capacite para el aprendizaje de
nuevos meétodos y tecnologias, asi como que le dote de una gran versatilidad para adaptarse a
nuevas situaciones.

(CG06) Capacidad de acceso y gestion de la informacién en diferentes formatos para su posterior
andlisis con el fin de obtener conocimiento a partir de datos.

(CT02) Ser capaces de completar su formacion técnica, cientifica, social y humana en general, y de
organizar su propio autoaprendizaje con un alto grado de autonomia.

(CTO05) Capacidad para evaluar las ventajas e inconvenientes de diferentes alternativas
metodoldgicas y/o tecnolégicas en distintos ambitos de aplicacion.

(CEO02) Conocer y aplicar de forma metodoldgica las técnicas de programacion y la algoritmia
necesarias para el procesado eficiente de informacion y la resolucién informatica de problemas que
utilizan grandes volimenes de datos.

(CE11) Capacidad para disefiar e implementar la toma de datos, su integracion, transformacion,
seleccion, comprobacion de su calidad y veracidad a partir de distintas fuentes, teniendo en cuenta
su cardcter, heterogeneidad y variabilidad.

(CB1) Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que,
si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

(CB2) Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE (RD 1393/2007) // SIN CONTENIDO (RD
822/2021)

Conocer las caracteristicas basicas y el funcionamiento de |os el ementos que componen una computadora,
detallando tanto las partes fisicas que la componen (unidad central procesos, memoria, ...) como las partes
[6gicas que la hacen funcionar (sistema operativo, programas, ...) (CB1, CG01, CTO01).

Conocer y utilizar los diferentes tipos de datos, simplesy estructurados, de forma adecuada parala
representaci on informatizada de los datos (CE11).

Desarrollar, mantener y adaptar codigos estructurados gue sean robustos, eficientesy seguros (CT05).
Aplicar el concepto de algoritmo y la programacion estructurada para la resolucién de problemas (CB2):
Andlisisdel problema; Disefio del algoritmo (disefio descendente o modular y refinamiento por pasos);
Programacion del algoritmo (CT02, CEQ2).

Programacion de algoritmos en el lenguaje de programacion Python. Conocer |os detalles especificos de
programacién vistos en el modulo teorico (tipos de datos, variables, etc.) y practicar las diferentes
estructuras de control y el uso de funciones pararealizar un tratamiento modular de |os problemas.

Saber cdmo realizar programas que funcionen con diferentes formatos de entrada de datos y generen
informacién en el formato de salida deseado (CG06, CE02, CE11).

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Introduccioén

Conceptos basicos.

Estructura interna del computador: unidad de control, unidad aritmético-légica, unidad de memoria,
unidad de entrada y unidad de salida.

Lenguajes y paradigmas de programacion: lenguajes procedurals y lenguajes declarativos.

Sistema operativo.

2. Programacion en lenguajes de alto nivel

Algoritmos.

Caracteristicas de los lenguajes de programacion de alto nivel: Objetos y referencias, Tipo simples de
datos, strings y listas y Entrada y Salida de datos.

Fases en la realizacion de un programa: Analisis del problema, Disefio del algoritmo y Programacion del
algoritmo.
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3. Programacion estructurada

Teorema de la programacion estructurada.
Disefio de programas estructurados.
Estructuras de control: Estructura secuencial, Estructura condicional y Estructura iterativa.

4. Ficheros

Conceptos basicos de archivos: Tipo de acceso, Ficheros ldgicos y ficheros fisicos y Ficheros binarios y
de texto.
Procesamiento de ficheros.

5. Programacioén modular

Definicié de modul: Programacié modular, Definicié de subprogrames: Funcions, Parametres d'un
subprograma i Ambit d'identificadors.
Recursivitat.

6. Tipos de datos estructurados

Mas sobre cadenes y listas.
Colecciones.
Introduccién a las Clases.

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases de teoria 28,00 100
Practicas en laboratorio 20,00 100
Précticas en aula 12,00 100
Elaboracién de trabajos en grupo 10,00 0
Elaboracion de trabajos individuales 20,00 0
Preparacion de actividades de evaluacion 10,00 0
Preparacion de clases de teoria 15,00 0
Preparacion de clases préacticas y de problemas 35,00 0
TOTAL 150,00
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

METODOLOGIA DOCENTE

En las actividades teoricas de caracter presencial se desarrollaran los temas de la asignatura
proporcionando unavision global e integradora, analizando con mayor detalle |os aspectos clavey de
mayor complgidad, fomentando, en todo momento, |a participacion del alumnado (CB1). Estas
actividades se complementan con actividades practicas con € objectivo de aplicar los conceptos bésicosy
ampliarlos con el conocimiento y la experiencia que se vayan adquiriendo durante larealizacion de los
trabaj os propuestos (CB2) . Comprenden los siguientes tipo de actividades presenciales. Clases de
problemas y cuestiones en aula; Sesiones de discusién y resolucion de problemasy ejercicios previamente
trabajados por el alumnado; Précticas de laboratorio; Realizacion de cuestionarios individuales de
evaluacion en €l aula con la presencia del profesorado (CG01, CG06, CEO2, CE11).

Ademas de | as actividades presenciales, |0s estudiantes deberan realizar tareas personales (fuera del aula)
sobre: trabajos monogréaficos, blsqueda bibliogréfica dirigida, cuestionesy problemas, asi como la
preparacion de clasesy examenes (estudio) (CT01, CT02). Estas tareas se realizaran principa mente de
maneraindividual, con el fin de potenciar €l trabajo autdnomo, pero adicionalmente se incluiran trabajos
gue requieran la participacion de peguefios grupos de estudiantes (4-6) parafomentar la capacidad de
integracion en grupos de trabajo (CT03).

Se utilitzara la plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universidad de Vaencia como apoyo de
comunicacion con e alumnado. A través de ella se tendrd acceso al materia didactico utilizado en clase,
asi como los problemasy g ercicios aresolver.

EVALUACION

Laevaluacion de la asignatura se llevara a cabo por medio de:

» Evaluacion continua, basada en la participacion y grado de implicacion en el proceso de ensefianza-
aprendizage, teniendo en cuenta la asistenciaregular a las actividades previstasy laresolucion de
cuestiones y problemas propuestos. Puntual mente se podran realizar exposiciones orales
(individualmente y/o en grupo) para evaluar la capacidad de elaboracion de documentos y
transmisién de conocimientos (N_Continua). No seran recuperables |as actividades presenciales
(SEJ).

» Prueba objetivaindividual, consistente en varios controles alo largo del cuatrimestre, y un examen
final, que constaran tanto de cuestiones tedrico-practicas como de problemas (N_Examenes) (SEL).

N_Examenes = 60% Controles + 40% Examen Final
El valor de todos |os controles sera el mismo.
L os controles no son recuperables.

» Evauacion de las actividades précticas a partir de la consecucién de objetivos en las sesiones de
laboratorio y de problemas, y la elaboracion de trabajos/memorias, incluido € proyecto final
(N_Practicas) (CB1, CB2, CG1, CG6, CT1, CT3, CT5, CE2, CE1l). Laasistenciaalas sesiones de
laboratorio es una actividad obligatoria parala superacion de la asignatura en primera convocatoria
(SE2).
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N_Practicas = 30% Trabajo de précticas + 70% Proyecto Final

Hay que obtener, al menos un 4 en el proyecto final para poder hacer lamedia.

Lanotafinal delaasignatura ser&

Nota Final = 20% N_Continua + 50% N_Examenes + 30% N_Practicas

Serd necesario obtener por lo menos 3,5 sobre 10 en cada una de las partes para poder mediar la nota.

En segunda convocatoria cabe la posibilidad de mejorar las notas de la practicafinal (s no se haasistido
alas sesiones précticas la préactica final se tendra que defender ante el profesor y valdra el 100% de la
nota de précticas), mejorar la nota de las cuestiones y problemas propuestos alo largo del cuatrimestre
para ser realizados en casay mejorar lanota del examen final (el peso de los controles se reducira a 20%
en N_Examenes). L os pesos de cada apartado seran los mismos gque en la primera convocatoria, asi como
las condiciones para aprobar la asignatura.

En cualquier caso, € sistema de evaluacion se regira por o establecido en €l Reglamento de Evaluaciony
Calificacion dela Universidad de Vaencia para Grados y Méasteres, en especial en lo referido a punto
dos del articulo 15:

(https://webges.uv.es/uvTaeWebh/M uestral nformacionEdi ctoPublicoFrontA ction.do?accion=inicio& idEdi
ctoSel eccionado=5639)
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