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RESUM

Esta assignatura forma part de la matéria Microeconomia que, amb caracter de formaci6 obligatoria,
s impartix en el primer semestre del segon curs del Grau en Economia.

Es tracta d’ una assignatura que introduix lateoria de jocs com un metode destinat ala presa de decisions
d’individusi empreses en un entorn d’interdependéncia estratégica, és a dir, quan les consequiéncies de
les mateixes depenen de (i tenen efectes en) les decisions d altres individus o grups. Hui en diaésuna
necessitat ineludible el coneixement de lateoria dejocs per al’analisi de situacions economiques de gran
importancia com el funcionament estétic i dinamic dels mercats en competenciaimperfecta, les subhastes,
lanegociacio bilateral en un intercanvi economic, elsincentius al’ esforg i els contractes..etc. Estes
ferramentes poden ser aplicables als mercats més importants de les economies modernes com els mercats
detreball, els mercats de credit o financers, etc...

El programa comencga amb una série de conceptes basics sobre els elements que caracteritzen una

situaci estrategica en que intervenen dos o més individus o organitzacions o joc (temal), necessaris per
alacomprensié de temes posteriors. A continuacié (temes 2 i 3) s analitzen elsjocs caracteritzats per
unainteraccio estratégica ailladai on els agents prenen decisions de forma simultania, en la que existix
informaci6 completa, i s analitzen aplicacions de gran importancia economica com a subhastes, incentius
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en un equip de produccio, etc. Per aaixo, s introduixen i apliguen conceptes de solucio per a este tipus de
situacions estrategiques. Es consideraran tant preferencies egoistes com preferéncies socials per estudiar
I'efecte de comportaments étics en les estratégies dels agentsi en els resultats que obtenen.

Posteriorment (tema4), en el programa s analitzen les situacions que es desenrotllen en el temps, jocs
sequiencials o dinamics, prestant especia atencio ala credibilitat de les jugades estrategiques que es
puguen produir-se en un marc d'informacié perfecta.

S estudien (tema5), amés, aplicacions de gran importancia en lavidarea com aquelles situacions
estratégiques que es repetixen de forma estacionaria (jocs repetits) al llarg del temps. Posteriorment
sanditzael bloc del’elecci6 baix incertesa (tema6) i elsjocs amb informacio privada (tema7). En
estosjocs esrealitza unaanalisi detallat de jocs dinamics pero quan hi hainformaci6 incompleta o
imperfecta sobre algun aspecte important del joc, estudiant els incentius que tenen el's agents per a
ocultar o senyalitzar informaci6 que posseixen.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacio amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

Per a afrontar amb exit assignhatura, és desitjable que lestudiant dispose dun coneixement raonable
daspectes basics del comportament dels consumidors i les empreses, és a dir, de la demanda i oferta
de mercat. No es necessita cap requisit matematic particular per a cursar esta assignatura que no shaja
estudiat durant el primer curs.

COMPETENCIES

1316 - Grau en Economia

Capacitat de pensament critic.
- Capacitat per a la presa de decisions aplicant els coneixements a la practica.
- Capacitat d'aprenentatge autonom.

- Aplicar els principis de I'analisi economica (decisioé racional) al diagnostic i a la resoluci6 de
problemes.

- Comprendre i aplicar el metode cientific, consistent a formular hipotesis, deduir resultats
comprovables i confrontar-los amb l'evidéncia empirica i experimental.

- Comprendre les claus del funcionament de I'economia de mercat, la distincié entre raonaments
normatius i positius i la diferencia entre els conceptes d'equitat i eficiencia.

- Comprendre els efectes sobre I'eficiéncia i I'equitat de les diferents estructures de mercat i la
influéncia de les politiques de regulacio.
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- Coneixer i comprendre les principals fallades de mercat: béns publics i externalitats, aixi com les
seues solucions, tant privades com publiques, i la seua influéncia sobre el medi i els recursos
naturals.

- Comprendre els efectes en el funcionament i els resultats dels mercats i les empreses de I'existencia
d'informacié privada sobre la qualitat i la productivitat, aixi com les seues possibles solucions tant
privades com publiques.

- Reconeixer els conflictes estratégics i saber utilitzar els principis estratégics basics per obtenir la
cooperacio i la coordinacié en els problemes d'incentius.

- Coneéixer i comprendre el funcionament dels mercats de treball i els determinants del desocupacio i
els salaris.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

Al finalitzar el curs!’aumnat ha de ser capag d’ analitzar una situacio estrategica, economicai/o social,
amb |es ferramentes proporcionades per lateoria de jocs, obtenint una prediccié sobre el comportament
dels agents que participen en el dit joc, i ser capag de prendre decisions en estes situacions. Per a estos
fins|’alumnat ha de ser capac de:

- Convertir una descripci6 informal d' una situacio estratégica en un problemaformal de teoria de
jocs susceptible de ser analitzat utilitzant les ferramentes de la mateixa.

- Determinar |es variables claus que determinen el comportament dels agents en el mercat.

- Analitzar e comportament estratégic dels agents que participen en €l joc, anticipant les estrategies
de cadajugador.

- Aplicar els conceptes de solucio en les dites situacions aixi com avaluar laviabilitat i eficienciade
la soluci6 proposada.

- Analitzar larobustesa de la soluci6 proposada davant de canvis en el comportament, motivacié o
altres variables dels agents o de la situacio estrategica.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. INTRODUCCIO

1.1 Queé ésunjoc?

1.2 Que estudia la teoria de jocs?
1.3 Elraonament estratégic.

1.4 Teoria de Jocs i Economia.

[OCRL], [Cap. 1, 1.1-1.5] i notes de classe del professor.
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2. LELECCIO BAIX INCERTESA

6.1 El valor esperat
6.2 La hipotesi de la utilitat esperada
6.3 Les preferéncies pel risc

[PR], [Cap. 5, 5.1-5.3] i notes de classe del professor.
[OCRL] Exercicis Cap. 6.1

3. ESTRATEGIES DOMINANTS | DOMINADES

2.1 La forma estratégica dun joc i la seua representacié matricial.
2.2 Estrategia dominant: el Dilema dels Presoners.

2.3 Eficiéncia: el problema de la cooperacio

2.4 La funci6 de millor resposta dun jugador.

2.5 Eliminacio successiva daccions dominades.

[OCRL], [Cap. 2, 2.1-2.5] i notes de classe del professor.

4. LEQUILIBRI DE NASH: EL PROBLEMA DE LA COORDINACIO

3.1 Els equilibris Nash dun joc.

3.2 Propietats senzilles de lequilibri Nash.
3.3 La multiplicitat dequilibris.

3.4 Els incentius en un equip de produccié.

[OCRL], [Cap. 3, 3.1-3.5] i notes de classe del professor.

5. JOCS REPETITS | COOPERACIO TACITA

5.1 Les preferéncies temporals.
5.2 Lamenaca de castic i la cooperacio.

[OCRL], [Cap. 5, 5.1, 5.2i 5.4] i notes de classe del professor.

6. JOCS SEQUENCIALS AMB INFORMACIO PERFECTA

4.1 Larbre de decisi6 dun joc.

4.2 Estratégies i plans dacci.

4.3 Jugades estrategiques.

4.4. Compromisos, amenaces i promeses creibles: el principi de racionalitat sequiencial.
4.5 La induccié cap arrere i IEquilibri Nash Perfecte.
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[OCRL], [Cap. 4, 4.1-4.6] i notes de classe del professor.

7. JOCS AMB INFORMACIO PRIVADA

7.1 El problema de la selecci6 adversa: el mercat de cotxes usats.
7.2 La senyalitzacio en el mercat: garanties, publicitat i educacio.
7.3 Reputacié en mercats.

[OCRL], [Cap. 7, 7.1-7.5] i notes de classe del professor.

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 30,00 100
Practiques en aula 30,00 100
Elaboracio de treballs individuals 5,00 0
Estudi i treball autonom 40,00 0
Lectures de material complementari 1,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 20,00 0
Preparacio de classes de teoria 12,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 12,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENT

|La metodologia per aimpartir I’ assignatura de Teoria de Jocs, tant en les classes tedriques com a
practiques, anira orientada a combinar la capacitat de treball individual amb la de treball en equip. De
forma més precisa, la dita metodologia pot descriure’ s com seguix:

|Les classes presencials tant tedriques com practiques on €l professor explicara el's conceptes més
interessants i desenrotllara el's instruments més complexos per al’ aprofitament del curs. L’ assistencia és

primordial perque garantix latransmissio correctadel coneixement i servix de guial’ alumnat per a seu
ftreball personal.

-Per ales classes practiques, els estudiants prepararan previament un conjunt d’ exercicis que es
ftreballaran en I’aula. D’ una banda, cada estudiant de formaindividual haura de preparar estes tasquesi,
d’ altra banda, es demanara als estudiants (ben individualment o bé en grup) que resolguen i exposen en
I’ aula algunes d’ estes tasques per alaresta dels seus companys. Es pretén amb aixo que I’ estudiant
desenrotlle la seua capacitat per a organitzar formes de treball en grup, per aresoldre problemes, per a
comunicar-se oralment i per escrit. Les tasques assignades, siguen individuals o conjuntes, podran donar
lloc a*“entregues’ que siguen avaluades pel professor.
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AVALUACIO

L'avaluacié de |'assignatura es basa enun conjunt d'activitats d'avaluacié continuai en un examen final.
L'avaluacio total es desglossa de la seglient manera: un 40% de la nota global correspon ales tasques
d'avaluacio continuai un 60% de la nota global correspon al'examen final. L'examen final té caracter
obligatori i superar-lo és condicioindispensable per aprovar I'assignatura; es considera superat quan la
notasigui igual o superior a 3 punts sobre 6.

L'avaluacio continuada consistira enproves individuals al'aula, resolucio d'exercicisi problemes,
[liuraments dequiestionaris, participacio activa a classe, sondejos, €etc.

Lanotafinal sobtindra com a suma de lanota de la prova final més la nota d'avaluacié continua.

L'assignatura es considerara aprovada sil'estudiant obté 5 punts sobre 10 en la suma entre la provafinal i
I'aval uaciocontinua.

En la primera convocatoria, en cas de norealitzar les tasques d'avaluacio continua, I'estudiant només
podra obtenir elspunts de la provafinal (6 com amaxim), i necessitaria obtenir un 5 sobre 6 enaquest
examen per aprovar |'assignatura.

Es considera que part de |I'aval uaciécontinua és recuperable (un 20%) i I'altre 20% no és recuperable.
Aix0 implicarque en la segona convocatoriai posteriors, I'estudiant té dues opcions:

(i) renunciar alanota de |'avaluaciocontinua (indicant-ho en I'examen) i I'examen final sera qualificat
sobre unmaxim de 8 punts (sent necessari obtenir 5 punts per aprovar |'assignatura); o

(i) mantenir la nota de I'avaluaciocontinua i I'examen final sera qualificat sobre un maxim de 6 punts.

Enlace al Reglamento de Evaluacion de la Universitat:

https://www.uv.es/graus/normatives/2017 108 Reaglament avaluacio qualificacio.pdf.

REFERENCIES
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Basiques

- Olcina, G., Calabuig, V. y Rodriguez-Lara,l., Introduccion a la Teoria de Juegos y la Conducta
Estratégica, 2018, E. Pearson. [OCRL]

Complementaries

- Pindyck, R. S. y D. L. Rubinfeld, Microeconomia, 72 ed., 2009. Pearson Educacién, [PR]
- Gardner, R., Juegos para empresarios y economistas, 1999, Antoni Bosch Editor,
- Dixit, A. and Skeath, S., Games of Strategy, 2004, Norton.
-Gibbons, R., Un primer curso de teoria de juegos, 1992, Antoni Bosch Editor.

ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda nomeés s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern

Per a aquest curs depenent de €l grup esta previst que la docencia d'aguesta assignatura sigui presencial o
online, segons les directrius de la Universitat. En qualsevol cas, shan de seguir les directrius de
I'avaluacio de la guia docent.

No obstante, si hagués canvis en la situaci6 sanitaria sadequaran els metodes docents i d'avaluacié ala
nova situacio. Les mesures concretes d'adaptaci6 dependenrén de la severitat de les noves condicions
sanitariesi de I'percentatge de classes impartides, informant d'elles amb |a maxima rapidesa possible als
estudiants.
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