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RESUMEN

Esta asignatura introduce la teoria de juegos como un método destinado alatoma de decisiones de
individuos y organizaciones en un entorno de interdependencia estratégica, es decir, cuando las
consecuencias de las mismas dependen de (y tienen efectos en) |as decisiones de otros individuos o
grupos. Se aplicaré esta herramienta para €l estudio de la competencia electoral y la determinacion de las
politicas econdmicas, por € emplo. Pero muchas otras aplicaciones surgen en campos ajenos a la politica.
Lateoriadejuegos se aplicaa andlisis de la guerra entre naciones, €l terrorismo; las relaciones de pargja,
hijos 0 matrimonio; relaciones en el ambito del trabajo, entre trabajadores o entre jefesy trabajadores; o
incluso se aplica alos juegos de diversion, pdker, futbol, ajedrez, etc.

En todas estas situaciones la teoria de juegos proporciona un instrumento de analisis con €l fin de realizar
predicciones sobre cOmo actuar en estas situaciones optimamente.
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

El programa comienza con un gfemplo clésico de juego, € dilemadel prisionero, que permite introducir
una serie de conceptos basi cos sobre |0s €l ementos que caracterizan una situacion estratégica en las que
intervienen dos 0 més individuos u organizaciones.

A continuacién se analizan |os juegos caracterizados por unainteraccion estratégica aisladay donde los
agentes toman decisiones de forma simultanea, en la que existe informacion completa. Se analizaran
aplicaciones de gran importancia como el proceso e ectoral.

Posteriormente, en € programa se analizan |as situaciones que se desarrollan en el tiempo, juegos
secuenciales o dinamicos, prestando especial atencion ala credibilidad de las jugadas estratégicas en €l
escenario politico

Se estudian ademas, aplicaciones de gran importanciaen lavidareal como aquellas situaciones que se
repiten (juegos repetidos) alo largo del tiempo y en los que la reputaci dn es importante. También se
estudiara la conducta estratégica en las negociaciones.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

No se necesita ningln requisito matematico particular para cursar estos médulos. Una de las ventajas
de la teoria de juegos en este sentido, es que trata directamente sobre el mundo real, analizando
conceptos tales como: conflicto, cooperacion estrategia, amenaza, informacién, creencia, compromiso,
reputacion.

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

COMPETENCIAS (RD 1393/2007) // RESULTADOS DEL APRENDIZAJE (RD
822/2021)

1300 - Grado en Ciencias Politicas y de la Administracion Pablica

- Capacidad para relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar
ideas y conocimientos de relevancia en las Ciencias Politicas y de la Administracién Publica.

- Poseer conocimiento y capacidad de comprension de hechos esenciales, conceptos, principios y
teorias relativas a las Ciencias Politicas y de la Administracién Publica, asi como al espectro de sus
disciplinas de referencia.

- Poseer las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores o mejorar su
formacion con un cierto grado de autonomia.
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- Saber elaborar informes y dictamenes, considerando simultdneamente distintas variables de indole
politica, socioldgica, juridica, econémica, demografica, de género.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (RD 1393/2007) // SIN CONTENIDO (RD
822/2021)

- Conocer y comprender |os conceptos basicos de la teoria de juegos asi como de la aplicacion de
estos conceptos para el estudio los fenédmenos politicos que se observan en lavida diaria.

- Comprender las claves del funcionamiento de las votaciones estratégicas asi como lainfluencia de
las diferentes reglas de votacion y negociacion.

- Reconocer los conflictos estratégicos y saber utilizar [os principios estratégicos basicos para
obtener la cooperacion y la coordinacion en los problemas de eleccidn publica

- Desarrollar la capacidad para resolver problemas en contextos complejos por su caracter
estratégico y la habilidad para argumentar desde criterios racionales y estratégicos.

- Conocer y comprender los principal es fallos de mercado: bienes publicosy externalidades. Asi
como, sus soluciones tanto privadas como publicas.

- Comprender los efectos en e funcionamiento y los resultados de los mercados y las esferas de
actuacion publica de la existencia de informacién privada sobre la motivacion y la productividad, asi
como sus posi bles soluciones tanto privadas como publicas.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. TEMA 1: INTRODUCCION

1.1 ¢Qué es un juego?

1.2 ¢ Qué estudia la teoria de juegos?

1.3 Elrazonamiento estratégico.

1.4 Teoria de Juegos y el comportamiento de las empresas.

[OCRL], [Cap. 1, 1.1-1.4] y notas de clase del profesor.

2.  TEMA 2. JUEGOS SIMULTANEOS. ANTICIPANDO LA CONDUCTA DEL RIVAL.
ESTRATEGIAS DOMINANTES Y DOMINADAS.

2.1. La forma estratégica de un juego y su representacién matricial.
2.2 Estrategia dominante: el Dilema de los Prisioneros.

2.3 Eficiencia: el problema de la cooperacién

2.4 La funcion de mejor respuesta de un jugador.

2.5 Eliminacion sucesiva de acciones dominadas.

[OCRL], [Cap. 2, 2.1-2.5] y notas de clase del profesor.
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3. TEMA 3. EL EQUILIBRIO DE NASH: EL PROBLEMA DE LA COORDINACION.

3.1 Los equilibrios Nash de un juego.

3.2 Propiedades sencillas del equilibrio Nash.
3.3 La multiplicidad de equilibrios.

3.4 Los incentivos en un equipo de produccion.

[OCRL], [Cap. 3, 3.1-3.3] y notas de clase del profesor.

4. TEMA 4. JUEGOS SECUENCIALES CON INFORMACION PERFECTA. CREDIBILIDAD Y
JUGADAS ESTRATEGICAS

4.1 El arbol de decisién de un juego.

4.2 Estrategias y planes de accion.

4.3 Jugadas estratégicas.

4.4. Compromisos, amenazas y promesas creibles: el principio de racionalidad secuencial.
4.5 La induccién hacia atras y el Equilibrio Nash Perfecto.

[OCRL], [Cap. 6, 6.1-6.5] y nhotas de clase del profesor.

5. TEMA 5. JUEGOS REPETIDOS Y COOPERACION TACITA

5.1 Las preferencias temporales.
5.2 La amenaza de castigo y la cooperacion.

[OCRL], [Cap. 7y 8, 7.3, 8.1-8.3] y notas de clase del profesor.

6. TEMA 6. JUEGOS CON INFORMACION PRIVADA

6.1 Equilibrios en juegos con informacion privada.
6.2 El problema de la seleccion adversa: el mercado de coches usados.
6.3 La sefalizacion en el mercado: garantias, publicidad y educacion.

[OCRL], [Cap.5 vy 9, 5.4.2,9.1, 9.4] y notas de clase del profesor.
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VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases tedrico-practicas 45,00 100
Elaboracion de trabajos individuales 10,00 0
Estudio y trabajo autbnomo 20,00 0
Lecturas de material complementario 10,00 0
Preparacion de actividades de evaluacién 10,00 0
Preparacion de clases préacticas y de problemas 10,00 0
TOTAL 105,00

METODOLOGIA DOCENTE

El desarrollo de la asignatura se estructura fundamental mente en torno alas sesiones tedricasy las
sesiones practicas. Segun €l tipo de sesion (tedrica o practica) se elegira un método didéactico u otro.

En las sesiones tedricas €l profesor destacara | os aspectos fundamentales de cadatemay orientara el
estudio através de labibliografia basicay complementaria, ala que inexcusablemente se debe acudir para
completar y profundizar en lamateria. EI método docente predominante en las clases tedricas serala clase
magistral participativa.

En las sesiones précticas se propondran lecturasy g ercicios para aplicar 10s conceptos tedricos
aprendidos. El trabajo resultante se expondra en clase o0 se en laformay fecha que se detalle alo largo del
desarrollo del curso.

EVALUACION

Laasignatura se evaluara a partir de la consideracion, por este orden de relevancia, de los siguientes
aspectos:

- Examen escrito realizado al final del curso que constara de preguntas tedricasy practicasy preguntas
sobre un texto.

- Evaluacion continua del estudiante, basada en la resolucion de problemas. Esta actividad no es
recuperable y la nota se mantendra para la segunda convocatoria.

En laasignatura la evaluacién total se desglosa de la siguiente forma: un 30% de la nota global
corresponde ala evaluacion continuay un 70% de la nota global corresponde ala prueba de sintesis final.

La pruebade sintesis final tiene caracter obligatorio y superarla es condicion indispensable para aprobar
laasignatura. La asignatura se considerard aprobada si € estudiante obtiene 5 puntos sobre 10. Lanota
final serdla suma ponderada de la nota del examen final y laevaluacién continua. En caso de optar por
no realizar |as tareas de evaluacion continua, el estudiante solo podra obtener los puntos de la prueba final
(7 como maximo), y necesitaria obtener un 5 sobre 7 en dicho examen para poder aprobar la asignatura.
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REFERENCIAS

Basicas
- OLCINA, G., CALABUIG, V. y RODRIGUEZ, I., Introduccién a la Teoria de Juegos y la Conducta
Estratégica. 2% Ed. Madrid. Pearson 2013.

- DIXIT, A. y NALEBUFF, B. El arte de la estrategia. Antoni Bosch Editor. 2008

Complementarias
- GARDNER, R., Juegos para empresarios y economistas. Antoni Bosch Editor. 1999.
- DIXIT, A. y SKEATH, S., Games of Strategy. Norton. 2004

ADENDA COVID-19

Esta adenda solo se activara si la situacion sanitaria lo requiere y previo acuerdo del Consejo de
Gobierno

1. Contenidos

Se mantienen |os contenidos inicialmente recogidos en la guia docente.

2. Volumen detrabajoy planificacién temporal dela docencia

La guia docente preveia 45 horas de asistencia a clases tedrico préacticas, seminarios y actividades
presenciales.

Reduccién de las 45 horas de clases de teoria-practica a 30 para acortar la duracion de las
videoconferencias.

Traslado de esas 15 horas al tiempo de aprendizaje autonomo del estudiante con los materiales subidos a
AulaVirtual. Se realizan videoconferencias grabadas de | as clases tedricas, que estén disponibles para el
alumnado. En horario de clase se realiza una sesion online en directo para preguntasy dudas.

Mantenimiento de |a planificacién temporal docente tanto en dias como en horario.
3. Metodologia docente

Ladocencia presencia se sustituye por videoconferencias grabadas, incluyendo transparenciasy sesiones
directas de tutorizacion através de la plataf orma Blackboard Collaborate, disponible en el Aula Virtual.
Se hace uso del Aulavirtual para cuestionarios de evaluacion online sobre aspectos tedricosy parala
entrega de tareas y actividades.

Los materiales para el seguimiento de la asignatura (transparencias y otros documentos) se suben a Aula
virtual, asi como los enunciados de las actividades aredlizar.

El sistema de tutorias se realiza atravées de la plataforma Blackboard Collaborate y viaemail.
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4. Evaluacion
Laevaluacion de la asignatura se distribuye de la siguiente manera, con la ponderacién que se indica:
Tareas evaluables realizadas en clase hasta la fecha de cierre de la actividad presencia (20%).

Actividades entregables en Aula Virtual a partir de las sesiones tedricas y practicas de la asignatura
(40%)

Reduccion del peso del examen final pasadel 70% al 40%.

Prueba de evaluacion final: Se basara en un examen con una Unica cuestion diferente para cada alumno
gue se subiraa aulavirtual como Tareaalahora previstapara el inicio del examen. Laduracion del
examen serade 60 minutosy el enunciado debera subirse al aula virtual con un margen de 2 minutos
respecto ala hora de finalizacion del examen. Serdla hora que figure en la actividad Tarea del aula virtual
como hora de entrega la que se tenga en cuenta para entender que se ha entregado en plazo. (40%)

5. Bibliografia

Se mantiene la bibliografia recomendada en la guia original.
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