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RESUMEN

En esta asignatura se trata de aprender |os conocimientos basicos de qué es un ordenador, cuales son sus
componentes basi cos, usos potencialesy sus limitaciones.

Seintroducird a alumno en el conocimiento y manejo del sistema operativo, asi como la descripciony el
uso de lared como parte fundamental en la comunicacion de informacion entre ordenadores.

También se le dard un conocimiento basico de diferentes herramientas informéticas, asi como una
pequefiaintroduccién al concepto de base de datos.

Se tratara de conseguir un conocimiento suficiente del disefio de algoritmos mediante programacion
estructurada, asi como de las estructuras de datos fundamental es.

Enlo que serefiere ala parte practica, en esta asignatura trataremos de que el alumno afiance los

conoci mientos vistos en la parte tedrica tanto en el conocimiento del ordenador como de las herramientas
basicas para su uso y adquiera habilidades de desarrollo de programas en un lenguaje de programacion
estructurado de propésito general y uso extendido.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

No se necesitan conocimientos previos para esta asignatura.

COMPETENCIAS

1404 - Grado de Ingenieria Electronica Industrial

- CG3 - Conocimiento en materias basicas y tecnoldgicas, que les capacite para el aprendizaje de
nuevos métodos y teorias, y les dote de versatilidad para adaptarse a huevas situaciones.

- CG10 - Capacidad de trabajar en un entorno multilingie y multidisciplinar.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaj e

Describir |as partes en que se compone un computador y explicar su funcion.
Enumerar varios dispositivos periféricos explicando su funcién.

Realizar operaciones bésicas sobre ficheros.

Redlizar tareas de administracion basicas en un sistema operativo.

Editar textos técnicos, utilizar hojas de calculo, crear presentaciones y pequerias bases de datos utilizando
programas de aplicacion ofimatica.

Utilizar programas de aplicacion de redes para visitar paginas web, buscar contenidos en internet,
publicar contenidos en web, etc.

Describir algoritmicamente soluciones a problemas.

Capacidad para utilizar un lenguaje de programacion para describir e algoritmo que resuelve un
problema.

Describir los tipos de datos basicos, numéricosy no numericos.
Disefiar programas de ordenador sencillos con uno o varios bucles.

Disefiar programas de ordenador sencillos estructurados mediante funciones.
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Disefiar programas de ordenador sencillos utilizando estructuras condicionales.
Documentar adecuadamente |os programas construidos.

Comprender € funcionamiento de los blogques bési cos que constituyen |os componentes de los
computadoresy su papel en el desarrollo de su arquitectura.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. INTRODUCCION

Concepto de computador: Conceptos basicos. Estructura interna del computador.
Soporte l6gico: Sistema operativo. Utilidades.
Gestion de la informacion.

2. Programacion en lenguajes de alto nivel

IAlgoritmo.

Lenguajes y paradigmas de programacion.

Caracteristicas de los lenguajes de programacién de alto nivel: Variables y constantes. Tipos simples de
datos

Fases en la realizacién de un programa: Andlisis del problema. Disefio del algoritmo. Programacion del
algoritmo.

3. Programacién estructurada

Teorema de la programacion estructurada.
Disefio de programas estructurados.
Estructuras de control: Estructura secuencial. Estructura condicional. Estructura iterativa.

4. Ficheros

Conceptos basicos de archivos: Tipos de acceso. Ficheros l6gicos y fisicos. Ficheros binarios y de
texto.
Procesamiento de ficheros.

5. Programacion Modular

Definicion de mdédulo: Programacion modular. Definicion de subprogramas: Funciones. Parametros de
un subprograma. Ambito de identificadores.
Recursividad.
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6. Tipos de datos estructurados

Vectores, matrices, cadenas y registros

7. Redes de ordenadores

Introduccién y Conceptos basicos.
Utilidades para compartir informacion.

8. INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS

Introduccién y Conceptos basicos.
Operaciones y ejemplos.

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases de teoria 30,00 100
Practicas en laboratorio 20,00 100
Précticas en aula 10,00 100
Elaboracion de trabajos individuales 15,00 0
Preparacion de actividades de evaluacion 10,00 0
Preparacion de clases de teoria 27,00 0
Preparacion de clases practicas y de problemas 38,00 0
TOTAL| 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

En las actividades teoricas de caracter presencial se desarrollaran los temas de la asignatura
proporcionando unavision global e integradora, analizando con mayor detalle |os aspectos clavey de
mayor complejidad, fomentando, en todo momento, |a participacion del alumnado. Estas actividades se
complementan con actividades préacticas con el objetivo de aplicar los conceptos basicos y ampliarlos con
el conocimiento y la experiencia que se vayan adquiriendo durante la realizacion de los trabajos
propuestos. Comprenden |os siguientes tipos de actividades presenciales:

» Clases de problemasy cuestiones en aula

» Sesiones de discusion y resolucién de problemasy g ercicios previamente trabajados por €l
alumnado

* Précticas de laboratorio

» Realizacion de cuestionarios individuales de evaluacion en el aula con la presenciadel profesorado.
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Ademés de | as actividades presenciales, |os estudiantes deberan realizar tareas personales (fuera del aula)
sobre: trabajos monogréficos, busgqueda bibliogréfica dirigida, cuestionesy problemas, asi como la
preparacion de clases y examenes (estudio). Estas tareas se realizaran principa mente de manera
individual, con objeto de potenciar el trabajo auténomo, pero adicionalmente se incluiran trabajos que
requieran la participacién de pequefios grupos de estudiantes (4-6) para fomentar la capacidad de
integracion en grupos de trabajo.

Se utilizard la plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Vaencia como soporte de
comunicacion con el alumnado. A través de ella se tendra acceso al material didactico utilizado en clase,
asi como los problemasy gercicios aresolver.

EVALUACION

Laevauacion de laasignatura se llevard a cabo mediante:

» Evaluacion continua, basada en la participacion y grado de implicacion en el proceso de ensefianza
aprendizagje, teniendo en cuenta la asistenciaregular alas actividades presenciales previstasy la
resolucion de cuestiones y problemas propuestos. (N_Continua).

* Prueba objetivaindividual, consistente en varios controles alo largo del cuatrimestre, y un examen
final, que constaran tanto de cuestiones tedrico-préacticas como de problemas (N_Examenes).

N_Examenes = 60% Controles + 40% Examen Final
El valor de todos |os controles sera el mismo.

» Evauacion de las actividades précticas a partir de la consecucion de objetivos en las sesiones de
laboratorio y de problemas, y la elaboracion de trabajos/memorias asi como € proyecto final
(N_Practicas).

N_Practicas = 30% Trabajo de practicas + 70% Proyecto Final

La asistencia a précticas se considera obligatoria para poder aprobar la asignatura, tanto en primera como
en segunda convocatoria. Hay que obtener, al menos, un 4 en el proyecto final para poder hacer la media.

Lanotafinal delaasignatura sera
Nota Final = 20% N_Continua + 50% N_Examenes + 30% N_Practicas
Serd necesario obtener, al menos 3,5 sobre 10 en cada una de las partes para poder mediar la nota.

Laevaluacion se gjustara ala Normativa de Calificaciones de la Universitat de Valéncia. En e momento
de redaccidn de la presente guia docente, la normativa vigente es la aprobada por el Consejo de Gobierno
delaUVEG de 27 de enero de 2004, que se gustaalo establecido atal efecto por |os Reales Decretos
1044/2003 y 1125/2003. En ella se establece basicamente que las calificaciones serdn numéricasde 0 a 10
con expresion de un decimal y alas que se debe afiadir la calificacion cualitativa correspondiente ala
escala siguiente:
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De 0 a4,9: “Suspenso”

De5a6,9: “Aprobado”

De7a8,9: “Notable”

De 9 a10: “Sobresaliente” o “ Sobresaliente con Matricula de Honor”

En segunda convocatoria existe la posibilidad de mejorar las notas de la practicafina (y no del trabajo de
préacticas realizado en | as sesiones practicas) i se ha asistido a las sesiones practicas, de |os problemas
realizados en casa (y no los realizados en clase) y del examen (el peso de los controles se reduciraa 20%
en N_Examenes). Los pesos de cada apartado seran 1os mismos que en la primera convocatoria, asi como
las condiciones para aprobar la asignatura.

Copias:

Cualquier copia en cualquier apartado de alguna de las actividades de |a asignatura supondra un cero en la
actividad completa (boletin, practica, contral, ...). La deteccidn de dos copias en actividades diferentes
supondra suspender |a asignatura tanto en primera como en segunda convocatoria. Se aplicara el mismo
criterio tanto al original como ala copia.

Todas las medidas anteriores se aplicaran con independenciadel procedimiento disciplinario que contra el
estudiante se puedaincoar y, si procede, la sancién que proceda de acuerdo con la normativa vigente
(Reglament d'‘Avaluacio i Qualificacié de la Universitat de Vaéncia Per a Titols de Grau i Master
(Aprovat en Consell de Govern de 30 de maig de 2017. AUGUV 108/2017)).

REFERENCIAS

Basicas

- [G. Beekman (2005)]. Introduccién a la informatica (Prentice-Hall) (disponible también en version
electrénica).

- [W. Savitch (2007)]. Resolucion de problemas con C++. El objetivo de la programacién (Prentice-Hall).

- H. Korth, A. Silberschatz (2006)] Fundamentos de bases de datos (MacGraw Hill)

http:// xv9lx6cm3j.search.serialssolut:ioc
8&rfr_id=info%3Asid%2Fsummon.serialssolutions.comé&rft_val_fmt=info%3Aofi%2Ffmt%3Akev%3Amtx%3Aboo
01-01&rft.pub=McGraw-Hill+Espa%C3%B1la&rft.isbn=9788448146443&rft.externalDocID=EBC3195647&param

Complementarias
- [L. Joyanes (2006)]. Programacién en C++: Algoritmos, estructuras de datos y objetos (MacGraw Hill).

- [L. Joyanes, |. Zahonero (2001)]. Programacion en C: Metodologia, algoritmos y estructuras de datos
(MacGraw Hill).
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- Robert C. Martin. Cédigo Limpio. Prentice-Hall / Anaya. 2012.
- [H.M. Deitel, P.J. Deitel (2009)]. C++ como programar (Prentice-Hall).

- [F. Martinez Gil, G. Martin (2003)] Programacién Estructurada en C. Col.leci6 materials. Servei
Publicacions UV

ADENDA COVID-19

Esta adenda solo se activara si la situacion sanitaria lo requiere y previo acuerdo del Consejo de
Gobierno

Contenidos

Se mantienen |os contenidos inicialmente recogidos en la guia docente.

Volumen detrabajoy planificacion temporal dela docencia

Respecto al volumen de trabajo:

Se mantienen las distintas actividades descritas en la Guia Docente con la dedicacion prevista.
Respecto ala planificacion temporal de ladocencia

El material para el seguimiento de las clases de teoria/practicas de aula permite continuar con la
planificacion temporal docente tanto en dias como en horario, tanto si la docencia es presencial en el
aulacomosi noloes.

M etodol ogia docente

S la situacién sanitaria lo requiere, la Comision Académica de la Titulacion aprobard un Modelo
Docente de la Titulacion y su adaptacion a cada asignatura, estableciéndose en dicho modelo las
condiciones concretas en las que se desarrollara la docencia de la asignatura, teniendo en cuenta los
datos reales de matricula y la disponibilidad de espacios

Evaluacion

Se mantiene el sistema de evaluacion descrito en la Guia Docente de la asignatura en la que se han
especificado las distintas actividades evaluables asi como su contribucién a la calificacion final dela
asignatura.

34921 Informatica 7



Guia Docente
34921 Informaéatica

S se produce un cierre de lasinstalaciones por razones sanitarias que afecte al desarrollo de alguna
actividad evaluable presencial de la asignatura ésta serd sustituida por una prueba de naturaleza similar
que se realizard en modalidad virtual utilizando |as herramientas informéticas licenciadas por la
Universitat de Valencia. La contribucion de cada actividad evaluable a la calificacion final de la
asignatura permanecera invariable, segin lo establecido en esta guia.

Bibliografia

Se mantiene la bibliografia recomendada en la Guia Docente pues es, mayoritariamente, accesible
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