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RESUMEN

Laasignatura“Programacion” es unaasignatura del tercer curso del Grado de Ingenieria Telemética, que
cubre una parte de la materia obligatoria Programacion.

En esta asignatura se amplian los conocimientos y habilidades adquiridos en la asignatura “ Ampliacion de
Informética” de segundo curso (algoritmiay estructuras de datos). En concreto se introduce €l lenguaje de
programacién Java (orientacion a objetos, herencia, tipos parametrizadosy concurrencia), la
Entrada/Salida, |a programacion en red con diferentes protocolos (UDP, TCPy HTTP) y la
programacién distribuida mediante la Invocacion Remota de M étodos.

El objetivo es que el alumno adquierala capacidad de desarrollar aplicaciones que usen todos estos
conceptos de forma adecuada para cumplir unos requisitos determinados
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

Se recomienda haber cursado las asignaturas (impartidas hasta el curso anterior) correspondientes a la
materia de Informatica y la asignatura Sistemas operativos que forma parte de la materia Programacion

COMPETENCIAS

1403 - Grado de Ingenieria Telematica

- R1 - Capacidad para aprender de manera autbnoma nuevos conocimientos y técnicas adecuados
para la concepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas y servicios de telecomunicacion.

- G3 - Conocimiento de materias basicas y tecnologias, que le capacite para el aprendizaje de nuevos
métodos y tecnologias, asi como que le dote de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas
situaciones.

- G4 - Capacidad de resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, creatividad, y de
comunicar y transmitir conocimientos, habilidades y destrezas, comprendiendo la responsabilidad
ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico de Telecomunicacion.

- R2 - Capacidad de utilizar aplicaciones de comunicacion e informaticas (ofiméticas, bases de datos,
célculo avanzado, gestion de proyectos, visualizacién, etc.) para apoyar el desarrollo y explotacion
de redes, servicios y aplicaciones de telecomunicacion y electronica.

- R3 - Capacidad para utilizar herramientas informaticas de busqueda de recursos bibliograficos o de
informacion relacionada con las telecomunicaciones y la electrénica.

- R7 - Conocimiento y utilizacién de los fundamentos de la programacién en redes, sistemas y
servicios de telecomunicacion.

- E6 - Capacidad de disefar arquitecturas de redes y servicios telematicos.

- E7 - Capacidad de programacion de servicios y aplicaciones teleméticas, en red y distribuidas.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Esta asignatura permite obtener |os siguientes resultados de aprendizaje o capacidades:

1. Programar aplicaciones utilizando correctamente |os conceptos de orientacion a objetos (G3, G4,
R1).

2. Declarar y usar de forma apropiada jerarquias de clases, clases abstractas, interfacesy tipos
parametrizados (G3, G4, R1).

3. Desarrollar aplicaciones que utilicen concurrenciay recursos compartidos que sincronicen tareas
(GS3, G4, R1, E7).
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4. Crear flujos de entrada o salida apropiados segun las especificaciones. Usar serializacion de
objetos (G3, G4, R1).
5. Usar entornos de desarrollo integrados para el desarrollo, depuracion y € ecucion de las
aplicaciones (G3, G4, R1).
. Usar |las herramientas apropiadas para compilar y g ecutar aplicaciones (G3, G4, R1).
. Encontrar e interpretar lainformacion del API de Java (G3, G4, R1).
. Desarrollar aplicaciones distribuidas en red usando €l protocolo UDP (G3, G4, R1, R7, E6, E7)
. Desarrollar aplicaciones distribuidas en red usando €l protocolo TCP (G3, G4, R1, R7, E6, E7)
. Desarrollar aplicaciones distribuidas en red usando el protocolo HTTP (G3, G4, R1, R7, E6, E7)
. Desarrollar aplicaciones distribuidas usando e middleware de objetos distribuidos RM1 y explicar
lamotivacion de los diferentes elementos (G3, G4, R1, R7, E6, E7).
12. Desarrollar aplicaciones distribuidas en red usando adecuadamente |os elementos estudiados:
concurrencia, entrada/salida/serializacion, protocolos, etc. en nuevos contextos (G3, G4, R1, R7,
E6, E7).
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DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Orientacion a objetos con Java

Revision de conceptos: Clases, métodos, objetos, mensajes y encapsulacion.
Referencias frente a tipos primitivos

Herencia, jerarquias de clases, clases abstractas, interfaces, polimorfismo
Tipos parametrizados: declaracién y uso.

Excepciones: declaracién y tratamiento.

2. Programacién concurrente

Tareas concurrentes a nivel l6gico: hilos
Problemas en el acceso a recursos compartidos: seccion critica
Sincronizacion de tareas mediante monitores

3. Entrada /Salida

Flujos orientados a bytes de entrada y salida de bajo nivel y filtrados
Flujos orientados a caracteres de entrada y salida de bajo nivel y filtrados
Serializacion de objetos

4. Programacion en red

Clases para el trabajo con el protocolo UDP
Clases para el trabajo con el protocolo TCP
Clases para el trabajo con el protocolo HTTP

34888 Programacion 3



Guia Docente
34888 Programacion

R

VNIVERSITAT G D VALENCIA

5. Programacién distribuida y middleware

Middleware
Programacion distribuida con RMI

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases de teoria 30,00 100
Practicas en laboratorio 20,00 100
Practicas en aula 10,00 100
Estudio y trabajo autbnomo 20,00 0
Lecturas de material complementario 10,00 0
Preparacion de actividades de evaluacién 18,00 0
Preparacion de clases de teoria 10,00 0
Preparacion de clases practicas y de problemas 30,00 0
Resolucién de cuestionarios on-line 2,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

L as metodologias que se proponen para esta asignatura son:

» Clasestedricas en las que se fomentara |a participacion de los alumnos.

* Solucion de problemas incidiendo en la discusién de los mismos.

» Sesiones de laboratorio en las que se aplicaran los conceptos y procedi mientos de teoria para
construir aplicaciones.

* Estudio auténomo.

Se utilizarala plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de VVaeéncia como soporte de
comunicacion con e alumnado. A través de ella se tendrd acceso al materia didactico utilizado en clase,
asi como los problemasy g ercicios aresolver.

EVALUACION

PRIMERA CONVOCATORIA:

La nota estéd compuesta por una parte de teoriay otra de practicas.
Lanotade Teoria (N_t) tiene en cuenta:

- Cuestionarios realizados en Aula Virtua (20%)

- Dos bol etines (10%)

- Dos pruebas de evaluacion (70%)
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Unade las pruebas se realizard a mitad del cuatrimestre y otraen lafechafijada
por la ETSE parala primera convocatoria. Estas pruebas contendran preguntas de teoria, cuestiones
similares alas realizadas en |os boletines y pueden abarcar contenidos realizados en |os laboratorios.

Lanotade Practicas (N_p) tiene en cuenta:

- Cuestionarios aentregar al finalizar la sesion de laboratorio (75%)

- Trabajo académico sobre una de las practicas (25%)

NOTA FINAL:

Si lanotaN_py lanotaN_p son mayores o iguales que 4, la notafinal serdla media ponderada:
N_f=0.7N_| +0.3*N_p

En caso contrario, se suspendera la asignatura en primera convocatoria.

LanotaN_t esrecuperable sin embargo, lanotaN_p no es recuperable parala segunda convocatoria.

N_T evaluan las siguientes competencias. G3, G4, R7, E6y E7
N_P evallialas siguientes competencias: G3, G4, R1, R7, E6y E7

SEGUNDA CONVOCATORIA

En lafecha que establezca la ETSE parala segunda convocatoria se realizara un examen que
contendra aspectos tedricos, cuestionesy aspectos practicos.

Si N_ey N_p son mayores o iguales que 4 se realizara la media ponderada:
N_f=0.7*N_e+0.3*N_p
dénde

N_e = Notadel examen
N_p = Nota de précticas

N_E evalta las siguientes competencias: G3, G4, R7, E6y E7

En cualquier caso, € sistema de evaluacion se regira por lo establecido en € Reglamento de Evaluaciony
Calificacion de la Universidad de Vaencia para Gradosy Masters.
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REFERENCIAS

Basicas

- Java, como programar. Deitel y Deitel. 9 ed. 2012. Pearson Educacién
- Core Java, Volume I--Fundamentals, Cay S. Horstmann, Gary Cornell, 8 ed, 2008, Prentice Hall
- Core Java, Volume ll--Advanced Features, Cay S. Horstmann, Gary Cornell, 8th ed, 2008, Prentice
Hall
- Java Network Programming and Distributed Computing, David Reilly, Michael Reilly, Addison
Wesley, 2002
- API de Java: http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/

Complementarias

- C1 Documentacion: http://docs.oracle.com/javase/8/docs/

ADENDA COVID-19

Esta adenda solo se activara si la situacién sanitaria lo requiere y previo acuerdo del Consejo de
Gobierno

S la situacién sanitaria lo requiere, la Comision Académica de la Titulacion aprobaré un Modelo
Docente de la Titulacion y su adaptacion a cada asignatura, estableciéndose en dicho modelo las
condiciones concretas en las que se desarrollaréa la docencia de la asignatura, teniendo en cuenta los
datos reales de matricula y la disponibilidad de espacios.

En caso de que se produzca un cierre de las instalaciones debido a la situacion sanitaria que afecte total
o parcialmente a las clases de la asignatura, estas seran sustituidas por sesiones no presenciales
siguiendo los horarios establecidos. S €l cierre afectara a alguna prueba de evaluacion presencial dela
asignatura, esta sera sustituida por una prueba de naturaleza similar que se realizard en modalidad
virtual a través de las herramientas con soporte institucional de la Universitat de Valéncia. Los

por centajes de cada prueba de evaluacion permaneceran invariables, segln o establecido por esta guia.

En el caso de que las circunstancias por la COVID-19 fuercen a continuar de forma on-line, los boletines
y las pruebas se realizardn de forma no presencial usando Aula Virtual.

Las clases de teoria se realizaran de forma sincrona usando Teams combinando: videos, gercicios,
talleres, cuestionarios, etc.

Las clases de laboratorio de realizaran de forma sincrona usando Teams'y |os cuestionarios de las
sesiones de laboratorio se entregaran por Aula Virtual.
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Esta adenda Gnicamente se activara si la situacion sanitarialo requiere y previo acuerdo del Consgjo de
Gobierno.
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