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RESUM

"L'assignatura 'Programacion’ és una assignatura del tercer curs del Grau d'Enginyeria Telematica, que
cobrix una part de la matéria obligatoria Programacio.

En esta assignatura samplien els coneixements i habilitats adquirits en I'assignatura’Ampliacion
d'Informatica de segon curs (algoritmiai estructures de dades). En concret sintroduix €l llenguatge de
programacié Java (orientacié a objectes, heréncia, tipus parametritzatsi concurréncia), I'Entrada/Salida, la
programacié en xarxa amb diferents protocols (UDP, TCPi HTTP) i la programacio distribuida per mitja
de lalnvocacio Remota de M éetodes.

L'objectiu és que I'alumne adquirisca la capacitat de desenvolupar aplicacions que usen tots estos
conceptes de forma adequada per a complir uns requisits determinats.
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CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

Es recomana haver cursat les assignatures (impartides fins al curs anterior) corresponents a la mateéria
d'Informatica i I'assignatura Sistemes operatius que forma part de la matéria Programacié

COMPETENCIES

1403 - Grau d'Enginyeria Telematica

R1 - Capacitat per aprendre de manera autbnoma nous coneixements i tecniques adequats per a la
concepcio, el desenvolupament o I'explotacio de sistemes i serveis de telecomunicacio.

G3 - Coneixement de materies basiques i tecnologies que el capacite per a I'aprenentatge de nous
meétodes i tecnologies, aixi com que el dote d'una gran versatilitat per adaptar-se a noves situacions.

G4 - Capacitat per resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, creativitat, i de comunicar i
transmetre coneixements, habilitats i destreses, comprenent la responsabilitat ética i professional de
I'activitat de I'enginyer técnic de telecomunicacio.

R2 - Capacitat per utilitzar aplicacions de comunicacié i informatiques (ofimatiques, bases de dades,
calcul avancat, gestio de projectes, visualitzacio, etc.) per recolzar el desenvolupament i I'explotacio
de xarxes, serveis i aplicacions de telecomunicacio i electronica.

R3 - Capacitat per utilitzar eines informatiques de cerca de recursos bibliografics o d'informacio
relacionada amb les telecomunicacions i I'electronica.

R7 - Coneixement i utilitzacié dels fonaments de la programacié en xarxes, sistemes i serveis de
telecomunicacio.

E6 - Capacitat per dissenyar arquitectures de xarxes i serveis telematics.

E7 - Capacitat de programacio de serveis i d'aplicacions telematiques, en xarxa i distribuides.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

Esta assignatura permet obtindre els segiients resultats d'aprenentatge o capacitats:

1. Programar aplicacions utilitzant correctament els conceptes d'orientacié a objectes (G3, G4, R1)

2. Declarar i usar de forma apropiada jerarquies de classes, classes abstractes, interficiesi tipus
parametritzats (G3, G4, R1)

3. Desenvolupar aplicacions que utilitzen concurrénciai recursos compartits que sincronitzen tasques
(G3, G4, R1, E7)

4. Crear fluxos d'entrada o eixida apropiats segons | es especificacions. Usar serializacion d’ objectes
(GS3, G4, R1)
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5. Usar entorns de desenvolupament integrats per a desenvolupament, depuracio i execucié de les
aplicacions (G3, G4, R1)

6. Usar les ferramentes apropiades per acompilar i executar aplicacions (G3, G4, R1).

7. Trobar i interpretar lainformacio de I'API de Java (G3, G4, R1)

8. Desenvolupar aplicacions distribuides en xarxa usant € protocol UDP (G3, G4, R1, R7, E6, E7)
9. Desenvolupar aplicacions distribuides en xarxa usant el protocol TCP (G3, G4, R1, R7, E6, E7)
10. Desenvolupar aplicacions distribuides en xarxa usant el protocol HTTP (G3, G4, R1, R7, E6, E7)
11. Desenvolupar aplicacions distribuides usant el middleware d' objectes distribuits RMI i explicar la

motivacio de les diferents elements (G3, G4, R1, R7, E6, E7)
12. Desenvolupar aplicacions distribuides en xarxa combinant adequadament els elements estudiats:
concurrencia, entrada/eixida, protocols, etc en nous contextes. (G3, G4, R1, R7, E6, E7)

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Orientaci6 a objectes en Java

Revisio de conceptes: Classes, métodes, objectes, missatges i encapsulacion.
Referencies vs. tipus primitius

Heréncia, jerarquies de classes, classes abstractes, interficies, polimorfisme
Tipus parametritzats: declaracié i Us.

Excepcions: declaraci6 i tractament.

2. Programaci6 concurrent

Tasques concurrents a nivell logic: fils
Problemes en l'accés a recursos compartits: seccio critica
Sincronitzacié de tasques per mitja de monitors

3. Entrada /Eixida

Fluxos orientats a bytes d'entrada i eixida de baix nivell i filtrats
Fluxos orientats a caracters d'entrada i eixida de baix nivell i filtrats
Serialitzacié d'objectes

4. Programacion en xarxa

Classes per al treball amb el protocol UDP
Classes per al treball amb el protocol TCP
Classes per al treball amb el protocol HTTP
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5. Programaci6 distribuida y middleware

Middleware
Programacio6 distribuida amb RMI

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 30,00 100
Practiques en laboratori 20,00 100
Practiques en aula 10,00 100
Estudi i treball autonom 20,00 0
Lectures de material complementari 10,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 18,00 0
Preparacio de classes de teoria 10,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 30,00 0
Resolucié de questionaris on-line 2,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENT

L es metodol ogies que es proposen per a esta assignatura son:

» Classesteoriques en que es fomentara la participacio dels alumnes.

* Soluci6 de problemes incidint en la discussio dels mateixos.

» Sessions de laboratori en que saplicaran els conceptesi procediments de teoria per a construir
aplicacions.

 Estudi autonom.

Sutilitzarala plataformad'e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de VValéncia com a suport de
comunicacié amb I'alumnat. A través d'ella estindra accés al material didactic utilitzat en classe, aixi com
elsproblemesi exercicisaresoldre.

AVALUACIO

PRIMERA CONVOCATORIA:

La nota esta composta per una part de teoriai una altra de practiques.
Lanotade teoria (N_t) té en compte:

- Quiestionaris realitzats en Aula Virtual (20%)

- Dos butlletins (10%)

- Dues proves d'avaluacio (70%)
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Unadeles proves esredlitzara a meitat de el quadrimestrei una altraaladatafixada
per I'ETSE per ala primera convocatoria. Aquestes proves contindran preguntes de teoria, gliestions
similars alesrealitzades en els butlletins i poden abastar continguts realitzats en els laboratoris.
Lanota de Practiques (N_p) té en compte:
- Questionaris alliurar al'acabar la sessi6 de laboratori (75%)
- Treball académic sobre una de les practiques (25%)
NOTA FINAL:
Si lanotaN_ti lanotaN_p son més grans o iguals que 4 es redlitzara la mitjana:
N f=07*N_t+03*N p
En cas contrari, sha de suspendre I'assignatura en primera convocatoria.

Lanota N_t ésrecuperable pero, lanota N_p no és recuperable per ala segona convocatoria.

N_t avaluen les seglients competéencies. G3, G4, R7, E6 i E7
N_p avaluales segiients competéncies. G3, G4, R1, R7, E6i E7

SEGONA CONVOCATORIA

A ladata que estableixi I'ETSE per ala segona convocatoria es realitzara un examen que
contindra aspectes tedrics, questionsi aspectes practics.

Si N_ei N_p sbn més grans o iguals que 4 es redlitzara la mitjana ponderada:
N f=07*N_e+03* N p
on

N_e = Notade I'examen
N_p = Nota de les practiques

N_e avalua les seglients competencies. G3, G4, R7, E6 i E7

En qualsevol cas, el sistema d'avaluacio es regira pel que estableix el Reglament d'Avaluacio i
Qualificaci6 de laUniversitat de Valéncia per Grausi Masters.

REFERENCIES
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Basiques

- Java, como programar. Deitel y Deitel. 9 ed. 2012. Pearson Educacion
- Core Java, Volume I--Fundamentals, Cay S. Horstmann, Gary Cornell, 8 ed, 2008, Prentice Hall
- Core Java, Volume Il--Advanced Features, Cay S. Horstmann, Gary Cornell, 8th ed, 2008, Prentice
Hall
- Java Network Programming and Distributed Computing, David Reilly, Michael Reilly, Addison
Wesley, 2002
- API de Java: http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/

Complementaries

- C1 Documentacion: http://docs.oracle.com/javase/8/docs/

ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda nomeés s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern

En el cas que les circumstancies per la COVID-19 forcen a continuar de forma on-line, els butlletinsi les
proves es realitzaran de formano presencial usant AulaVirtual.

Les classes de teoria es realitzaran de forma sincrona usant Teams combinant: videos, exercicis, tallers,
guestionaris, etc.

Les classes de laboratori de realitzaran de forma sincrona usant Teamsi els questionaris de les sessions de
laboratori eslliuraran per Aula Virtual.
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