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RESUM

L'assignatura"Ampliacio d'Informatica’ és una assignatura obligatoria de segon curs del Grau en
Enginyeria Telematica. Té assignada una dedicaci6é de 6 ECTS que simparteixen en € primer
guadrimestre del segon curs.

Aquesta assignatura és una continuaci6 de |'assignatura "Informatica’, en laqual esvaaaprofundir en els
conceptes basics introduits en aquesta. Aixi sintroduira el concepte d'objectei sutilitzara aguest tipus de
programaci6. L'alumne utilitzara el concepte de classe i objecte i |'utilitzaran en la programacio.

També sintroduira als alumnes en €l's rudiments basics d'algorismia, aixi sSaprendra a avaluar algoritmes
basicsi estreballara amb algorismes, sobre estructures basiques de dades, d'ordenacio, cerca, etc.
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CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits
Haver cursat i superat les assignatures de Matematiques | i Il i Infformatica

COMPETENCIES (RD 1393/2007) // RESULTATS DE L'APRENENTATGE (RD
822/2021)

1403 - Grau d'Enginyeria Telematica

- G3 - Coneixement de materies basiques i tecnologies que el capacite per a I'aprenentatge de nous
meétodes i tecnologies, aixi com que el dote d'una gran versatilitat per adaptar-se a noves situacions.

- G4 - Capacitat per resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, creativitat, i de comunicar i
transmetre coneixements, habilitats i destreses, comprenent la responsabilitat ética i professional de
I'activitat de I'enginyer técnic de telecomunicacio.

- B2 - Coneixements basics sobre I'Gs i la programacio6 dels ordinadors, sistemes operatius, bases de
dades i programes informatics amb aplicacié en enginyeria.

RESULTATS D'APRENENTATGE (RD 1393/2007) // SENSE CONTINGUT (RD

822/2021)

Aquesta assignatura permet obtenir els segiients resultats d'aprenentatge:

Construir un programa de forma correctai eficient a partir d'un enunciat formal i informal (G-3y B-2).
Analitzar e cost computaciona d'un programa (G-4y B-2)

Coneéixer els patrons de disseny orientat a objectes més comuns (G-3y B-2).

Comprendre avantatges i limitacions de diferents estructures de dades alternativesi ser capag de
seleccionar lamillor opcié en un cas particular (G-3y B-2).

Valorar avantatgesi inconvenients de les implementacions estatiques i dinamiques d'estructures de dades
concretes (G-3y B-2).

Com a complement al's resultats anteriors, aquesta assignatura també permet adquirir les seglients
habilitats socialsi técniques:

Raonament logic.
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Andlisi i sintesi de problemes.
Expressio oral i escrita

Capacitat del treball personal.
Capacitat del treball en grup y lideratge.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Algorismes i complexitat

Disseny i analisi d'algorismes.
Algorismes de cerca i ordenaci6 de vectors.

2. Elements avancats del C++ no Orientats a Objectes

Funcions en linea. Sobrecarrega de funcions. Arguments per defecte
Tipus de dada punter. Assignacio i alliberament de memaoria. Operacions amb punters. Vectors
dinamics.

3. Programacién orientada a objectes

Introduccié a la programacio orientada a objectes. Classes.
Constructors i destructors. Altres elements.

4. Reutilitzacio de codi en la POO

Sobrecarrega d'Operadors. Constructor Copia. Heréncia
Plantilles (templates) . Standard Templates Library (STL)

5. Estructures de dades lineals

Piles, cues i llistes
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VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 30,00 100
Practiques en laboratori 20,00 100
Practiques en aula 10,00 100
Elaboraci6 de treballs en grup 5,00 0
Elaboracio6 de treballs individuals 5,00 0
Estudi i treball autonom 10,00 0
Lectures de material complementari 5,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 20,00 0
Preparacio de classes de teoria 15,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 20,00 0
Resolucié de casos practics 10,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENT

Activitatsteoriques.

Descripcid: A les classes teorigques es desenvoluparan el's temes proporcionant una visio global, analitzant
amb més detall els aspectes clau i de major complexitat, fomentant, en tot moment, la participacio de
['aAlumnat (G-3y B-2). Lacarregadetreball per al'alumnat d'aquest apartat sobre € total de carregade la
matéria és el 20%.

Activitats practiques.

Descripcid: Complementen les activitats tedriques amb I'objectiu de posar en practica els conceptes basics
i millorar el coneixement dels continguts del curso (G-4 y B-2). Comprenen els seguients tipus d'activitats
presencials:

* Classes de problemes i guiestions en aula

*» Sessionsde discussid i resolucio de problemesi exercicis préviament treballats per |I'alumnat
* Practiques de laboratori

* Tutories programades (individualitzades o en grup)

* Realitzacio de questionarisindividuals davaluacio al'aula amb la presencia del professorat.
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Lacarrega de treball per al'aumnat sobre el total de carrega de la matéria és 30%.
Treball personal del'alumnat.

Descripci6: Realitzacio (forade I'aula) de treballs monografics, recerca bibliografica dirigida, qUestionsi
problemes, aixi com la preparaci6 de classesi examens (estudi). Aquesta tasca es realitzara de manera
individual i intenta potenciar el treball autonom (G-4). La carregade treball per al'alumnat sobre €l total
de carrega de la matéria és €l 50%.

Sutilitzara la plataformad'e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de VVaéncia com a suport de
comunicacié amb I'alumnat. A través d'ella es podra accedir a material didactic utilitzat a classe, aixi
com els problemesi exercicisaresoldre

AVALUACIO

L'avaluaci6 de |'assignatura es dura a terme mitjancant:

(C) Avaluacio continua, basada en la participacio i grau dimplicacio en el procés d'ensenyament-
aprenentatge, tenint en compte |'assistencia regular ales activitats presencials previstesi laresoluci6 de
guestions i problemes proposats. Aguesta part no és recuperable a la segona convocatoria.

(1) Prova objectivaindividual, consistent en diversos controls a llarg del quadrimestre, i un examen
final, que constaran tant de qliestions tedric-practiques com de problemes. Hi haura diversos controls
parcias durant €l cursi un examen final en el calendari oficial d'examens. El pes d'aquesta part en la nota
global de l'assignaturasera55% i €l pes dels examens sera:

| =60% Controls+ 40% Examen Final
El valor de tots el's controls sera el mateix.

(P) Avaluaci6 de les activitats practiques a partir de la consecuci6 d'objectius en les sessions de
laboratori i de problemes. Aquesta part no és recuperable a la segona convocatoria.

Nota Final = 0,15*C + 0,55*| + 0,3* P

Sera necessari obtenir, almenys 4 sobre 10 en les parts dels controls, examen, i practiques per poder fer la
mitjana de |es notes.

En segona convocatoria no se tendra en cuenta las notas de los controles y se modifican |os pesos de cada
parte de la siguiente manera:

Nota Final =0,1*C + 0,7*Ex + 0,2* P

En qualsevol cas, el sistemad'avaluacio esregira pel que estableix € Reglament d'Avaluacié i
Qualificacié de laUniversitat de Vaenciaper aGrausi Masters
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REFERENCIES

Basiques

- Apuntes de la asignatura.
- Como programar en C++, Harvey M. Deitel & Paul J. Deitel, Pearson Educacién, 2003

Complementaries
- - Data structures and algorithms in C++. Michael T Goodrich, Roberto Tamassia, David M. Mount New

York, John Wiley & Sons, 2004

- TADs, estructuras de datos y resolucion de problemas con C++ /Larry R. Nyhoff Madrid. Prentice-
Hall 2006

- Fundamentals of data structures in C++. Ellis Horowitz, Sartaj Sahni, Susan Anderson-Freed New
York. Silicon Press, 2007

ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda només s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern
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