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L'assignatura"Informatica’ és una assignatura obligatoria de primer curs del Grau en Enginyeria
Telematica. Té assighada una dedicacié de 6 ECTS que simparteixen en el primer quadrimestre del

primer curs.

En aguesta assignatura es tracta d'aprendre el's coneixements basics de qué és un ordinador, quins son els
seus components basics, usos potencialsi les seves limitacions.

Es tractara d'aconseguir un coneixement suficient del disseny i implementacio d'algorismes mitjancant
programaci6 estructurada, aixi com de les estructures de dades fonamentalsi les estructures de control

d’un llenguatge de programacié procedural.
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R

VNIVERSITAT G D VALENCIA

Pel que faalapart practica, I'alumne consolida els coneixements vistos en la part tedricatant en el
coneixement de |'ordinador com de les eines basiques per a seu Usi adquireixi habilitats de
desenvolupament de programes en un llenguatge de programacié estructurat de proposit general i Us
estés.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relaci6é amb altres assignatures de la mateixa titulacié
No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

No s'estableixen requisits previs.

COMPETENCIES

1403 - Grau d'Enginyeria Telematica
- G3 - Coneixement de materies basiques i tecnologies que el capacite per a I'aprenentatge de nous
meétodes i tecnologies, aixi com que el dote d'una gran versatilitat per adaptar-se a noves situacions.

- G4 - Capacitat per resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, creativitat, i de comunicar i
transmetre coneixements, habilitats i destreses, comprenent la responsabilitat etica i professional de
I'activitat de I'enginyer tecnic de telecomunicacio.

- B2 - Coneixements basics sobre I'Gs i la programacio6 dels ordinadors, sistemes operatius, bases de
dades i programes informatics amb aplicacié en enginyeria.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

1 Capacitat per descriure les parts en qué es compon un computador i explicar la seua funcio. (G-3,B-2)
2 Capecitat per enumerar diversos dispositius periférics explicant la seua funcio. (G-3,B-2)

3 Capacitat per areaitzar operacions basiques sobre fitxers. (G-3, B-2)

4 Capacitat per realitzar tasques d'administracié basiques en un sistema operatiu. (G-3,B-2)

5 Capacitat per editar textos tecnics, utilitzar fulls de calcul, crear presentacionsy xicotetes bases de
dades utilitzant programes d'aplicaci6 ofimética. (G-3,B-2)

6 Capacitat per utilitzar programes d'aplicacio de xarxes per visitar pagines web, buscar continguts a
Internet, publicar continguts en web, etc. (G-3,B-2)
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7 Capacitat per descriure algoritmicament solucions a problemes. (G-3,G-4,B-2)

8 Capacitat per a utilitzar un llenguatge de programaci¢ per descriure I'algoritme que soluciona un
problema. (G-3,G4,B-2)

9 Capacitat per descriure els tipus de dades basiques, numeéricsi no numerics. (G-3,B-2)

10 Dissenyar programes d'ordinador senzills amb un o diversos bucles. (G-3,G-4,B-2)

11 Dissenyar programes d'ordinador senzills estructurats mitjancant funcions. (G-3,G-4,B-2)
12 Dissenyar programes d'ordinador senzills utilitzant estructures condicionals. (G-3,G-4,B-2)
13 Documentar adequadament els programes construits. (G-3,G-4,B-2)

14 Comprendre el significat dalgorismei programa. (G-3,G-4,B-2)

15 Conéixer el concepte aixi com els principals llenguatges de programacié. (G-3,B-2)

16 Comprendre avantatges i limitacions de diferents estructures de dades alternativesi ser capag de
seleccionar lamillor opcid en un cas particular. (G-3,G-4,B-2)

17 Conéixer €ls patrons de disseny orientat a objectes més comuns. (G-3,B-2)

Com a complement al's resultats anteriors, aguesta assignatura també permet adquirir les seglents
destresesi habilitats socialsi técniques:

» Raonament logic. (CB-4,CB-5,G-4).

» Andlisi i sintesi de problemes. (CB-4,CB-5,G-4).

* Expressio ord i escrita. (CB-4,CB-5,G-4)

* Capacitat del treball personal. (CB-4,CB-5,G-4)

* Capacitat del treball en grup i lideratge. (CB-4,CB-5,G-4)

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Introduccidé

Concepte de computador: Conceptes basics.
Estructura interna del computador.

Suport logic: Sistema operatiu. Utilitats.
Gestio de la informacio.
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2. Programaci6 en llenguatges d'alt nivell.

Algorisme.

Llenguatges i paradigmes de programacio

Caracteristiques dels llenguatges de programacio d'alt nivell: Variables i constants.
Tipus simples de dades.

Fases en la realitzacio d'un programa: Analisi del problema.

Disseny de l'algorisme.

Programaci6 de l'algorisme.

3. Programaci6 estructurada.

Teorema de la programaci6 estructurada.
Disseny de programes estructurats.
Estructures de control: Estructura sequencial. Estructura condicional. Estructura iterativa.

4. Programacio modular.

Definicié de modul

Programacié modular.

Definicié de subprogrames: Funcions
Parametres d'un subprograma.
Ambit d'identificadors.

Recursivitat.

5. Tipus de dades estructurats

Vectors, matrius, cadenes i registres

6. Fitxers

Conceptes basics d'arxius.
Tipus d'accés.

Fitxers logics i fisics.

Fitxers binaris i de text.
Processament de fitxers.
Bases de dades relacionals.
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VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 30,00 100
Practiques en laboratori 20,00 100
Practiques en aula 10,00 100
Elaboraci6 de treballs en grup 5,00 0
Elaboracio6 de treballs individuals 5,00 0
Estudi i treball autonom 10,00 0
Lectures de material complementari 5,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 20,00 0
Preparacio de classes de teoria 15,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 20,00 0
Resolucié de casos practics 10,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENT

Activitatsteoriques. (G-3, G-4, B-2)

Descripcid: A les classes teorigques es desenvoluparan el's temes proporcionant una visio global, analitzant
amb més detall els aspectes clau i de major complexitat, fomentant, en tot moment, la participacio de
['aAlumnat. La carrega de treball per al'alumnat d'aquest apartat sobre €l total de carrega de lamatériaésel
20%.

Activitats practiques. (G-3, G-4, B-2)

Descripcié: Complementen les activitats tedriques amb I'objectiu de posar en practica els conceptes basics
i millorar el coneixement dels continguts del curso. Comprenen les d'activitats presencials:

* Classes de problemes i questions en aula.

*» Sessionsde discussié i resolucio de problemesi exercicis préviament treballats per |'alumnat
* Practiques de laboratori

* Tutories programades (individualitzades o en grup)

* Realitzaci6 de qlestionaris individuals d'avaluacio al'aula amb la preséncia del professorat.
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La carrega de treball per al'aumnat sobre el total de carrega de la matéria és 20%.

Treball personal del'alumnat. (G-3, G-4, B-2)

Descripcié: Redlitzacio (forade I'auld) de treballs monografics, recerca bibliografica dirigida, qUestionsi
problemes, aixi com la preparaci6 de classesi examens (estudi). Aquesta tasca es redlitzara de manera
individua i intenta potenciar el treball autonom. La carrega de treball per al'alumnat sobre €l total de
carregade lamatériaés el 45%.

Treball en petitsgrups. (G-3, G-4, B-2)

Descripcié: Realitzacio, per part de petits grups d'estudiants (2-4) de treballs, questions, problemes fora
de l'aula. Aquesta tasca complementa €l treball individual i fomentala capacitat d'integraci6 en grups de
treball. La carrega de treball per al'alumnat sobre el total de carrega de lamateria és del 15%.

Sutilitzara la plataformad'e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de VVaencia com a suport de
comunicacié amb I'alumnat. A través d'ella es podra accedir a material didactic utilitzat a classe, aixi
com els problemesi exercicis aresoldre.

AVALUACIO

L'avaluacio de I'assignatura es dura a terme mitjancant:

(C) Avaluacio6 continua, (G-3, G-4, B-2), basada en la participacid i grau d'implicacio en €l procés
d'ensenyament-aprenentatge, tenint en compte |'assisténcia regular ales activitats presencials, laresolucié
de guiestions i problemes proposats (individualment o en grups) i presentacions orals. Les activitats
d'avaluaci6 continua no son recuperables.

(E) Provaobjectivaindividual, (G-3, G-4, B-2), consistent en un o diversos controls (opcionalsi no
recuperables) i un examen final (obligatori) en el calendari oficial d'examens. La nota d'aquesta part
sobté com a E = 30% Controls + 70% Examen Final. Si no shan realitzat els controls, lanotaéslade
I'examen final.

(P) Activitats practiques (G-3, G-4, B-2), consisteix en |les sessions de laboratori (L) (obligatoriesi no
recuperables) i larealitzacié obligatoria d'un projecte final (T). La nota d'aquesta part es calculacom: P =
70%L +30%T

Lanotafinal del'assignatura per ala primera convocatoria és; Nota Final = 0,1*C + 0,6*E+ 0,3* P. Es
necessari obtindre amenys un 4.5 (sobre 10) en E i en P per a poder fer el promedi. En cas de no haver
superat E o P amb nota superior a4.5, lanotafinal es computaracom: Nota Final = minim( E, P, 4). En
cas de no presentar-se aE o no presentar el treball T, lanotafinal és No Presentat.
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En segona convocatoria es conservara la nota de I'avaluacio continua (C) i de lesparts (E i P) es
conservaralanota superior a4.5. De la part E es realitzara un examen. Respecte a P, les sessions de
laboratori (L) no son recuperables, perd sera obligatori larealitzacié d'un nou projecte final (T). Lanota
final sobté com: NotaFinal = 0,1*C + 0,7*E+ 0,2* P. En cas de no haver superat E o T amb nota
superior a4.5, la nota en actes es computara com: Nota Final = *mimino (E, T, 4). Igual queenla
primera convocatoria, en cas de no presentar-se a E o0 no presentar €l treball T, lanotafinal és No Pres

Per a superar |'assignatura és necessari obtindre una notaigual o superior a5 (sobre 10) en la Nota Final.

En els controls i examen no estan autoritzats cal culadores, rellotges, teléfons mobils, ordinadors portatils,
tauletes ni qualsevol altre dispositiu 0 document electronic.

El sistema d'avaluacio es regira segons €l que sestableix en el *Reglament de * Avaluacié i *Qualificacid
delaUniversitat de Vaeéncia

(https://webges.uv.es/uvtaeweb/muestrai nformaci onedi ctopublicofrontacti on.do?accion=ini cio& idedi

* ctoSel eccionado=5639)

REFERENCIES

Basiques

- Apuntes de la asignatura.
- [G. Beekman (2005)]. Introduccion a la informatica (Prentice-Hall).
- [H.M. Deitel, P.J. Deitel (2009)]. C++ como programar (Prentice-Hall).

Complementaries
- [W. Savitch (2007)]. Resolucién de problemas con C++. El objetivo de la programacién (Prentice-Hall).
- [L. Joyanes (2006)]. Programacién en C++: Algoritmos, estructuras de datos y objetos (MacGraw Hill).

- [L. Joyanes, |. Zahonero (2001)]. Programacion en C: Metodologia, algoritmos y estructuras de datos
(MacGraw Hill).
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