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RESUMEN

Laasignatura de Redes M ultimedia estd enmarcada dentro de un grupo de asignaturas de redes
teleméticas, intimamente relacionadas, divididas en dos asignaturas. Esta asignatura parte de los

conoci mientos basi cos adquirido en segundo curso en Fundamentos de Redes de Computadores,
profundizando en tecnologias y protocolos de red més avanzados y més relacionados con |as aplicaciones
multimedia.

Fundamentos de Redes de Computadores junto con Redes Multimedia conforman una materia de 12
créditos con el nombre de Redes Multimedia.

Laasignatura se ha disefiado siguiendo una metodol ogia adaptada al nuevo Espacio Europeo de
Educacion Superior (EEES), y pretende centrar €l aprendizaje en el estudiante. La materia, y en particular
sus asignaturas, se han disefiado con un plan conjunto focalizado en la metodol ogia de Problem Based
Learning (PBL). Este méodo mejoralaimplicacion del estudiante y ayuda a su evaluacion de forma
continua, reforzando y complementando |os conocimientos adquiridos en clases magistrales.
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Redes M ultimedia se basa en la ampliacion de |os conocimientos de redes adquiridos por el alumno. Para
ello, se estudian nuevas tecnol ogias a través de las aplicaciones de red que las usan como VolP, MPLS o
Multicast. Paramejorar la asimilacion de |os conceptos tedricos se propondra la realizacion de problemas
y précticas de laboratorio en las que se deberan de aplicar lateoriay |as tecnol ogias vistas en la parte
teoricos.

L os principales obj etivos gener ales de la asignatura son:

. Adquirir conocimientos bési cos sobre tecnologias avanzadas de redes y protocol os rel acionados
con €l objetivo de poder comprender |as aplicaciones que red que hacen uso de ellas.

. Adquirir los conocimientos que permitan llevar a cabo un proyecto que requierala asimilacion de
contenidos tedricos y e despliegue de una red multimedia teniendo en cuenta factores técnicos y
€conomicos.

. Desarrollar habilidades colaborativas, de trabajo en grupo y liderazgo, parallevar a cabo un
trabajo orientado a proyecto.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacion con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

Sin haber requisitos previos de matricula, se recomienda haber cursado las siguientes
materias/asignaturas:

Informética

Programacion

Fundamentos de Redes de Computadores

Siendo esta Ultima la asignatura mas relacionada con Redes Multimedia.

COMPETENCIAS

1407 - Grado de Ingenieria Multimedia

- B5- Conocimiento de la estructura, organizacioén, funcionamiento e interconexion de los sistemas
informaticos, los fundamentos de su programacién, y su aplicacion para la resolucién de problemas
propios de la ingenieria.
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- 16 - Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas
Distribuidos, las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas
en ellas.

- MMS3 - Aplicar de forma adecuada las metodologias, tecnologias, procedimientos y herramientas en
el desarrollo profesional de los productos multimedia en un contexto de uso real, aplicando las
soluciones adecuadas en cada entorno.

- MMS6 - Concebir, disefiar, y realizar proyectos relacionados con productos multimedia utilizando las
metodologias propias de la ingenieria, de gestion de recursos humanos y de economia.

- MM10 - Capacidad de analisis e integracion de componentes software del mercado para el desarrollo
de aplicaciones multimedia.

- MMA15 - Ser capaz de responder profesionalmente a las exigencias de cada paso en un proceso de
produccién multimedia: mostrando habilidades en confeccién/comprensién de guiones y
comunicacion, disefio grafico para comunicacion, manejo de tecnologia de streaming, disefio de web
y procesos de produccion y post-produccion.

- MM24 - Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia,
usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios y aplicaciones multimedia, asi como de la
informacién que gestionan.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Esta asignatura permite obtener |os siguientes resultados de aprendizaje:

* Discutir los elementos necesarios de seguridad en unared de computadores
* Disefiar programas basados en red utilizando las librerias de transporte y sockets

» Aplicar los criterios de ingenieria de trafico para despliegue de redes con tecnologias MPLS,
Calidad de servicio, Multicast

» Comprender las ventajas y limitaciones de las diferentes tecnologias utilizadas en las redes actuales

» Conocer los diferentes protocol os que permiten desarrollar aplicaciones multimedia distribuidas
sobre red

 Ser capaz de configurar y gestionar servidores multimedia basado en tecnol ogias de streaming

 Disefiar y evaluar la politica de seguridad de un sistema multimedia, incluyendo tanto el analisis
previo como la gestion de incidentes

» Conocer y evaluar €l desarrollo de redes multimedia sobre telefonia movil

» Conocer los factores de influencia de la QoS en las redes multimediay la normativa al respecto.
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e Conocer y ser capaz de determinar |os formatos de transmision adecuados para los sistema de
distribucién multimedia

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Protocolos de transporte de datos

Protocolos de transporte de datos:
Generalidad del transporte de datos
- Control de congestion

- Conexiones

- Concepto de socket

TCP Transmission Control Protocol
UDP User Datagram Protocol

2. Protocolos de capa de aplicacion

Correo electréonico. SMTP. Protocolos POP3 e IMAP. Fomato MIME
Sistema de nombres de dominio. DNS
Otras aplicaciones: SNMP, FTP, Telnet, SSH, HTTP

3. Multicast

Multicast:

Generalidades
Resolucion de direcciones
IGMP

Routing Multicast. PIM

4. Redes Multimedia

Caracterizacion y requisitos de trafico multimedia. Digitalizacién de audio y video.
WebRTC, DASH y QUIC.

Protocolos RTP y RTCP.

Calidad de servicio QoS.

Videoconferencia.

Telefonia. Voz sobre IP.

Protocolo SIP.

MPLS.
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5. Redes de acceso residencial

Redes de acceso residencial:
Generalidades.

Redes CATV.

xDSL.

Satélite

Redes inalambricas

6. Seguridad informatica

Seguridad en redes de computadores
- Criptografia, uso de hashes, certificados digitales, firmas digitales y aplicaciones
- Concepto de seguridad en un equipo (server) i en la red

7. IMS

IMS:
IP multimedia

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases de teoria 30,00 100
Practicas en laboratorio 20,00 100
Précticas en aula 10,00 100
Estudio y trabajo autbnomo 15,00 0
Lecturas de material complementario 10,00 0
Preparacion de actividades de evaluacion 25,00 0
Preparacion de clases de teoria 30,00 0
Preparacion de clases préacticas y de problemas 10,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

L as actividades formativas se desarrollaran de acuerdo con la siguiente distribucion:

El 40% de las horas de los créditos ECTS (1 crédito son 25 horas) se destinaran alas siguientes
actividades presenciales:
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» Actividadestedricas:

En las clases tedricas se desarrollaran los temas proporcionando una vision global e integradora,
analizando con mayor detalle los aspectos clave y de mayor complejidad, fomentando, en todo momento,
la participacion del/la estudiante.

» Actividades practicas.

Complementan |las actividades tedricas con €l objetivo de aplicar |os conceptos basicosy ampliarlos con
el conocimiento y la experiencia que vayan adquiriendo durante la realizacion de | os trabaj os propuestos.
Comprenden los siguientes tipos de actividades presenciales:

* Clasesdeproblemasy cuestionesen aula:

- Sesiones de discusion y resolucion de problemas y gjercicios previamente trabajados por 1os
estudiantes

- Préacticas de |aboratorio

- Presentaciones orales

- Tutorias programadas (individualizadas o en grupo)

» Evaluacion:

Individual en el aula con la presencia del profesorado.

El 60% de las horas de los ECTS (25 horas por ECTS) se dedicaran alas siguientes actividades no
presenciales:

» Trabajo en pequefios grupos o autbnomo

Realizacion, por parte de pequefios grupos de estudiantes de trabajos o tareas autonomas rel acionados con
cuestiones, problemas fueradel aula.

+ Trabajo personal del/la estudiante.

Realizacién (fueradel aula) de trabajos monogréficos, busqueda bibliogréfica dirigida, cuestionesy
problemas, y lecturas complementarias, asi como la preparacién de clasesy examenes (estudio). Esta
tarea se realizara de maneraindividual e intenta potenciar el trabajo auténomo.
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Se utilizardla plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de VVaéncia como soporte de
comunicacion con los estudiantes. A través de ella se tendra acceso al material didactico utilizado en
clase, asi como los problemasy gjercicios aresolver.

EVALUACION

Laevaluacion de la asignatura se llevara a cabo mediante:

» Evauacion continua, basada en la participacion y grado de implicacion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, teniendo en cuenta la asistenciaregular alas actividades previstas de teoria, problemas
y cuestiones (EC). Esta parte no es recuperable.

 Prueba objetivaindividual, consistente en uno o varios examenes, o pruebas de conocimiento
(Examen).

» Evaluacion de las actividades précticas de laboratorio a partir de la consecucion de objetivos en las
sesiones de laboratorio, y la elaboracion de trabajos/memorias. Puntual mente se podran realizar
exposiciones orales (individualmente y/o en grupo) para evaluar la capacidad de elaboracion de
documentos y transmision de conocimientos (L ab).

Nota Final = 20% EC + 35% Examen + 45% Lab

Serd necesario obtener, al menos 4 en Exameny un 5 en Lab para poder mediar lanota. Si alguna de esas
notas no llegaa minimo la notafinal serd4 o menor de 4.

Evaluacion alternativa:
Nota Final = 10% EC + 50% Examen + 40% L ab

En este caso e concepto Examen solo incluird el examen final (y no la nota de los exdmenes parciales si
los hubiera). Se sigue aplicando €l minimo de 4 en la parte de Examen.

Segunda convocatoria:

Se aplicara solamente la evaluacion aternativay si ademas en primera convocatoria el alumno no llegoé a
5 en Lab se hard un examen especial de Lab que sustituira ala nota de Lab. Se sigue aplicando ademés €l
minimo de 4 en |la parte de examen.

En todos los casos previos, si no sellegaa minimo del examen, se pondréla notadel examen como nota
final.

En cualquier caso, laevaluacion de la asignatura se realizara de acuerdo con €l Reglament davaluacio i
gualificacio de laUniversitat de Valéncia per atitols de grau i de master, aprobado en la sesion del
Consell de Govern de 30 de mayo de 2017. (ACGUV 108/2017)
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Tanenbaum, Andrew S.. Computer Networks, Prentice-Hall. Fifth Edition. 2011. ISBN 9780133485936.
Safari Books Online
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ISBN 9780123849243

Martinez Perea, Rogelio: Internet multimedia communications using SIP: a modern approach including
Java practice. Elsevier. 2008. ISBN 0-12-374300-1, 978-0-12-374300-8.

Computer and Communication Networks, Second Edition. Nader F. Mir. Prentice Hall, 2014. 978-0-13-
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