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RESUM

El Treball Fi de Grau (TFG) té com a objectiu proporcionar al'alumnat unavisio global i unificadadela
planificacio, gestié i normativa aplicable a un projecte informéatic de tipus Multimédia. Este treball té
caracter obligatori i 12 credits ECTS gue representen una activitat mitjana de I'estudiant de 300 hores i
una atenci6 d'un tutor de 20 hores. Esrealitzara a finalitzar els estudis de Grau, una vegada superades |la
resta d'assignatures. Es tracta d'un exercici original realitzat individualment, que es presentarai defendra
davant d'un tribunal universitari, i que consistira en un projecte en I'ambit de les tecnol ogies especifiques
de latitulacio de naturalesa professional, en €l que se sintetitzen i integren les competéncies adquirides en
les ensenyances del Grau en Enginyeria Multimedia.

El Treball de Fi de Grau constituix un treball que selaborai defén de formaindividual i per mitjadel qual
I'estudiant integra les competéncies desenrotllades en laresta del grau, afrontant larealitzacié d'un
projecte d'enginyeria informatica en qualsevol dels seus possibles vessants, inclosaladinvestigacio i
desenrotllament.
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L'organitzaci6 i I'avaluacio delstreballs de finalitzacié de grau (TFG) es regula com anormagenera pel
Reglament de Treball de Fi de Grau , aprovat pel Consell de Govern de la Universitat de Vaencia
(http://www.uv.es/=sgeneral/Reglamentacio/Doc/Estudis/C61.pdf) i per les instruccions desenvolupades
per |’ Escola Técnica Superior d’ Enginyeriade laUniversitat de Valencia ETSE-UV,
(http://www.uv.es/uvweb/ingeni eria/calestudi os-grado/grados/trabaj o-fin-grado/informaci on-general -
1285885225985.html).

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

La realitzacio del Treball fi de Grau requerira tindre superats 180 ECTS del pla d'estudis, entre els que
s'inclouran necessariament els dos primers cursos del Grau i I'assignatura que desenrotlle els continguts
de Gestid de Projectes inclosos en la matéria Enginyeria del programari i gestio de projectes

COMPETENCIES

1405 - Grau d'Enginyeria Multimédia
- G1 - Capacitat per a relacionar i estructurar informacié provinent de diverses fonts i d'integrar idees i
coneixements. (RD1393/2007)

- G2 - Posseir les habilitats d'aprenentatge necessaries per a emprendre estudis posteriors o millorar
la seua formacié amb un cert grau d'autonomia.(RD1393/2007)

- G3 - Considerar el context economic i social en les solucions d'enginyeria, sent conscient de la
diversitat i la multiculturalitat, i garantint la sostenibilitat i el respecte als drets humans i a la igualtat
home-dona.

- G4 - Capacitat d'integrar-se dins de grups de treball i col-laborar en entorns multidisciplinaris, sent
capag de comunicar-se amb adequadament amb professionals de tots els ambits.

- MMS5 - Saber aplicar els recursos teorics i practics per a abordar en la seua globalitat una aplicacié
multimedia.

- MMS6 - Concebre, dissenyar, i realitzar projectes relacionats amb productes multimédia utilitzant les
metodologies propies de I'enginyeria, de gestioé de recursos humans i d'economia.

- MM12 - Conéixer els sistemes grafics 2D i 3D actuals i la seua aplicacio als desenrotllaments
multimedia.

- MMZ21 - Comunicar de forma efectiva, tant per escrit com oralment, coneixements, procediments,
resultats i idees relacionades amb les TIC i, concretament de la Multimeédia, coneixent el seu impacte
socioeconomic.
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- MM22 - Posseir coneixement i capacitat de comprensié de fets essencials, conceptes, principis i
teories relatives a la Multimédia aixi com a l'espectre de les seues disciplines de referéncia.

- MM23 - Usar de forma apropiada teories, procediments i ferramentes en el desenrotllament
professional de I'Enginyeria Multimédia en un context real (especificacid, disseny, implementacid,
desplegament i avaluacié de solucions de sistemes multimédia) .

- MM26 - Capacitat per a concebre, desenrotllar i mantindre sistemes, servicis i aplicacions multimedia
emprant els meétodes de I'enginyeria del programari com a instrument per a l'assegurament de la
seua qualitat, d'acord amb els coneixements adquirits segons les competencies especifiques
establides.

- MM29 - Coneixements per a la realitzacié de mesuraments, calculs, valoracions, taxacions,
peritatges, estudis, informes, planificacié de tasques i altres treballs analegs d'aplicacions multimedia,
d'acord amb els coneixements adquirits segons les competéncies especifiques establides.

- PFGL1 - Ser capag de realitzar individualment un projecte original en I'ambit de les tecnologies
especifiques de I'Enginyeria Multimédia, en el que se sintetitzen i integren les competéncies
adquirides en les ensenyances. Aixi mateix, saber presentar-ho i defendre-ho adequadament davant
d'un tribunal universitari.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

Elsresultats de I'aprenentatge de larealitzacio del Projecte Fi de Grau son:

- Comprendre els principis basics de la Gestid i Direccié de Projectes en I'ambit de I'Enginyeria
Multimédia, i ser capag d'utilitzar-los per acrear, analitzar i seleccionar alternatives plausibles capaces de
donar resposta al's problemes del seu ambit de treball.

- Redactar i desenrotllar una memoria de projecte en I'ambit de I'Enginyeria Multimédia.
- Posseir capacitat de raonament critic, creativitat i presa de decisions.

- Conéixer les metodologies, ferramentes i disciplines meés estandarditzades per aladireccio i gestio de
projectes informatics.

- Dominar les técniques basiques per alaimplantacio tant d'un mecanisme de control intern informatic
dins d'una organitzaci6, com d'una auditoria.

- Posseir habilitats d'aprenentatge per a continuar i actualitzar la seuaformacio a llarg delavida
professional amb un alt grau d'autonomia.
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A més dels objectius especifics assenyalats amb anterioritat, durant el desenrotllament del TFG es
fomentara el desenrotllament de diverses competencies generiques, entre les quals cal destacar: I'analisi i
lasintesi de qualsevol problemarelacionat amb les TIC, I'argumentacié des de criteris racionalsi logics,
I'expressio correctai organitzada, el desenrotllament de problemes de forma sisteméticai organitzada, el
treball personal, la correcta distribucio del tempsi , finalment, |a capacitat per atreballar dins d'un grup
de professionals.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Introducci6 a la Gestié de Projectes

El Treball fi de Grau es planteja com un element que permeta a l'alumnat incrementar les seues
habilitats en aspectes que no son facils d'adquirir amb la tipica estructura de classes en aula, com pot
ser: interactuar amb clients, desenrotllar especificacions formals de problemes, revisar bibliografia
especialitzada en un tema, construir prototips, practicar el desenrotllament de documentacio técnica i la
defensa oral d'idees. El tipus de projecte a desenrotllar pot ser molt variable, encara que sempre dins de
les linies marcades pels objectius i les competencies establides per al titol de Grau. En tot cas, es pot
dir que l'objectiu final del projecte és aplicar les competéncies adquirides durant la carrera a l'activitat
propia de I'Enginyeria en Informatica. Els continguts de la matéria seran diferents depenent dels
objectius concrets del projecte a realitzar. En general, els projectes estaran relacionats amb un o més
dels aspectes seglients:

1) Analisi, disseny i desenrotllament de sistemes, aplicacions o servicis informatics
2) La implantacié de sistemes informatics

3) L'avaluacio, manteniment i auditoria de sistemes informatics

Etc

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial

Treball final de grau/master 100

Elaboraci6é d'un projecte final d'estudis 300,00 0
TOTAL 300,00

METODOLOGIA DOCENT

L'alumnat haura de desenrotllar un treball tutoritzat per un professor/ade la UVEG amb docenciaen €l
Grau. El treball pot ser proposat tant pel tutor com pel/l'estudiant. En tot cas, el tutor aprovaraels
objectius que es desitgen aconseguir en el projecte i assegurara que €l treball de I'estudiant permeta
valorar el compliment de les competéncies establides en els objectius del Grau en Enginyeria Informatica.
Estudiant i tutor estaran en contacte habitualment. En tot cas, el tutor haura de mantindre un minim de dos
reunions de treball amb I'estudiant, una per a establir els objectius del projectei unaaltradurant la

34844 Projecte final de grau en Enginyeria Multimedia 4



Guia Docent
1 34844 Projecte final de grau en Enginyeria
Qs> Multimedia
VNIVERSITAT G D VALENCIA

preparacié de lamemoria, per a avaluar € nivell de compliment dels objectius plantejats. No obstant
aixo, i sempre que el's agents ho estimen oportu, podran realitzar-se sessions de treball per a analitzar
I'evoluci6 del mateix. El Treball fi de grau podrarealitzar-se en unainstitucié externaala UVEG. En tot
cas, sempre davall I'aprovacié i supervisio del tutor assignat per laUVEG.

L'alumne/a estaraimplicat en totes les etapes que comporte larealitzacid del projecte. No obstant en el s
de grans equips és normal que € repartiment de treball comporte que algunes facetes d'un projecte siguen
realitzades per altres components de |'equip o inclis d'altres equips. L'alumne/a expressara en lamemoria
final estes circumstanciesi fara mencié expressa de la seua participacio directa o indirecta en les diferents
fases del seu treball.

Carrega de treball per al'alumnat sobre €l total de carrega de la matériac 100%

AVALUACIO

L'organitzacio i I'avaluacio dels treballs de finalitzaci6 de grau (TFG) es regula com a norma general pel
Reglament de Treball de Fi de Grau, aprovat pel Consell de Govern de la Universitat de Vaeéncia
(http://www.uv.es/=sgeneral/Reglamentacio/Doc/Estudis/C61.pdf) i per les instruccions desenvolupades
per I’ Escola Técnica Superior d’ Enginyeria de la Universitat de VaénciaETSE-UV,
(http://www.uv.es'uvweb/enginyerial/ca/estudis-grau/graus/treball-fi-grau/informaci o-general -
1285885225985.html) (* 7).

El Treball Fi de Grau haura de defendre's en sessi6 publica davant d'un tribunal universitari compost pel
tutor de I'estudiant i dos membres del professorat (adscrits a titulacions amb docencia en el Departament
d'Informatica de la UV) designats per la Comissié del TFG de latitulacié. L'estudiant disposara de 15
minuts per a exposar davant del tribunal €l treball desenrotllat i a continuacio, els membres del tribunal
podran discutir amb I'estudiant els aspectes que es consideren pertinents sobre el seu treball.

Unavegada defes el projecte, € tribunal es constituiran en comite qualificador i procediran a qualificar el
projecte seguint el barem de la Comissio del TFG de la Titulaci6. Basicament, este barem indica que el
tribunal, de forma conjunta, avaluafinsa 80% de la qualificacié de |'estudiant repartida en els aspectes
seguents:

-Qualitat cientificotécnica (40%)
-Qualitat de la documentacié (20%)
-Exposicio i defensa (20%)

A més, € tutor emetra una valoracio especifica del treball realitzat per I'estudiant per a completar el 20%
delanota. Este informe, avaluat entre o i 10 punts contindra avaluacio de:

-Qualitat cientificotécnicadel treball realitzat (finsa 5,0 punts sobre 10)
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-Qualitat de lamemoria (fins a 3,0 punts sobre 10)
-Actitud de I’ estudiant (finsa 2,0 punts sobre 10)

Addicionalment la qualitat dels diferents apartats que s avaluen de lamemoria, i donada laimportancia de
determinats conceptes, sera necessari incloure els seglients apartats ala memoria. En cas contrari, la nota
final es vorareduida pels factores que apareixen a costat de cada element.

Estat de |’ Art 0,5

Definicié de requisits F/NF 0,5
Planificacio temporal i costos 0,5
Diagramade Casos o Us 0,5
Especificacio de Casos d' Us' 0,25
Diagrama de Classes’ 0,5
Diagrames de I nteracci6 de las operacions' 0,5
Probes 0,5

Avaluaci6 pressupostaria 0,25

(") Apartats requerits només per a projectes de desenvolupament software

D'altrabanda, €ls estudiants dels programes de mobilitat podran realitzar el TFG en el centre de desti. En
eixe cas, e projecte shaura d'haver aprovat pel/la coordinador/a d'intercanvi de latitulacié per delegacio
dela Comissi6 de TFG assignant un tutor academic delaUV. En el cas que tingueralloc una defensa del
TFG en € centre de desti i podent acreditar |la competéncia de presentacié publica laComissio del TFG
delegara el reconeixement de nota a coordinador/a d'intercanvi de latitulacié. En cas contrari, esfarauna
defensa publicaen laUV en les mateixes condicions que laresta d'estudiants reconeixent la part
corresponent al treball i lamemoria presentada en el centre de desti i ponderant-laamb la part
corresponent de la defensa publicadelaUV.
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Els tres membres firmaran una acta en que figurara la qualificacio numerica del treball. L'avaluacio
Sagjustara ala Normativa de Qualificacions de la Universitat de Valéncia.

En qualsevoal cas, I'avaluacio de l'assignatura es fara d'acord amb €l Reglament d'avaluacié i qualificacié
delaUniversitat de Valéncia per atitols de grau i de master, aprovat en la sessio del Consell de Govern
de 30 de maig de 2017. (ACGUV 108/2017)

Laassignacio de la qualificacio de Matriculad Honor es realitzara seguint els criteris establerts ala
normativa de la ETSE sobre TFGs (* 7).

REFERENCIES

Basiques

- Referencia bl: Project Management Institute, "A Guide to the Project Management Body of
Knowledge", 4th edition, Project Management Institute (2008), ISBN: 19-33890517
Referencia b2: Domingo Ajenjo, A. Direccion y Gestién de Proyectos, un enfoque practico. Editorial
Rama, (2005). ISBN: 9701511301.
Referencia b3: Martin, G; Dawson, C. El proyecto fin de carrera en ingenieria informatica. Editorial
Prentice Hall; ISBN: 84-20535605.

Complementaries

- Referencia cl: Perefa, J. "Direccion y Gestion de Proyectos". Editorial Diaz de Santos (1991). ISBN:
8479782498
Referencia c2: Grashina M.N; Newell M.W, Preguntas y Respuestas Sobre La Gestion de Proyectos,
Editorial Gestion 2000, (2005). ISBN: 9788480886864
Referencia c3: Gomez, J. F; Coronel, A.J; Martinez de Irujo, L; Lorente, A. "Gestion de proyectos".
FC Editorial. Madrid, (2000). ISBN: 84-28317747.

ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda només s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern

Si la situaci6 sanitaria ho requereix, la Comissio Academicade la Titulacié aprovara un Model Docent de
laTitulacid i la seua adaptaci6 a cada assignatura, establint-se en aquest model les condicions concretes
en les quals es desenvolupara la docéncia de I'assignatura, tenint en compte les dades reals de matriculai
ladisponibilitat d'espais.
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