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Cicle Grau

Crédits ECTS 12.0

Curs academic 2020 - 2021

Titulacio/titulacions

Titulacio Centre Curs Periode

1407 - Grau d'Enginyeria Multimédia Escola Técnica Superior 4  Anual
d'Enginyeria

Matéries

Titulacio Matéria Caracter

1407 - Grau d'Enginyeria Multimedia 8 - Practiques Externes Pract. Externes

=18)\Y

Mitjancant les Practiques Externes es pretén reforcar laformacio dels estudiants universitaris en les arees
operatives d'Institucions o0 Empreses per a aconseguir professionals amb unavisio real dels problemesii
les seves interrelacions, preparant la sevaincorporacio futuraal treball productiu o lainvestigacio.

LaUniversitat pot establir mitjangant convenis amb institucions o empreses, programes de cooperacio en
practiques en que es concerti la seva participacio en la preparacio especiaitzadai practica requerides per
alaformacio dels alumnes.

Els programes de practiques sestabliran per alaformacio dels alumnes de I'Ultim curs dels Grausi Master
deI'ETSE i hauran de ser elaborats de manera que sadequin a nombre de credits establert.

L'entitat i activitat arealitzar Sassignaran entre un llistat d'institucions i empreses amb conveni establert
amb laUniversitat de Vaenciaatravésde I'’ADEIT, o amb altres amb les que I'estudiant estableixi un
contacte, prévia aprovacio pels organs de coordinacio de la materia en cadatitulacio.

Ladedicacio prevista en aquesta assignatura és de: tasques en el centre on es redlitzala practica 260
hores; reunions amb el tutor de la universitat 5 hores; assistenciaa cursosi seminaris 15 horesi
realitzacio d'un informe suficientment detallat dels coneixementsi experiencia adquirida al centre de
practiques 20 hores.
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CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

La realitzacio de les practiques externes requerira tenir superats completament els dos primers cursos o
150 crédits del pla d'estudis.

COMPETENCIES

1405 - Grau d'Enginyeria Multimedia

G1 - Capacitat per a relacionar i estructurar informacio provinent de diverses fonts i d'integrar idees i
coneixements. (RD1393/2007)

G3 - Considerar el context economic i social en les solucions d'enginyeria, sent conscient de la
diversitat i la multiculturalitat, i garantint la sostenibilitat i el respecte als drets humans i a la igualtat
home-dona.

G4 - Capacitat d'integrar-se dins de grups de treball i col-laborar en entorns multidisciplinaris, sent
capag de comunicar-se amb adequadament amb professionals de tots els ambits.

G5 - Capacitat per a liderar adequadament grups de treball, respectant i valorant el treball de l'altres,
atenent a les necessitats del grup i mostrant disponibilitat i accessibilitat.

B6 - Coneixement adequat del concepte d'empresa, marc institucional i juridic de I'empresa.
Organitzacié i gestio d'empreses.

MM21 - Comunicar de forma efectiva, tant per escrit com oralment, coneixements, procediments,
resultats i idees relacionades amb les TIC i, concretament de la Multimédia, coneixent el seu impacte
socioeconomic.

MM23 - Usar de forma apropiada teories, procediments i ferramentes en el desenrotllament
professional de I'Enginyeria Multimédia en un context real (especificacié, disseny, implementacio,
desplegament i avaluacio de solucions de sistemes multimedia) .

MM27 - Capacitat per a conéixer, comprendre i aplicar la legislacié necessaria durant el
desenrotllament de la professié d'Enginyer Multimedia i manejar especificacions, reglaments i normes
de compliment obligatori.

MM28 - Capacitat per a resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, autonomia i
creativitat. Capacitat per a saber comunicar i transmetre els coneixements, habilitats i destreses de la
professié d'Enginyer Multimédia.

MM29 - Coneixements per a la realitzaci6 de mesuraments, calculs, valoracions, taxacions,
peritatges, estudis, informes, planificacié de tasques i altres treballs analegs d'aplicacions multimedia,
d'acord amb els coneixements adquirits segons les competéncies especifiques establides.
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- MMS3O0 - Capacitat per a analitzar i valorar lI'impacte social i mediambiental de les solucions tecniques,
comprenent la responsabilitat ética i professional de I'activitat de I'Enginyer Multimédia.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

» Saber detectar necessitats i situacions que requereixin laintervencio del professional.
» Saber identificar €ls recursos Utils que permeten dur a terme aguesta intervencio.

» Saber aplicar i desenvolupar aguesta intervencio.

 Adquirir aptituds professionals adequades.

 Desenvolupar habilitats de cooperacié amb altres professionals.

* Prendre contacte amb el's aspectes propis de I'exercici de la professio.

* Capacitat per treballar en equip.

* Saber gestionar les diferents relacions amb €l client.

* Prendre consciénciadel component etic i dels principis deontologics de I'exercici de la professio.

* Prendre consciéncia dels drets fonamentalsi d'igualtat entre homesi dones en I'ambit laboral .

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Practiques externes

Els continguts de la matéria seran diferents depenent de la practica concreta que s'hagi de dur a terme.
A continuacio es relacionen de manera generica les possibles activitats que poden realitzar durant les
practiques externes:

- Disseny, desenvolupament i manteniment de servidors (web, continguts multimédia, ...)

- Disseny, desenvolupament i manteniment d'aplicacions multimedia

- Sistemes i serveis relacionats amb el tractament de la informacid, control de qualitat, ...

- Sistemes i serveis relacionats amb l'accés a la informaci6 emmagatzemada en bases de dades via
internet o altres mitjans telematics

- Preparacio i analisi de projectes (planificacid, disseny i desenvolupament)

- Creacio i produccio6 de continguts multimeédia interactius per al sector audiovisual

- Planificacio, disseny i desenvolupament de videojocs

- Disseny i desenvolupament de sistemes grafics en temps real, sistemes de Realitat Virtual i
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aplicacions de Realitat Augmentada
- Produccié i edicié de materials digitals

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial

Practiques externes 100

Realitzacié de Practiques externes 300,00 0
TOTAL| 300,00

METODOLOGIA DOCENT

Conjunt de tasques en €l centre on es realitzala practica, que had'incloure unaintegracio de I'estudiant en
el lloc detreball.

Treball presencial durant |'assisténcia a seminaris 0 cursos especifics.

Treball no presencial de I'estudiant: preparacio informesi presentacié de resultats.

Tutoriesindividuals o en grup.

AVALUACIO

Savaluaratenint en compte:

a) L'informe del tutor de I'empresa, en qué es fara constar: (40%)
* El compliment de les hores previstes.

* La capacitat d'integracio en € grup de treball.

 Lavaloracio de I'activitat realitzada per |'estudiant.

b) Lamemoriafinal de les activitats realitzades al'empresa, que determinara de forma objectivala
dificultat de lestasquesreditzadesi larelacié amb les materies del grau. Contindra com aminim els
seguents apartats (30%):

* Relacio de la practica amb els estudis formatius realitzats

34842 Practiques externes 4



- Guia Docent
34842 Practiques externes

* Aportacio de I'estudiant en €l centre de practiques

» Nous coneixements i competéncies adquirits

* Relacié amb € personal del centre de practiquesi la metodologia de
treball

¢) Cursos o seminaris als quals ha assistit I'alumne, tant impartits per la universitat com pel centre de
practiques. (10%)

d) Entrevista de I'alumne amb el professor-tutor de les practiques ala universitat. (20%)

Els percentatges assignats a cada apartat son els indicats en cada cas. Lareadlitzacio del total d'hores de la
practica és un requisit necessari per al'avaluacié excepte causes de forcamajor. El percentatge de la
valoracié particular de cada subapartat dependra del criteri del tutor de la universitat en funcié deles
caracteristiques de la practica.

L es practiques en empresa han de tindre en compte la normativa de practiques d'empresa de I'ETSE que
€es pot trobar en http://www.uv.es/etse.

En qualsevol cas, I'avaluacié de I'assignatura es fara d'acord amb el Reglament d'avaluacié i qualificacié
delaUniversitat de Valéncia per atitols de grau i de master, aprovat en la sessio del Consell de Govern
de 30 de maig de 2017. (ACGUV 108/2017)

REFERENCIES

Basiques

- Referéncia bl: Text referencia
Referéncia b2: Text referéncia
Referéncia b3: Text referéncia

Complementaries

- Referéncia cl: Text referéncia
Referéncia c2: Text referéncia
Referéncia c3: Text referéncia

34842 Practiques externes 5



~ Guia Docent
34842 Practiques externes

ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda nomeés s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern
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