Guia Docente
34837 Estructura de computadores

FICHA IDENTIFICATIVA

Datos de la Asignatura

Codigo 34837

Nombre Estructura de computadores
Ciclo Grado

Créditos ECTS 6.0

Curso académico 2021 - 2022

Titulacion(es)

Titulacion Centro Curso Periodo

1407 - Grado de Ingenieria Multimedia Escuela Técnica Superior de 2  Primer
Ingenieria cuatrimestre

Materias

Titulacion Materia Caracter

1407 - Grado de Ingenieria Multimedia 4 - Ingenieria de Computadores Obligatoria

Coordinacion
Nombre Departamento
BOLUDA GRAU, JOSE ANTONIO 240 - Informéatica

RESUMEN

Laasignatura “ Estructura de Computadores’ es una asignatura obligatoria de segundo curso del Grado en
Ingenieria Multimedia. Tiene asignada una dedicacion de 6 ECTS que se imparten en € primer
cuatrimestre del segundo curso. Esta asignatura es parte de la materia“ Ingenieria de Computadores’ del
plan de estudios del Grado en Ingenieria Multimedia.

Laasignatura “ Estructura de Computadores’ trata la estructura basica de un computador con arquitectura
Von Neumann. En esta asignatura se completa la vision sobre el computador elemental que se comenzé a
estudiar en la asignatura Fundamentos de los Computadores de primer curso, donde se introduce la
arquitectura del microprocesador y el lenguaje maquina. Estructura de Computadores es por tanto una
continuacion natural en el estudio del computador, en la que se introducen €l resto de elementos internos
del computador (memoria, busesy sistema de entrada/ salida) y |os periféricos.
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El primer bloque de la asignatura muestra el sistema jerarquico de memoria. Al principio de este bloque
se introducen las diversas tecnologias de memoria que son susceptibles de ser utilizadas para construir €l
sistema de memoria del computador, con ello se pretende que el alumno conozca sus capacidades en
cuanto arendimiento, capacidad y coste. A continuacion se introduce el concepto de memoria principal y
Su organizacion interna. Posteriormente, se le plantea a alumno la optimizacion del disefio del sistemade
memoria bajo restricciones de capacidad, rendimiento y coste y la solucién a este problema basada en un
disefio jerarquico. Como primer nivel del sistemajerarquico se muestrala estructura de la memoria caché
con los diferentes pardmetros de disefio asociados. El alumno debe conocer la estructurade la cachéy su
impacto sobre el rendimiento del sistema. Por Ultimo se describe la memoria virtual, técnica que gestiona
de forma automatica el intercambio de informacion entre lamemoria principal y e almacenamiento
secundario y que completa el sistemajerarquico de memoria. Al finalizar este tema, el alumno debe ser
capaz de entender el funcionamiento combinado de los tres niveles de memoriay evaluar su rendimiento.

En & segundo bloque de la asignatura el alumno aprendera el proceso de intercambio de informacion
entre el computador y los periféricos. Se presentara el sistema de entrada/salida, su estructuray el proceso
de transferencia de lainformacion. El alumno debe ser capaz de determinar el mejor método pararealizar
y gestionar la transferencia de datos con un determinado periférico, ya sea basado en prueba de estado,
interrupcién o mediante DMA.. Para completar el estudio de la estructurainternadel computador se
muestran |os buses que interconectan todos |os el ementos internos y permiten el intercambio de
informacién entre ellos. En este apartado se pretende que el alumno conozca la estructura de |os buses
actualesy las transferencias de datos que soportan.

El siguiente bloque de contenidos del curso se centra en la presentacién de | os periféricos més comunes.
Se comienza con |os periféricos de entrada de datos més usuales: teclado, raton, etc. A continuacion se
pasa a estudiar €l almacenamiento masivo de datosy las tecnologias RAID. En este apartado se pretende
gue e alumno entienda la problematica asociada al acceso secuencial alainformacion que presentan la
mayoria de dispositivos de este tipo y como se organiza lainformacién en su interior. Por dltimo, se
muestran los terminales de video que completan lavision general de los periféricos del computador.

El dltimo blogue presenta de forma breve arquitecturas de computadores con procesamiento paralelo. En
primer lugar se ve una clasificacion de las diferentes arquitecturas que podemos encontrar atendiendo ala
formaen laque serealiza el procesamiento de los datosy € grado de acoplamiento en la gjecucion de los
programas. Se comienza con técnicas avanzadas aplicadas a computadores convencionales como la
segmentacion y |os procesadores superescalares. A continuacion se presentan sistemas que ejecutan €l
mismo programa sobre multiples datos, como los procesadores vectoriales y matriciales. Posteriormente
Se presentan las arquitecturas multiprocesador y multicomputador. Finalmente se presentala GPU como
gjemplo real de arquitectura paralela orientada a procesamiento de graficos.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

Es recomendable haber cursado las asignaturas correspondientes a la materia Informéatica.

COMPETENCIAS

1405 - Grado de Ingenieria Multimedia

G3 - Considerar el contexto econémico y social en las soluciones de ingenieria, siendo consciente de
la diversidad y la multiculturalidad, y garantizando la sostenibilidad y el respeto a los derechos
humanos y a la igualdad hombre-mujer.

B4 - Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos,
bases de datos y programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

12 - Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas
adecuados a la resolucion de un problema.

I5 - Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y
disefiar e implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

MM1 - Poseer conocimiento y capacidad de comprension de hechos esenciales, conceptos,
principios y teorias relativas a los sistemas multimedia incluyendo todas las disciplinas que estos
sistemas abarcan.

MM2 - Capacidad de comprensién y manejo de las diversas tecnologias implicadas en los sistemas
multimedia. Tanto desde el punto de vista del hardware y la electrénica, como desde el punto de
vista del software.

MMS3 - Aplicar de forma adecuada las metodologias, tecnologias, procedimientos y herramientas en
el desarrollo profesional de los productos multimedia en un contexto de uso real, aplicando las
soluciones adecuadas en cada entorno.

MMS5 - Saber aplicar los recursos tedricos y practicos para abordar en su globalidad una aplicaciéon
multimedia.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Esta asignatura permite obtener |os siguientes resultados de aprendizaje:

1. Valorar los principales tipos de tecnologias de Memoria seguin su aplicacion y prestaciones.
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2. Comprender € efecto de lalatencia de lamemoria en el tiempo de g ecucion.

3. Capacidad paratener en cuentalajerarquia de memoria para reducir lalatencia efectiva de la memoria
4. Vaorar el papel delacachéy lamemoriavirtual en el sistemade memoria.

5. Vaorar las ventgias y limitaciones de las arquitecturas RAID.

6. Valorar las ventgjas del multithreading y los factores que limitan sus prestaciones.

7. Vaorar los diferentes tipos de buses de un sistema informético.

8. Capacidad para evaluar € impacto de la forma de acceso a los datos desde un dispositivo de
almacenamiento secundario y su organizacion.

9. Capacidad para valorar las necesidades tecnol 6gicas para el soporte multimedia.

17. Capacidad para trabajar en equipo para realizar los disefios y configuraciones necesarias, repartiendo
la carga de trabgjo para afrontar problemas compleos.

18. Andlizar los requisitos de cualquier aplicacion multimedia y escoger los periféricos adecuados que
mejor se adapten alamisma.

19. Evaluar € rendimiento de cualquier periférico multimedia atendiendo a los parametros mas
importantes.

21. Capacidad para andlizar las ventgjas e inconvenientes de arquitecturas avanzadas como procesadores
multicore.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Jerarquia de Memoria.

Tecnologias de los circuitos que forman la memoria principal
Organizacién de la memoria principal

Disefio jerarquico del sistema de memoria

Memoria caché

Algoritmos de mapeado en memoria caché

Prestaciones de la caché

Memoria virtual
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2. Comunicacion entre procesador y periféricos

Mddulos de Entrada/Salida
Sincronizacion por prueba de estado e interrupcion
Acceso directo a memoria (DMA)

3. Buses e interfaces

Caracteristicas de un bus
Tipos de transferencias
Ejemplos de Buses

4. Dispositivos periféricos
Dispositivos de entrada de datos

Sistemas de almacenamiento de datos
Terminales de video

5. Arquitecturas Avanzadas

Introduccidn y clasificacion de los sistemas paralelos
Arquitecturas convencionales avanzadas.
Procesadores vectoriales y matriciales.
Multiprocesadores con memoria compartida.
Sistemas con memoria distribuida.

Ejemplos: GPU.

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases de teoria 30,00 100
Préacticas en laboratorio 20,00 100
Practicas en aula 10,00 100
Elaboracién de trabajos en grupo 5,00 0
Elaboracion de trabajos individuales 5,00 0
Estudio y trabajo autbnomo 5,00 0
Lecturas de material complementario 5,00 0
Preparacion de actividades de evaluacion 20,00 0
Preparacion de clases de teoria 15,00 0
Preparacion de clases préacticas y de problemas 10,00 0
Resolucion de casos practicos 20,00 0
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Resolucion de cuestionarios on-line 5,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

Actividades tedricas.

Descripcion: En las clases tedricas se desarrollaran |os temas proporcionando unavision global,
analizando con mayor detalle |os aspectos clave y de mayor complegjidad, fomentando, en todo momento,
la participacion del alumnado. La carga de trabajo para el alumnado de este apartado sobre €l total de
cargade lamateriaes el 19%.

Actividades précticas.

Descripcién: Complementan las actividades tedricas con el objetivo de poner en préctica los conceptos
basicos y ampliar los conocimientos adquiridos en el curso. Comprenden |os siguientes tipos de
actividades presenciales:

e Clases de problemasy cuestiones en aula

» Sesiones de discusion y resolucion de problemasy g ercicios previamente trabajados por €l
alumnado

* Practicas de laboratorio

* Presentaciones orales

* Tutorias programadas (individualizadas o en grupo)

 Realizacién de cuestionarios individuales de evaluacion en el aula con la presenciadel profesorado.

Lacargade trabagjo parael alumnado sobre el total de carga de la materia es 21%.

Trabajo personal del alumnado.

Descripcién: Realizacion (fueradel aula) de trabajos monogréaficos, busqueda bibliogréfica dirigida,
cuestiones y problemas, asi como la preparacion de clases y examenes (estudio). Estatarea se redlizara de
maneraindividual e intenta potenciar €l trabajo autbnomo. La cargade trabajo para el alumnado sobre €l
total de cargade lamateriaes el 45%

Trabajo en pequefios gr upos.

Descripcién: Realizacion, por parte de pequefios grupos de estudiantes (2-4) de trabajos, cuestiones,
problemas fuera del aula. Estatarea complementa el trabajo individual y fomentala capacidad de
integracion en grupos de trabajo y liderazgo. La carga de trabajo para el alumnado sobre € total de carga
delamateriaesdel 15%.
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Se utilizara la plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de VVaencia como soporte de
comunicacion con e alumnado. A través de ella se tendrd acceso al materia didactico utilizado en clase,
asi como los problemasy gercicios aresolver.

EVALUACION

Laevaluacion de la asignatura en la 12 convocatoria se llevara a cabo preferentemente mediante
evaluacion continua (C) y laevauacion de las actividades de laboratorio (L):

Lanota de la evaluacion continua (C) se calculara como la media ponderada de 3 pruebas de evaluacion
continua realizadas durante e curso (P), al finalizar cada bloque temético o grupo de temas: P1, P2y P3.
Se utilizarala siguiente expresion, que reflgja el peso relativo de cada bloque temético:
C=04*P1+03*P2+0,3* P3

Si lanota de la evaluacion continua es mayor o igual a5 el o la estudiante no debera hacer el examen
oficial de la 12 convocatoria, calculdndose la nota de la 12 convocatoria (N1a) como:
N1a=08*C+0,2* L

Donde la nota de laboratorio (L) se calculard como la media aritmética de la eval uacion de las sesiones de
laboratorio.

En el caso que C seamenor que 5, se deberarealizar el examen oficial dela 12 convocatoria (Ex1),
calculandose la nota de la 12 convocatoria de forma diferente (N 1b):

N1b=0,7* Ex1+02*L+0,1* C

En el caso de que € o la estudiante haya superado la evaluacion continua (C mayor o igual a5) y desee
mejorar su nota N1a, podra presentarse al examen Ex1, cal culandose la nota de la 12 convocatoria con las
dos metodol ogias, quedandose con las mas alta: N1a o N1b.

Lanota de la 22 convocatoria (N2) se calculara de una Gnica manera, a partir de lanota del examen de la
segunda convocatoria Ex2, y con las notas de laboratorio (L) y evaluacion continua (C) obtenidas durante
el curso. Lasnotas L y C no son recuperables.

N2=0,7* ExX2+02*L +0,1* C

En cualquier caso, la evaluacion de la asignatura se hara de acuerdo con el Reglamento de evaluacion 'y
calificacion de la Universitat de Vaencia paralos titulos de grado y master aprobado por Consgjo de
Gobierno de 30 de mayo de 2017 (ACGUV 108/2017)

REFERENCIAS

Basicas

- Estructura y disefio de computadores. Patterson, D.A. y Hennesy, J.
4th Edition on line. Ed. Morgan Kaufmann (2012):
https://www.dawsonera.com/abstract/9780080886138
3rd Edition on line. Ed. Morgan Kaufmann (2007):
http://site.ebrary.com/lib/universvaln/detail.action?doclD=10382827
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- Organizacion y arquitectura de computadores. 72 Edicion. Stallings, William. Prentice Hall, 2006.
On Line:

http://lwww.ingebook.com/ib/NPcd/IB_BooksVis?cod_primaria=1000187&codigo_libro=1266

- Estructura de computadores y periféricos Rafael Martinez Dura, José A. Boluda Grau, Juan José
Pérez Solano. Rama. 2002

Complementarias
- Fundamentos de los Computadores. Novena Edicién. P. de Miguel Anasagasti. Ed. Thomson. 2004

- Computer periphericals. Barry Cook y Neil White. Edward Arnold, 32 edicion. 1995

ADENDA COVID-19

Esta adenda solo se activara si la situacion sanitaria lo requiere y previo acuerdo del Consejo de
Gobierno

S la situacién sanitaria lo requiere, la Comision Académica de la Titulacion
aprobara un Modelo Docente de la Titulacion y su adaptacion a cada
asignatura, estableciéndose en dicho modelo las condiciones concretas en las
gue se desarrollara la docencia de la asignatura, teniendo en cuenta |los datos
reales de matricula y la disponibilidad de espacios
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