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RESUM

L 'assignatura " Tecnologia de Computadors' és una assignatura obligatoria de primer curs del Grau en
EnginyeriaMultimédia. Té assignada una dedicacio de 6 ECTS que simparteixen en el primer
quadrimestre del primer curs.

[En aguesta assignatura es pretén que I'estudiant conegui els fonaments tecnol 0gics en qué se sustenta €l
disseny dels components que constitueixen els computadorsi desenvolupi les habilitats necessaries per
dur aterme tant el disseny d'aquests circuits com I'eleccié de les tecnologies i solucions més adequades
en cada cas.

[Per aixo, |'assignatura sestructura en dos blocs fonamentals. En el primer d'aixo es pretén que |'estudiant
desenvolupi els fonaments de lateoria de circuitsi conegui € comportament i construccié dels
dispositius electronics i fotonics centrant-se en la seva funcionalitat i utilitat practica.

[En el segon bloc I'estudiant treballara les tecniques del disseny dels circuits logics digitals, tant
combinacionals com sequiencias, centrant-se en I'aplicacié d'aquests circuits en la construcci6 dels
components dels computadors utilitzant tant descripcions matematiquesi per blocs com allenguatges de
descripci6 hardware .
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CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

No es requereixen coneixements previs.

COMPETENCIES

1405 - Grau d'Enginyeria Multimédia

- G6 - Coneixement de les matéries basiques i tecnologies, que capaciten per a l'aprenentatge i
desenrotllament de nous métodes i tecnologies, aixi com les que els doten d'una gran versatilitat per
a adaptar-se a noves situacions.

- B2 - Comprensid i domini dels conceptes basics de camps i ones i electromagnetisme, teoria de
circuits eléctrics, circuits electronics, principi fisic dels semiconductors i families logiques, dispositius
electronics i fotonicos, i la seua aplicacio per a la resolucié de problemes propis de I'enginyeria.

- B3 - Capacitat per a comprendre i dominar els conceptes basics de matematica discreta, logica,
algoritmica i complexitat computacional, i la seua aplicacié per a la resolucié de problemes propis de
I'enginyeria.

- B5- Coneixement de l'estructura, organitzacié, funcionament i interconnexidé dels sistemes
informatics, els fonaments de la seua programacio, i la seua aplicacio per a la resolucié de problemes
propis de I'enginyeria.

- 14 - Capacitat de conéixer, comprendre i avaluar I'estructura i arquitectura dels computadors, aixi com
els components basics que els conformen.

- MM25 - Capacitat per a definir, avaluar i seleccionar plataformes maquinari i programari per al
desenrotllament i I'execucié de sistemes, servicis i aplicacions multimédia, d'acord amb els
coneixements adquirits segons les competéencies especifiques establides.

- MM28 - Capacitat per a resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, autonomia i
creativitat. Capacitat per a saber comunicar i transmetre els coneixements, habilitats i destreses de la
professié d'Enginyer Multimédia.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

A questa assignatura permet obtenir els segiients resultats d'aprenentatge:

» Utilitzar expressions matematiques per descriure les funcions de circuits combinacionalsi sequiencials
simples.
» Dissenyar circuits digitals ssmples utilitzant els blocs de construccié fonamental s (portes, FF, registres,
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comptadors, PLA).

» Dissenyar circuits digitals simples utilitzant un llenguatge de descripcio d'alt nivell.

» Entendre i explicar com semmagatzemen els enters negatius (en signe magnitud i complement a 2) aixi
com els formats de representacio de dades numeériques.

» Convertir les dades numeriques d'un a altre format.

» Treballar en equip per realitzar els dissenysi configuracions necessaries, repartint la carrega de treball
per afrontar problemes complexos.

» Coneixement dels diferents materials utilitzats en la fabricacio de dispositius electronics i fotonics.

» Comprendre el funcionament dels componentsi circuits electronicsi fotonics basics.

» Analitzar i dissenyar un circuit electronic digital basic, aplicant les diferents tecniques establ ertes per a
aixo.

» Explicar les caracteristiques de |es diferents families |0giques utilitzant |a més adequada en cada cas.

» Explicar les nocions basiques de teoria de circuits sent capagos d'utilitzar aguestes nocions per a
disseny i andlisi de circuits electronics.

Com a complement als resultats anteriors, aguesta assignatura també permet adquirir les seglents
destreses i habilitats socials:

» Capacitat d'analisi i de sintesi

» Capacitat per argumentar des de criterisracionalsi logics.
» Capacitat per expressar-se de forma correctai organitzada.
» Capacitat per a treball personal.

» Capacitat per a treball en grup.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Teoria de circuits
Llei d'Ohm.

Lleis de Kirchhoff.
Dispositius capacitius i inductius.

2. Electronicai fotonica

Materials semiconductors. Semiconductors P i N. El diode.

Transistors d'unio bipolar (BJT). Caracteristiques i configuracions basiques.
Electronica de commutacié amb BJTs. El circuit inversor.

Transistors MOSFET. Configuraci6 CMOS. Electronica de commutacié amb CMOS.
Dispositius fotonics; diodes LED, fototransistors, optoacopladors, etc.
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3. Representaci6 de lainformacio

Sistemes numeérics posicionals. Nombres binaris, octals i hexadecimals.
Conversi6 de sistemes posicionals

Suma i resta de nombres binaris. Representacié de nombres negatius.
Representacié alfanumeérica.

4. Circuits combinacionals

Algebra de Boole: Teoremes basics i propietats.

Representacio de funcions logiques: expressions, esquemes, taules.
Analisi de funcions logiques.

Sintesi de funcions logiques.

Introducci6 al VHDL per descriure circuits combinacionals.

PALs i PLAs: Concepte de logica programable.

Circuits MSI combinacionals.

5. Parametres digitals i families ldgiques

Parametres estatics i dinamics. Families ldgiques TTL i CMOS. Taules de caracteristiques.

6. Circuits sequencials

Biestables sincrons: Funcionament, construccio i descripcié VHDL.
Registres i comptadors: Funcionament, construccio i descripcié VHDL.

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 30,00 100
Practiques en laboratori 20,00 100
Practiques en aula 10,00 100
Elaboraci6 de treballs en grup 5,00 0
Elaboracio de treballs individuals 20,00 0
Estudi i treball autonom 5,00 0
Lectures de material complementari 5,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 20,00 0
Preparacio de classes de teoria 15,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 15,00 0
Resoluci6 de casos practics 3,00 0
Resolucié de questionaris on-line 2,00 0
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TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENT

|La metodol ogia utilitzada en |'assignatura es basara en la realitzaci6 de classes tedriques i de problemes
que estaran complementades amb el treball autonom de I'alumne. La proporcié establerta per a cadascuna]
d'aquestes activitats sera la seglent:

* Activitats teoriques.

[Descripcié: A les classes teoriques es desenvoluparan €l's temes proporcionant una visio global i
integradora, analitzant amb més detall els aspectes clau i de major complexitat, fomentant, en tot
moment, la participacié de I'alumnat.

Carregade treball per al'alumnat sobre €l total de carrega de lamatéria: 19%

* Activitats practiques.

[Descripcié: Complementen les activitats teoriques amb |'objectiu d'aplicar els conceptes basicsi ampliar-
los amb el coneixement i |'experiéncia que vagin adquirint durant la realitzaci6 dels treballs proposats.
Comprenen els seglents tipus d'activitats presencials:

0 Classes de problemesi quiestions en aula

0 Sessions de discussiO i resolucio de problemesi exercicis previament treballats per |'alumnat.

0 Practiques de laboratori

0 Tutories programades (individualitzades o en grup).

0 Realitzacio de guiestionaris individual s d'aval uacié.

Carrega de treball per al'alumnat sobre € total de carrega de lamatéria: 21%

* Treball personal de |I'alumnat.

[Descripci6: Realitzacié (fora de l'aula) de treballs monografics, recerca bibliografica dirigida, gliestions i
problemes, aixi com la preparacio de classes i examens (estudi). Aquesta tasca es realitzara de manera
individual i intenta potenciar €l treball autonom.

Carrega de treball per al'alumnat sobre el total de carrega de la matéria: 45%

» Treball en petits grups.

[Descripcio: Realitzacio, per part de petits grups d'estudiants (2-4) de treballs, questions, problemes fora
de l'aula. Aquestatasca complementael treball individual i fomenta la capacitat d'integracié en grups de
treball.

Carregade treball per al'alumnat sobre € total de carrega de lamatéria: 15%

Sutilitzara la plataformad'e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de VValéncia com a suport de
comunicacié amb I'alumnat. A través d'ella es podra accedir a material didactic utilitzat a classe, aixi
com els problemesi exercicis aresoldre.

AVALUACIO

L'avaluaci6 de |'assignatura es dura a terme en la primera convocatoria preferentment mitjancant
avaluacio continua (C) i I'avaluacio de les activitats de laboratori (L).
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

Lanota de I'avaluaci6 continua (C), es calculara com la mitjana de 3 proves d'avaluacié continuada
realitzades durant el curs (P), a finalitzar cada bloc tematic o grup de temes: P1, P2 i P3. Sutilitzarala
seguient expressio, que reflecteix el pes relatiu de cada bloc tematic:

C=035*P1+05*P2+0.15* P3

Lanotadel’avaluacio continua (C) es podramillorar finsa 1 punt amb les activitats extres (Aext)
realitzades a Ilarg del curs sempre que C sigamajor o igual a5, calculant |a nota de la evaluaci6 continua
final (Cfin) com:

Cfin=C + Aext

Si lanota d'avaluacié continua (C) ésmgjor oigual a5 I'estudiant no haura de fer I'examen oficial dela
primera convocatoria, calculant-se la nota de la primera convocatoria (N1a) com:

Nla=0.75* (Cfin) + 0.25* L

On lanota de laboratori (L) es calculara com lamitjana aritmetica de I'avaluacio de les sessions
laboratoris (SL) i I'examen de laboratori (EXL):

L=05* SL +0.5* EXL

En € cas que I'avaluaci6 continua siga menor que 5 shaura de reaitzar I'examen oficia de laprimera
convocatoria (Ex1), calculant-se la nota de la primera convocatoria de forma diferent (N1b):

N1b=06* Ex1+0.25* L +0.15* C

En & cas que un estudiant que haja superat 1a primera convocatoria amb |'avaluacié continua (C> =5) i
vulgamillorar la sevanota N1a, podra presentar-se a l'examen Ex1, calculant-se lanotadelal?
convocatoriaamb laférmula N1b. Aixo suposaralarenunciaalanota calculada amb laférmula Nla

La nota de la segona convocatoria (N2) es calculara d'una Unica manera, a partir de la nota de I'examen de
la segona convocatoria Ex2 i amb la notes de laboratori (L) i avaluacio continua (C) obtingudes durant el
curs. Si lanotade laboratori (L) esinferior a5, I’alumne tindra |’ opci6 de repetir I’ examen de laboratori
(EXL).
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N2=06* Ex2+025*L +0.15* C

En qualsevol cas, I'avaluacio de I'assignatura es fara d'acord amb el Reglament d'avaluacié i qualificacio
delaUniversitat de Valéncia per atitols de grau i de master, aprovat en la sessié del Consell de Govern
de 30 de maig de 2017. (ACGUV 108/2017)

REFERENCIES

Basiques
- Patterson/Hennessy. Computer organization and design. ARM Edition. Ed. Elsevier. 2017.
- John Wakerly. Disefio digital. Principios y practicas 32 Edicion. Editorial Prentice-Hall, 2001.

- S. Barrachina, M. Castillo, J.M. Claver, J.C. Fernandez. Practicas de introduccién a la arquitectura de
computadores con el simulador SPIM, Ed. Pearson, 2013

- W. Stallings. Organizacion y Estructura de Computadores. Disefio para optimizar prestaciones. Ed.
Prentice Hall, 2006.

Complementaries

- Fernando Pardo y J. Antonio Boluda VHDL Lenguaje para sintesis y modelado de circuitos. Editorial
RA-MA, 1999

- S. Brown and Z. Vranesic. Fundamentals of Digital Logic with VHDL Design. 3e. Editorial Mcgraw-Hill
Series in Electrical and Computer Engineering), 2005.

ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda nomeés s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern

S la situaci6 sanitaria ho requereix, la Comissié Académica de la Titulacié aprovara un Model Docent
de la Titulacié i la seua adaptacié a cada assignatura, establint-se en aquest model les condicions
concretes en les quals es desenvolupara la docéncia de |'assignatura, tenint en compte les dades reals de
matricula i la disponibilitat d'espais.
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