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RESUMEN

Laasignatura“Informética’ es una asignatura obligatoria de primer curso del Grado en Ingenieria
Multimedia. Tiene asignada una dedicacion de 6 ECTS que se imparten en el primer cuatrimestre del

segundo curso.

En esta asignatura se trata de aprender |os conocimientos basicos de qué es un ordenador, cuales son sus
componentes basi cos, usos potenciales y sus limitaciones.

Seintroducird a alumno en el conocimiento y manejo del sistema operativo, asi como la descripciony el
uso de lared como parte fundamental en la comunicacién de informacion entre ordenadores.

También sele dard un conocimiento basico de diferentes herramientas informéaticas, asi como una
peguefia introduccion a concepto de base de datos.
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

Se tratara de conseguir un conocimiento suficiente del disefio de algoritmos mediante programacion
estructurada, asi como de las estructuras de datos fundamental es.

Enlo que serefiere ala parte practica, en esta asignatura trataremos de que el alumno afiance los

conoci mientos vistos en la parte tedrica tanto en el conocimiento del ordenador como de las herramientas
basicas para su uso y adquiera habilidades de desarrollo de programas en un lenguaje de programacion
estructurado de propésito general y uso extendido.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

COMPETENCIAS

1405 - Grado de Ingenieria Multimedia

- G6 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y
desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad
para adaptarse a nuevas situaciones.

- B4 - Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos,
bases de datos y programas informéticos con aplicacién en ingenieria.

- B5- Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas
informaticos, los fundamentos de su programacién, y su aplicaciéon para la resolucién de problemas
propios de la ingenieria.

- MM28 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y
creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas
de la profesion de Ingeniero Multimedia.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Esta asignatura permite obtener |os siguientes resultados de aprendizaje:

» Tener un conocimiento béasico sobre la estructurainterna de un ordenador tanto en el ambito fisico
(CPU, memoria,...) como en el ambito |6gico (sistema operativo, programas,...), de manera que se
pueda comprender el funcionamiento interno del ordenador.

» Conocer y mangar las herramientas informaticas basicas a nivel de sistema operativo.

« Utilizar las herramientas basicas parala gestion de archivos en red.

» Entender & funcionamiento de una base de datos y realizar tareas sencillas sobre ella.

» Andizar problemas, disefiar y preparar algoritmos para resolverlos mediante la utilizacion del
ordenador.
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» Conocer los tipos de datos, variables, constantes, estructuras de control y estructuras de datos que
tienen los lenguajes de programacion procedural es para desarrollar programas.

e Usar el paradigma de programacién procedural pararesolver problemas mediante un ordenador.
Aprender a codificar algoritmos sencillos en un lenguaj e de programacion estructurado.

También es pretendido en este curso para desarrollar |as siguientes competencias y habilidades sociales:
* El razonamiento |dgico.
* Andisisy sintesis.
e Comunicacién oral y escrita.
» Capacidad de trabajo personal.

Trabajo en equipo y habilidades de liderazgo de grupo.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Introduccioén

Concepto de computador: Conceptos basicos. Estructura interna del computador.
Soporte l6gico: Sistema operativo. Utilidades. Gestion de la informacion.

2. Programacion en lenguajes de alto nivel.

Algoritmo

Lenguajes y paradigmas de programacion.

Caracteristicas de los lenguajes de programacion de alto nivel: Variables y constantes. Tipos simples
de datos.

Fases en la realizacion de un programa: Analisis del problema. Disefio del algoritmo. Programacion del
algoritmo.

3. Programaci6 estructurada.

Teorema de la programacion estructurada.
Disefio de programas estructurados
Estructuras de control: Estructura secuencial. Estructura condicional. Estructura iterativa.

4. Programacio modular.

Definicion de modulo

Programacion modular.

Definicion de subprogramas: Funciones
Parametros de un subprograma.
Ambito de identificadores.
Recursividad.
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5. Tipos de datos estructurados

Vectores, matrices, cadenas y registros

6. Ficheros

Conceptos basicos de archivos.
Tipos de acceso.

Ficheros ldgicos y fisicos.
Ficheros binarios y de texto.
Procesamiento de ficheros.

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases de teoria 30,00 100
Practicas en laboratorio 20,00 100
Précticas en aula 10,00 100
Elaboracion de trabajos en grupo 5,00 0
Elaboracion de trabajos individuales 5,00 0
Estudio y trabajo autbnomo 10,00 0
Lecturas de material complementario 5,00 0
Preparacion de actividades de evaluacién 20,00 0
Preparacion de clases de teoria 15,00 0
Preparacion de clases practicas y de problemas 20,00 0
Resolucion de casos practicos 10,00 0
TOTAL| 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

Actividades tedricas.

Descripcion: En las clases tedricas se desarrollaran |os temas proporcionando unavision global,
analizando con mayor detalle los aspectos clave y de mayor complejidad, fomentando, en todo momento,
la participacion del alumnado. La carga de trabajo para el alumnado de este apartado sobre €l total de

cargade lamateriaes € 25%.

Actividades précticas.
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Descripcién: Complementan las actividades tedricas con el objetivo de poner en préctica los conceptos
basicosy ampliar los conocimientos adquiridos en el curso. Comprenden |os siguientes tipos de
actividades presenciales:

» Clases de problemasy cuestiones en aula

» Sesiones de discusién y resolucion de problemas y g ercicios previamente trabajados por €l
alumnado

* Précticas de laboratorio

 Tutorias programadas (individualizadas o en grupo)

 Readlizacién de cuestionarios individual es de evaluacién en €l aula con la presencia del profesorado.

Lacargade trabajo parael alumnado sobre el total de carga de la materia es 25%.
Trabajo personal del alumnado.

Descripcion: Realizacion (fuera del aula) de trabajos monograficos, busqueda bibliografica dirigida,
cuestiones y problemas, asi como |a preparacion de clases y examenes (estudio). Estatarea se redlizara de
maneraindividua e intenta potenciar €l trabajo autbnomo. La carga de trabajo para el alumnado sobre €l
total de cargade lamateriaes el 50%

Se utilizara la plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Vaéncia como soporte de
comunicacion con el alumnado. A través de ella se tendra acceso al material didactico utilizado en clase,
asi como los problemasy gercicios aresolver.

EVALUACION

Laevauacion de laasignatura se llevard a cabo mediante:

(C) Evaluacion continua, basada en la participacion y grado de implicacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje, teniendo en cuenta la resolucién de cuestiones y problemas propuestos durante las clases.
Estés no son recuperabl es en 2° convocatoria.

(I Prueba objetiva individual, consistente en varios controles alo largo del cuatrimestre, y un examen
final, que constaran tanto de cuestiones tedrico-préacticas como de problemas. Habra varios controles
parciaes durante el curso y un examen final en €l calendario oficial de exdmenes. El peso de los controles
y el examen sera

| =60% Controles+ 40% Examen Final

(P) Evaluacion delas actividades practicas a partir de la consecucion de objetivos en las sesiones de
laboratorio. Incluye larealizacion de un proyecto final sin €l cual no se podra aprobar la asignatura en
ninguna convocatoria. Tanto las précticas de laboratorio como e proyecto final no son recuperables en 2°
convocatoria.
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P =70% Sesiones+ 30% Proyecto Final

Sera necesario obtener a menos 4,5 sobre 10 en cada una de | as partes en las que se descompone la
asignatura (en lamedia de los controles parciales, en el examen final, en lamedia de las sesiones de
laboratorio y en el proyecto final) para poder mediar la nota.

Laasistencia alas sesiones de |aboratorio es obligatoria en todos |os casos (primeray segunda
convocatoria).

Asi, lanotafinal de laasignatura para primera convocatoria se calculara mediante la siguiente formula:

Nota Final = 0,15*C + 0,55*| + 0,3* P

En segunda convocatoria no se tendra en cuenta las notas de los controles y se modifican los pesos de
cada parte de la siguiente manera:

Nota Final = 0,20*C + 0,65*Ex + 0,25* P

L a deteccion de cualquier clase de copia en cualquiera de las actividades propuestas a |os alumnos
durante el curso, ya sea de otro alumno o de cualquier otra fuente, supondra el suspenso dela
convocatoria en curso de todos los alumnos implicados en la copia, incluyendo a todos |os miembros del
grupo en caso de actividad grupal.

En cualquier caso, laevaluacion de la asignatura se hara de acuerdo con el Reglamento de evaluacion y
calificacion dela Universitat de Vaencia paralos titulos de grado y master aprobado por Consejo de
Gobierno de 30 de mayo de 2017 (ACGUV 108/2017)

REFERENCIAS

Basicas

- Apuntes de la asignatura.

- [G. Beekman (2005)]. Introduccion a la informatica (Prentice-Hall).

- [W. Savitch (2007)]. Resolucién de problemas con C++. El objetivo de la programacién (Prentice-Hall).
- [H. Korth, A. Silberschatz (2006)] Fundamentos de bases de datos (MacGraw Hill)
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Complementarias
- [H.M. Deitel, P.J. Deitel (2009)]. C++ como programar (Prentice-Hall).
- [L. Joyanes (2006)]. Programacion en C++: Algoritmos, estructuras de datos y objetos (MacGraw Hill).

- [L. Joyanes, |. Zahonero (2001)]. Programacién en C: Metodologia, algoritmos y estructuras de datos
(MacGraw Hill).
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