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FITXA IDENTIFICATIVA

Dades de I'Assignatura

Codi 34827

Nom Desenvolupament de videojocs
Cicle Grau

Crédits ECTS 6.0

Curs academic 2020 - 2021

Titulacio/titulacions

Titulacio Centre Curs Periode

1407 - Grau d'Enginyeria Multimédia Escola Técnica Superior 4  Primer
d'Enginyeria quadrimestre

Matéries

Titulacio Matéria Caracter

1407 - Grau d'Enginyeria Multimedia 19 - Optativitat Optativa

=18)\Y

L'assignatura " Desenvolupamente de videojocs' €s una assignatura optativa de quart curs del Grau en
Enginyeria Multimedia. Té assignada una dedicaci6 de 6 ECTS que simparteixen en € segon
guadrimestre de quart curs.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

COMPETENCIES
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1405 - Grau d'Enginyeria Multimedia

G4 - Capacitat d'integrar-se dins de grups de treball i col-laborar en entorns multidisciplinaris, sent
capag de comunicar-se amb adequadament amb professionals de tots els ambits.

110 - Capacitat per a dissenyar i avaluar interficies persona computador que garantisquen
I'accessibilitat i usabilidad als sistemes, servicis i aplicacions informatiques.

MMB®6 - Concebre, dissenyar, i realitzar projectes relacionats amb productes multimédia utilitzant les
metodologies propies de I'enginyeria, de gestioé de recursos humans i d'economia.

MM?7 - Ser capac d'aplicar els principis de disseny i comunicacio grafica audiovisual als productes
multimedia.

MM21 - Comunicar de forma efectiva, tant per escrit com oralment, coneixements, procediments,
resultats i idees relacionades amb les TIC i, concretament de la Multimédia, coneixent el seu impacte
socioeconomic.

MM24 - Capacitat per a dissenyar, desenrotllar, avaluar i assegurar 'accessibilitat, ergonomia,
usabilidad i seguretat dels sistemes, servicis i aplicacions multimédia, aixi com de la informacié que
gestionen.

MM28 - Capacitat per a resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, autonomia i
creativitat. Capacitat per a saber comunicar i transmetre els coneixements, habilitats i destreses de la
professio d'Enginyer Multimeédia.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

Aquesta assignatura permet obtenir els seglients resultats d'aprenentatge:

- Conéixer les metodologies utilitzades en el desenvolupament de videojocs, els passosi €l procés de creacid i posada al mercat
d'un videojoc dins d'un context professional.

- Conéixer les fases de desenvolupament d'un videojoc i els actors que intervenen en un eguip de desenvol upament.

- Conéixer el procés de produccid i direccié dels videojocs.

- Conéixer els models comerciasi de publicacié dels videojocs.

També és pretés en aguest curs per a desenvolupar les seglients competénciesi habilitats socials:

- Ser capag d'integrar-se en equips de desenvol upament multidisciplinaris assumint diferents rols en un equip.

- Capacitat de treball personal.
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DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Empreses de la industria dels viodejocs

- Desenvolupadores de videojocs
- Llicenciataries de tecnologia

- Productores

- Publicadores

- Distribuidores

2. Oficis que intervenen en un videojoc

El paper dels diferents professionals en un videojoc.

3. Historia del videojoc.
- Inicis

- Generacions

- Tipus de jocs

- Tipus de jugadors

4. Producci6 i direccio6 de videojocs

- Document de proposta de projecte
- Estudi economic d'un projecte

5. Eines de desenvolupament

Revisié de les eines més emprades.
Introduccié a Unity

6. Desenvolupament de videojocs 1

- Interficies d'usuari

- Escenaris

- Personatges: modelatge, texturitzat.

- Programacié de comportaments mitjangant scripts.
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So
Programacio multijugador
Técniques avancades

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 30,00 100
Practiques en laboratori 20,00 100
Practiques en aula 10,00 100
Elaboraci6 de treballs en grup 5,00 0
Elaboracio de treballs individuals 5,00 0
Estudi i treball autonom 10,00 0
Lectures de material complementari 10,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 15,00 0
Preparacio de classes de teoria 15,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 20,00 0
Resolucié de casos practics 10,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENT

Activitatsteoriques.

Descripcid: A les classes tedriques es desenvoluparan el's temes proporcionant unavisié global, analitzant amb més detall els
aspectes clau i de major complexitat, fomentant, en tot moment, la participacio de I'alumnat. La carrega de treball per al'alumnat
d'aquest apartat sobre €l total de carrega de la matéria és el 20%.

Activitats practiques.

Descripcié: Complementen les activitats tedriques amb |'objectiu de posar en practica els conceptes basicsi millorar €l
coneixement dels continguts del curso. Comprenen els seglients tipus d'activitats presencials:

» Classes de problemes i quiestions en aula
* Sessions de discussio i resolucio de problemesi exercicis previament treballats per I'alumnat

* Practiques de laboratori
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* Tutories programades (individualitzades o en grup)

* Redlitzaci6 de qlestionaris individuals d'avaluacio al'aula amb la presencia del professorat.
Lacarrega de treball per al'dumnat sobre el total de carrega de la matéria és 30%.

Treball personal del'alumnat.

Descripcié: Realitzacio (forade I'aula) de treballs monografics, recerca bibliografica dirigida, qliestionsi problemes, aixi com la
preparaci6 de classes i examens (estudi). Aquesta tasca es realitzara de maneraindividua i intenta potenciar el treball autonom.
Lacarrega de treball per al'aumnat sobre el total de carrega de lamatéria és el 50%.

Sutilitzarala plataformad'e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéncia com a suport de
comunicacio amb I'alumnat. A través d'ella es podra accedir a material didactic utilitzat a classe, aixi
com els problemesi exercicis aresoldre.

AVALUACIO

L'avaluacio de |'assignatura es dura a terme mitjancant €l sistema d'avaluacié continua amb una serie de
tasquesi proves de nivel realitzades durant €l cursi larealitzacié d'un projecte de major complexitat
consistent en el desenvolupament d'un videojoc en grup.

Enlanotafina estindra en compte:

- Lacorrectarealitzacio de les tasques. Cada tasca tindra una notai lanotafinal es calculara com una
mitjana ponderada d'aquestes.

- Esvalorara especialment € Iliurament puntual de lestasques, i €ls retards afectaran la nota de la tasca.

- En €l projecte es valorara €l resultat del mateix, la capacitat de treball en equip, I'esforc i la correcta
documentacio.

- L'assisténcia a les classes, participaci6 activa, actitud i puntualitat durant el curs també tindra un pes en
lanotafinal.

Lanotafinal de |'assignatura es cal culara com una mitjana de les diferents parts d’ aquesta (33% teoria +
33% problemes + 33% laboratori). La part de problemes s avaluara com a una mitjana ponderada entre
las tasques realitzades durant el curs (60%) i un examen final (40%). Sera necessari obtindre una nota
minimade 4 sobre 10 en cadasquna de les parts per superar |’ assignatura.

L a segona convocatoria es valorara mitjancant un examen final.
En qualsevol cas, I'avaluacié de I'assignatura es fara d'acord amb el Reglament d'avaluacié i qualificacié

delaUniversitat de Valéncia per atitols de grau i de master, aprovat en la sessié del Consell de Govern
de 30 de maig de 2017. (ACGUV 108/2017)

34827 Desenvolupament de videojocs 5



Guia Docent
34827 Desenvolupament de videojocs

=5

3

VNIVERSITAT G D VALENCIA

REFERENCIES

ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda només s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern

La metodol ogia docent de |'assignatura seguira el model docent aprovat per la Comissio Academicadels
graus Gl1/GIM (https://go.uv.es/catinfmult/M odeloDocenciaGlIGIM). En cas que es produisca un
tancament de les instal -lacions a causa de la situacio sanitaria, i S aixo afectaratotal o parcialment les
classes de |'assignatura, aquestes seran substituides per classes on la presencilidad fisica sera substituida
per classes sincrones online seguint els horaris establits.

En cas que es produisca un tancament de les instal -lacions a causa de la situacio sanitaria, i Si aixo
afectara algunade les proves presencials de I'assignatura, aquestes seran substituides per proves de
naturalesa similar pero en modalitat virtual através de les eines informatiques suportades per la
Universitat de Vaéncia. Els percentatges d'avaluacié romandran igual que els establits en laguia.
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