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RESUMEN

Laasignatura Programacion tiene 6 ECTS, se imparte en el segundo cuatrimestre del segundo curso en el
Grado en Ingenieria Electronica de Telecomunicacion. Su finalidad es la de proporcionar alos aumnos
unaintroduccién al lenguaje de programacion Javay proporcionar unavision amplia de diferentes APIs
para el desarrollo de aplicaciones en red y distribuidas. Tras cursar la asignatura los alumnos deben ser
capaces de desarrollar aplicaciones en red y distribuidas usando correctamente la orientacion a objetos,
tipos parametrizados, jerarquias de clases, la concurrenciay la sincronizacion de tareas concurrentes.

L os objetivos general es se enumeran a continuacion:

» Programar aplicaciones utilizando correctamente |os conceptos de orientacion a objetos.

e Declarar y usar de forma apropiada jerarquias de clases, clases abstractas, interfacesy tipos
parametrizados.

» Desarrollar aplicaciones que utilicen concurrenciay recursos compartidos que sincronicen tareas
mediante semaforos o monitores.

 Crear flujos de entrada o salida apropiados segun |as especificaciones.

» Desarrollar aplicaciones en red usando diferentes protocol os.
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 Usar entornos de desarrollo integrados para el desarrollo, depuracion 'y gjecucion de las
aplicaciones.Usar |as herramientas apropiadas para compilar y gecutar aplicaciones.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacion con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

Sin haber requisitos previos de matricula, para una adecuada comprensién de la asignatura se
recomienda cursar la materia: Informética.

COMPETENCIAS (RD 1393/2007) // RESULTADOS DEL APRENDIZAJE (RD
822/2021)

1402 - Grado en Ingenieria Electrénica de Telecomunicacién

- G3 - Conocimiento de materias basicas y tecnologias, que le capacite para el aprendizaje de nuevos
métodos y tecnologias, asi como que le dote de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas
situaciones.

- G4 - Capacidad de resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, creatividad, y de
comunicar y transmitir conocimientos, habilidades y destrezas, comprendiendo la responsabilidad
ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico de Telecomunicacion.

- R7 - Conocimiento y utilizacién de los fundamentos de la programacién en redes, sistemas y
servicios de telecomunicacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (RD 1393/2007) // SIN CONTENIDO (RD
822/2021)

» Declarar clases para crear nuevos tipos, creacion objetosy envio de mensgjes. Usar 10s tipos
definidos por el lenguaje (R7).

» Declarar y usar jerarquias de clases (R7).

» Declarar y usar tipos parametrizados y usar |os que proporciona el lenguaje (R7).

» Declarar y usar hilos parala gecucion concurrente de codigo (R7).

» Explicar y usar semé&forosy monitores parala sincronizacion de tareas en el acceso a recursos
compartidos (R7).

» Enumerar y usar flujos de entraday de salida. Usar flujos que afiadan funcionalidad alos flujos de
bajo nivel (R3).

» Declarar clases cuyas instancias se puedan serializar através de flujos (R7).

» Desarrollar aplicaciones que utilicen el protocolo UDP tanto unicast como multicast (R7).

» Desarrollar aplicaciones que utilicen el protocolo TCP mediante sockets (R7).

» Usar entornos de desarrollo integrados para €l desarrollo, depuracion y € ecucion de las
aplicaciones (R2).
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Ademas, el alumno debe desarrollar las siguientes destrezas:

» Encontrar e interpretar lainformacién del API de Java (G3).

« Discutir las ventgjas/desventgjas de diferentes aproximaciones a la hora de resolver un problema
dado (G4).

 Elaborar, redactar y presentar textos académicos. Ademéas se redlizara énfasis en que cualquier
pieza escrita debe tener unos esténdares de calidad basados en la cohesiédn, la claridad, laldgica,
etc., de los argumentos y evidencias que contiene (G4).

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Programacién Orientada a Objetos

Revision de conceptos: Clases, métodos, objetos, mensajes y encapsulacion.

Herencia, jerarquias de clases, clases abstractas, interfaces, polimorfismo

Tipos parametrizados: declaracion y uso. Excepciones: declaracion y tratamiento. Flujos de entrada y
salida. Serializacién de objetos.

2. Programacién concurrente

Introduccién a la programacién concurrente.

Modelos basados en paso de mensajes. Modelos basados en memoria compartida.
Tareas concurrentes a nivel l6gico: hilos

Problemas en el acceso a recursos compartidos: seccion critica

Mecanismos de sincronizacién de tareas concurrentes: semaforos y monitores

3. Programacién en red y distribuida

Introduccién a la programacion distribuida.
Aplicaciones basadas en los protocolos UDP, TCP y HTTP
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VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases de teoria 30,00 100
Préacticas en laboratorio 20,00 100
Practicas en aula 10,00 100
Elaboracién de trabajos en grupo 10,00 0
Estudio y trabajo autbnomo 20,00 0
Lecturas de material complementario 10,00 0
Preparacion de clases de teoria 10,00 0
Preparacion de clases practicas y de problemas 40,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

L as metodologias que se proponen para esta asignatura son:

Clases de teoria. Desarrollo de los temas proporcionando unavision global e integradora,
analizando con mayor detalle |os aspectos clave y de mayor complejidad, fomentando, en todo
momento, la participacion del alumnado. Previo ala asistencia a cada clase, se propone un tests
online para que & alumno revise lainformacion atratar en clase, y asi potenciar la participacion y
laresolucion de dudas en el aula

Clases practicas en aula. Complementan las lecciones expositivas con el objetivo de aplicar los
conceptos basicosy ampliarlos con € conocimiento y la experiencia que vayan adquiriendo durante
larealizacion de |l os trabajos propuestos. En estas clases se resuelven cuestiones 'y problemas en el
aula.

Clases practicas en laboratorio. Las préacticas se realizardn individualmente o en pequefios grupos
en los que los alumnos desarrollaran |os contenidos tedricos y préacticos mediante su aplicacion en
casos realistas utilizando €l material especifico correspondiente y bajo la supervision del profesor.
En cada practica, los alumnos realizaran un gercicio previo ala practica que se entregara antes de
larealizacion de la préctica. Este gjercicio tiene como objetivo analizar €l trabgjo que sevaa
realizar en el laboratorio, y relacionarlo con los conceptos vistos en las clases tedricas. La asistencia
alas précticas es obligatoriay es una actividad no recuperable.

Trabajo autonomo del estudiante. Realizacion de trabajos, cuestiones, problemas fuera del aula,
busguedas bibliogréficas, asi como la preparacién de clases y examenes (estudio). Larealizacion de
estas actividades seré unas veces individual, para potenciar la autonomia del estudiante, y otras
VECES en pequefios grupos, para potenciar la capacidad de integracién en grupos de trabgjo, asi
como la capacidad de liderazgo y de coordinacion.

AulaVirtual. Se utilizar la plataforma de e-learning (Aula Virtual) dela Universitat de Vaencia
como soporte de comunicacion con e alumnado, y también paralarealizacion de testsy gjercicios
correctores online. A través de ella se tendré acceso a material didactico utilizado en clase.
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EVALUACION

Laevaluacion de la asignatura tendra en cuenta las siguientes dimensiones:

*Evaluacion continua, basada en la participacion y grado de implicacion en el proceso de ensefianza-
aprendizgje: tests online previos alas clases de teoriay la asistencia regular alas actividades presenciales
previstas y la resolucién de cuestiones 'y problemas propuestos que se plantearan en el Aulavirtual
(N_Continua) (R2, R3).

* Pruebaintermediaindividual de evaluacion continua (examen parcial) que contendra cuestiones
tedricas-practicas y problemas. Esta prueba eliminard materia para el examen final siempre que la nota
seamayor o igual que 5, y hara media con lanotadel examen final (Nproves) (R7).

» Evaluacion de las actividades desarrolladas en el |aboratorio. Puntual mente se podran realizar
exposiciones orales (individualmente y/o en grupo) para evaluar la capacidad de elaboracion de
documentos y transmision de conocimientos (N_Practicas). Para evaluar la nota de cada sesion, el trabajo
previo puntuara un 35% y el desarrollo de la practica un 65% (R7).

* Nota Final= 10% N_Continuat+ 60% (N_Pruebas)+ 30% N_Practicas

Para poder calcular lanotafinal todas las pruebas individuales (examen parcial y final) tienen que tener
unanotaigual o superior a4. Asi mismo, el examen final tiene dos partes, la correspondiente a parcia y
lo que queda, y en ambas partes se debe tener un 4 para hacer promedio.

En segunda convocatoria, se realizara un examen correspondiente a teoria/problemas/laboratorio. La nota
final en la segunda convocatoria se realizara con la misma propuesta que la primera convocatoria o con
una evaluacion alternativa:

Evaluacion alternativa a la evaluacion continua tendra un examen final individual que contendra tanto
cuestiones tedrico-précticas como de problemas (N_Examen).

* Nota Final= 70% (NExamen) + 30% NPractiques
Para poder calcular lanota Final NExamen tendra que ser mayor o igua a 4.

“En cualquier caso, €l sistema de evaluacion seregirapor € establecido en el Reglament de Avaluacio i
Qualificacié delaUniversitat de Vaencia per a Grausi Masters

https://webges.uv.es/uv TaeWeb/M uestral nformaci onEdi ctoPublicoFrontA ction.do?accion=inicio& idEdic
toSeleccionado=5639)”.

La copia o plagio manifiesto de cualquier actividad que forma parte de la evaluacion supondrala
imposibilidad de superar la asignatura, sometiéndose seguidamente a los procedimientos disciplinarios
oportunos indicados en e PROTOCOLO DE ACTUACION ANTE PRACTICAS FRAUDULENTASEN
LA UNIVERS TAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).
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Basicas
- Java. Como Programar. P. J. Deitel y H. M. Deitel. Pearson Educacion, Séptima edicion, 2008

- Java Network Programming and Distributed Computing. David Reilly, Michael Reilly. Addison-Wesley

Complementarias
- Core Java 2. Volumen I. Cay S. Horstmann ; Gary Cornell, Prentice Hall, séptima edicién, 2005

- Core Java 2. Volumen Il. Cay S. Horstmann ; Gary Cornell, Prentice Hall, séptima edicién, 2006
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