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RESUM

L'assignatura Programaci6 té 6 ECTS, simparteix en el segon quadrimestre del segon cursen el Grau en
Enginyeria Electronica de Telecomunicacion. La seuafinalitat ésla de proporcionar als alumnes una
introduccio a llenguatge de programacié Javai proporcionar unavisié amplia de diferents APIs per al
desenvolupament d'aplicacions en xarxai distribuides. Després de cursar |'assignatura els alumnes han de
ser capacos de desenvolupar aplicacions en xarxai distribuides usant correctament |'orientacié a objectes,
tipus parametritzats, jerarquies de classes, la concurrénciai la sincronitzacié de tasques concurrents.

Els objectius general's senumeren a continuaci6:

» Programar aplicacions utilitzant correctament els conceptes d'orientacio a objectes.
» Declarar i usar de forma apropiada jerarquies de classes, classes abstractes, interficiesi tipus

parametritzats.

» Desenvolupar aplicacions que utilitzen concurrénciai recursos compartits que sincronitzen tasques

mitjancant semafors o monitors.

» Crear fluxos d'entrada o eixida apropiats segons | es especificacions.

» Desenvolupar aplicacions en xarxa usant diferents protocols.
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» Usar entorns de desenvolupament integrats per a desenvolupament, depuracio i execucié de les
aplicacions.
» Usar les eines apropiades per acompilar i executar aplicacions.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié
No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

Sense haver requisits previs de matricula, per a una adequada comprensidé de l'assignatura es
recomana cursar la matéria: Informatica.

COMPETENCIES

1402 - Grau d'Enginyeria Electronica de Telecomunicacié

- G3 - Coneixement de materies basiques i tecnologies que el capacite per a I'aprenentatge de nous
metodes i tecnologies, aixi com que el dote d'una gran versatilitat per adaptar-se a noves situacions.

- G4 - Capacitat per resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, creativitat, i de comunicar i
transmetre coneixements, habilitats i destreses, comprenent la responsabilitat etica i professional de
I'activitat de I'enginyer técnic de telecomunicacio.

- R7 - Coneixement i utilitzacié dels fonaments de la programaci6 en xarxes, sistemes i serveis de
telecomunicacio.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

» Declarar classes per a crear nous tipus, creacio objectesi enviament de missatges. Usar elstipus
definits pel llenguatge (R7).

» Declarar i usar jerarquies de classes (R7).

» Declarar i usar tipus parametritzats i usar els quals proporciona el llenguatge (R7).

» Declarar i usar fils per al'execucio concorrent de codi (R7).

» Explicar i usar semaforsi monitors per ala sincronitzacié de tasgues en |'accés a recursos
compartits (R7).

* Enumerar i usar fluxos d'entradai d'eixida. Usar fluxos que afegeixen funcionalitat als fluxos de
baix nivell (R3).

» Declarar classes lesinstancies de les quals es puguen seriditzar através de fluxos (R7).

» Desenvolupar aplicacions que utilitzen el protocol UDP tant unicast com multicast (R7).

» Desenvolupar aplicacions que utilitzen e protocol TCP mitjangant sockets (R7).

» Usar entorns de desenvolupament integrats per a desenvolupament, depuracio i execuci6 de les
aplicacions (R2).
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A més, I'alumne ha de desenvolupar les seglients destreses:

» Trobar i interpretar lainformacié del API de Java (G3).

 Discutir els avantatges/desavantatges de diferents aproximacions a |'hora de resoldre un problema
donat (G4).

 Elaborar, redactar i presentar textos academics. A meés es realitzara emfasis que qualsevol peca
escrita ha de tenir uns estandards de qualitat basats en la cohesio, la claredat, lalogica, etc., dels
arguments i evidencies que conté (G4).

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Orientaci6 a objectes amb Java

Revisio de conceptes: Classes, métodes, objectes, missatges i encapsulacio.
Referéncies enfront de tipus primitius

Herencia, jerarquies de classes, classes abstractes, interficies, polimorfisme
Tipus parametritzats: declaracid i us.

Excepcions: declaracio i tractament.

2. Programaci6 concurrent

Tasques concurrents a nivell logic: fils
Problemes en I'accés a recursos compartits: seccio critica
Mecanismes de sincronitzacié de tasques concurrents: semafors i monitors

3. Entrada / Eixida

Fluxos orientats a bytes d'entrada i eixida de baix nivell i filtrats
Fluxos orientats a caracters d'entrada i eixida de baix nivell i filtrats
Serialitzaci6 d'objectes

4. Programacio en xarxa i distribuida

Aplicacions basades en els protocols UDP, TCP i HTTP

34796 Programacio 3



VNIVERSITAT G D VALENCIA

Guia Docent
34796 Programacio

R

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 30,00 100
Practiques en laboratori 20,00 100
Practiques en aula 10,00 100
Elaboraci6 de treballs en grup 10,00 0
Estudi i treball autonom 20,00 0
Lectures de material complementari 10,00 0
Preparacio de classes de teoria 10,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 40,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENT

L es metodol ogies que es proposen per a aquesta assignatura son:

Classes de teoria. Desenvolupament dels temes proporcionant unavisio global i integradora,
analitzant amb mgjor detall els aspectes clau i de mgjor complexitat, fomentant, en tot moment, la
participacio de I'alumnat. Previ al’ assistencia a cada classe, es proposa un test online per aque
I’alumne revise lainformaci6 atractar alaclasse, i aixi potenciar laparticipacio i laresolucio de
dubtes al’aula.

Classes practiques en aula. Complementen les Iligons expositives amb |'objectiu d'aplicar els
conceptes basics i ampliar-los amb el coneixement i |'experiencia que vagin adquirint durant la
realitzacio dels treballs proposats.

Classes practiques en laboratori. Les practiques es realitzaran individualment o en xicotets grups en
els quals els alumnes desenvoluparan el's continguts teorics i practics mitjancant la seva aplicacio en
casos realistes utilitzant el material especific corresponent i sotala supervisio del professor. A cada
practica, els dumnes realitzaran un exercici previ alapracticagque es lliurara abans de larealitzacio
delapractica. Aquest exercici té com aobjectiu analitzar el treball que esva arealitzar en el
laboratori, i relacionar-lo amb els conceptes vistos a les classes tedriques. L'assistenciaales
practiques és obligatoriai és una activitat no recuperable.

Treball autonom de I'estudiant. Realitzacio de treballs, qlestions, problemes fora de I'aula,
recerques bibliografiques, aixi com la preparaci de classesi examens (estudi). Larealitzacio
d'agquestes activitats sera unes vegades individual, per potenciar I'autonomia de I'estudiant, i altres
vegades en petits grups, per potenciar la capacitat d'integracio en grups de treball, aixi com la
capacitat de lideratge i de coordinacio.

AulaVirtual. Sutilitzarala plataforma d'e-learning (Aula Virtual) de laUniversitat de Valéncia
com asuport de comunicacié amb I'alumnat, itambé per alarealitzacio de testsi exercicis
correctores online. A través d'ella es tindra accés al material didactic utilitzat en classe, aixi com els
problemesi exercicis aresoldre.
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AVALUACIO

L’ avaluacio de |’ assignatura tindra en compte |es segiients dimensions:

* Avaluacio continua, basada en la participacio i grau d’' implicacio en € procés d’ ensenyament-
aprenentatge: tests online previs ales classes de teoriai I'assistenciaregular ales activitats presencials
previstesi laresolucio de questions i problemes proposats que es plantgjaran al’ aula virtual (NContinua)
(R2, R3).

* Provaintermitjaindividual d avaluacio continua (examen parcial) que contindra quiestions
tedriques/practiques i problemes. Esta prova eliminara matéria per al’ examen final sempre que la nota
sigamajor oigua queb, i faramitjaamb lanotade |’ examen final (Nproves) (R7).

* Avaluacio de les activitats desenvolupades en €l |aboratori. Puntualment es podran realitzar exposicions
orals (individualment i/o en grup) per aavaluar la capacitat d’ elaboracié de documentsi transmissio de
coneixements (Npractiques). Per aavaluar la nota de cada sessig, la tasca previa puntuaraun 35%i el
desenvolupament de la practica un 65% (R7).

Nota Final = 10% NContinua + 60% (NProves) + 30% NPractiques

Per a poder calcular lanotafinal, les provesindividuals (examen parcial y final) han de tenir una nota
igual o superior a4.

En segona convocatoria, es realitzara un examen corresponent a teoria/problemes/laboratori. La nota final
en la segona convocatoria es realitzara amb la mateixa proposta de |a primera convocatoria o amb
I"avaluacio alternativa:

» A L’avaluacio aternativaal’ avaluacié continua hi haura un examen final individual que contindra
tant quiestions teoric-practiques com de problemes (NExamen).

Nota Final = 70% (NExamen) + 30% NPractiques
Per a poder calcular lanotafinal NExamen seramajor o igual a4.

“En qualsevol cas, €l sistema d'avaluacio esregira per 'establit en el Reglament de Avaluacio i
Qualificacié de laUniversitat de Vaenciaper aGrausi Masters

https://webges.uv.es/uv TaeWeb/M uestral nformaci onEdi ctoPublicoFrontA ction.do?acci
on=inicio&idEdictoSel eccionado=5639)".

REFERENCIES

Basiques

- Java. Como Programar. P. J. Deitel y H. M. Deitel. Pearson Educacion, Séptima edicion, 2008
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- Java Network Programming and Distributed Computing. David Reilly, Michael Reilly. Addison-Wesley

Complementaries

- Core Java 2. Volumen |. Cay S. Horstmann ; Gary Cornell, Prentice Hall, séptima edicion, 2005

- Core Java 2. Volumen Il. Cay S. Horstmann ; Gary Cornell, Prentice Hall, séptima edicién, 2006
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