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RESUM

L'assignatura Programaci6 té 6 ECTS, simparteix en el segon quadrimestre del segon cursen el Grau en
Enginyeria Electronica de Telecomunicacion. La seuafinalitat ésla de proporcionar als alumnes una
introduccio a llenguatge de programacié Javai proporcionar unavisié amplia de diferents APIs per al
desenvolupament d'aplicacions en xarxai distribuides. Després de cursar |'assignatura els alumnes han de
ser capacos de desenvolupar aplicacions en xarxai distribuides usant correctament |'orientacié a objectes,
tipus parametritzats, jerarquies de classes, la concurrénciai la sincronitzacié de tasques concurrents.

Els objectius general's senumeren a continuaci6:

» Programar aplicacions utilitzant correctament els conceptes d'orientacio a objectes.
» Declarar i usar de forma apropiada jerarquies de classes, classes abstractes, interficiesi tipus

parametritzats.

» Desenvolupar aplicacions que utilitzen concurrénciai recursos compartits que sincronitzen tasques

mitjancant semafors o monitors.

» Crear fluxos d'entrada o eixida apropiats segons | es especificacions.

» Desenvolupar aplicacions en xarxa usant diferents protocols.
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» Usar entorns de desenvolupament integrats per a desenvolupament, depuracio i execucié de les
aplicacions.
» Usar les eines apropiades per acompilar i executar aplicacions.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacio amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

Sense haver requisits previs de matricula, per a una adequada comprensidé de l'assignatura es
recomana cursar la matéria: Informatica.

COMPETENCIES

1402 - Grau d'Enginyeria Electronica de Telecomunicacié

- G3 - Coneixement de materies basiques i tecnologies que el capacite per a I'aprenentatge de nous
metodes i tecnologies, aixi com que el dote d'una gran versatilitat per adaptar-se a noves situacions.

- G4 - Capacitat per resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, creativitat, i de comunicar i
transmetre coneixements, habilitats i destreses, comprenent la responsabilitat etica i professional de
I'activitat de I'enginyer técnic de telecomunicacio.

- R2 - Capacitat per utilitzar aplicacions de comunicacio i informatiques (ofimatiques, bases de dades,
calcul avancat, gestioé de projectes, visualitzacio, etc.) per recolzar el desenvolupament i I'explotacié
de xarxes, serveis i aplicacions de telecomunicacio i electronica.

- R3 - Capacitat per utilitzar eines informatiques de cerca de recursos bibliografics o d'informacio
relacionada amb les telecomunicacions i I'electronica.

- R7 - Coneixement i utilitzacié dels fonaments de la programaci6 en xarxes, sistemes i serveis de
telecomunicacio.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

» Declarar classes per a crear nous tipus, creacio objectes i enviament de missatges. Usar elstipus
definits pel llenguatge.

* Declarar i usar jerarquies de classes

» Declarar i usar tipus parametritzatsi usar els quals proporciona el llenguatge.

» Declarar i usar fils per al'execucio concorrent de codi.

» Explicar i usar semaforsi monitors per ala sincronitzacié de tasgues en |'accés a recursos
compartits.

* Enumerar i usar fluxos d'entradai d'eixida. Usar fluxos que afegeixen funcionalitat als fluxos de
baix nivell.

» Declarar classes lesinstancies de les quals es puguen seriaitzar através de fluxos.

» Desenvolupar aplicacions que utilitzen el protocol UDP tant unicast com multicast.
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» Desenvolupar aplicacions gque utilitzen el protocol TCP mitjancant sockets.
» Usar entorns de desenvolupament integrats per a desenvolupament, depuracio i execucié de les
aplicacions

A meés, I'alumne ha de desenvol upar |es segiients destreses:

» Trobar i interpretar lainformacio del API de Java.

 Discutir els avantatges/desavantatges de diferents aproximacions a |'hora de resoldre un problema
donat.

 Elaborar, redactar i presentar textos académics. A més esreditzara émfasis que qualsevol peca
escrita ha de tenir uns estandards de qualitat basats en la cohesio, la claredat, lalogica, etc., dels
arguments i evidéncies que conté.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Orientaci6é a objectes amb Java

Revisi6 de conceptes: Classes, métodes, objectes, missatges i encapsulacio.
Referencies enfront de tipus primitius

Heréncia, jerarquies de classes, classes abstractes, interficies, polimorfisme
Tipus parametritzats: declaracié i Us.

Excepcions: declaraci6 i tractament.

2. Programaci6 concurrent

Tasques concurrents a nivell logic: fils
Problemes en l'accés a recursos compartits: seccio critica
Mecanismes de sincronitzacié de tasques concurrents: semafors i monitors

3. Entrada / Eixida

Fluxos orientats a bytes d'entrada i eixida de baix nivell i filtrats
Fluxos orientats a caracters d'entrada i eixida de baix nivell i filtrats
Serialitzaci6 d'objectes

4. Programacio en xarxa i distribuida

Aplicacions basades en els protocols UDP, TCP i HTTP
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VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 30,00 100
Practiques en laboratori 20,00 100
Practiques en aula 10,00 100
Elaboraci6 de treballs en grup 10,00 0
Estudi i treball autonom 20,00 0
Lectures de material complementari 10,00 0
Preparacio de classes de teoria 10,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 40,00 0
TOTAL| 150,00

METODOLOGIA DOCENT

L es metodol ogies que es proposen per a aquesta assignatura son:

» Classesteoriques en les quals es fomentara la participacio dels alumnes.

* Solucio de problemes tant de formaindividual com en grup, incidint en la discussié dels mateixos.

» Sessions de laboratori en les quals saplicaran els conceptesi procediments de teoria per a construir
aplicacions. Abans de la sessi6 de laboratori es lliurara una tasca prévia sobre el's conceptes que es
realitzaran a laboratori.

 Estudi autonom.

AVALUACIO

L'avaluacié de |'assignatura tindra en compte les seglients dimensions:

» Avaluacio6 continua, basada en la participacio i grau d'implicacio en €l proceés d'ensenyament-
aprenentatge, tenint en compte |'assistenciaregular ales activitats presencials previstes
(NContinua).

* Provesindividuals d'avaluaci6 continua que contindran questions teoriques/practiquesi problemes
(NProves). Estes proves eliminaran materia per al’ examen final sempre que la nota de laprovasiga
major que 5.
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» Avauacio6 de les activitats desenvolupades en el |aboratori. Puntualment es podran realitzar
exposicions orals (individualment i/o en grup) per aavaluar la capacitat d'elaboracié de documentsi
transmissié de coneixements (NPractiques). Per a avaluar la nota de cada sessio, latasca previa
puntuara un 20% y el desenvolupament de la practica un 80%.

Nota Final = 10% NContinua + 60% (NProves) + 30% NPractiques

Per a poder calcular lanotafina NProves seramajor oigual a4.

» Avauacio aternativaal’ avaluacio continua hi haura un examen final individual que contindra tant
questions teoric-practiques com de problemes (NExamen).

Nota Final = 70% (NExamen) + 30% NPractiques

Per a poder calcular lanotafina NProves seramajor oigual a4.

En segona convocatoria, es realitzara un examen corresponent a teoria/problemes/laboratori.

REFERENCIES

Basiques
- Java. Como Programar. P. J. Deitel y H. M. Deitel. Pearson Educacién, Séptima edicién, 2008

- Java Network Programming and Distributed Computing. David Reilly, Michael Reilly. Addison-Wesley

Complementaries
- Core Java 2. Volumen |. Cay S. Horstmann ; Gary Cornell, Prentice Hall, séptima edicion, 2005
- Core Java 2. Volumen Il. Cay S. Horstmann ; Gary Cornell, Prentice Hall, séptima edicion, 2006
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