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RESUMEN

En esta asignatura se trata de aprender |os conocimientos basicos de qué es un ordenador, cuales son sus
componentes basi cos, usos potencialesy sus limitaciones.

Centro

Escuela Técnica Superior de
Ingenieria

Facultad de Quimica

Materia
6 - Informatica

1 - Primer curso

Departamento

240 - Informatica

Curso Periodo

1 Primer
cuatrimestre

1 Primer
cuatrimestre

Caracter
Formacién Basica

Obligatoria

Seintroducird a alumno en el conocimiento y manejo del sistema operativo, asi como la descripciony el
uso de lared como parte fundamental en la comunicacién de informacion entre ordenadores.

También se le dard un conocimiento basico de diferentes herramientas informéaticas, asi como una
peguefia introduccion a concepto de base de datos.
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Se tratara de conseguir un conocimiento suficiente del disefio de algoritmos mediante programacion
estructurada, asi como de las estructuras de datos fundamental es.

Enlo que serefiere ala parte practica, en esta asignatura trataremos de que el alumno afiance los

conoci mientos vistos en la parte tedrica tanto en el conocimiento del ordenador como de las herramientas
basicas para su uso y adquiera habilidades de desarrollo de programas en un lenguaje de programacion
estructurado de propésito general y uso extendido.

L os objetivos generales de la asignatura son:

¢ Introducir al alumno en el conocimiento bésico de la estructura de un ordenador, tanto a nivel
hardware (procesador, memoria, etc.) como a nivel software (sistema operativo, programas de
aplicacion, etc.).

* Introducir a alumno en la utilizacion de lared como herramienta de trabajo para compartir
informacion y acceder y utilizar ordenadores remotos.

» Dar unavision genérica de qué son y para qué se utilizan las bases de datos, asi como algunos
ejemplos practicos de utilizacion.

* Introducir a alumno en la metodologia de la programacién procedural mediante la introduccion del
concepto de lenguaje de programacion y del concepto de algoritmo, asi como de los diferentes
métodos de resolucion de problemas (refinamiento, resolucion descendente, etc.). Introducir a
alumno en los tipos de datos, variables, constantes, estructuras de control y de datos que
necesitaremos para desarrollar programas.

L as clases de teoria se impartiran en castellano y las clases de précticas y laboratorio segun constaen la
ficha de la asignatura disponible en laweb del grado.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relaciéon con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

COMPETENCIAS

1401 - Grado de Ingenieria Quimica

- G3 - Conocimiento en materias basicas y tecnolégicas, que les capacite para el aprendizaje de
nuevos métodos y teorias, y les dote de versatilidad para adaptarse a huevas situaciones.

- G10 - Capacidad de trabajar en un entorno multilingtie y multidisciplinar.

- B3 - Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos,
bases de datos y programas informéaticos con aplicacién en ingenieria.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje

Capacidad para describir |as partes en que se compone un computador y explicar su funcion (B3).
Capacidad para enumerar varios dispositivos periféricos explicando su funcion (B3).

Capacidad pararealizar operaciones bésicas sobre ficheros (G3, B3).

Capacidad pararealizar tareas de administracion béasicas en un sistema operativo (G3, B3).
Capacidad para editar textos técnicos, utilizar hojas de célculo, crear presentacionesy pequefias
bases de datos utilizando programas de aplicacion ofimatica (G3, G10, B3).

Capacidad para utilizar programas de aplicacion de redes para visitar paginas web, buscar
contenidos en internet, publicar contenidos en web, etc. (G3, G10, B3).

Capacidad para describir algoritmicamente soluciones a problemas (B3).

Capacidad para utilizar un lenguaje de programacion para describir el algoritmo que resuelve un
problema (B3).

Describir 1os tipos de datos basicos, numéricos y no numéricos (B3).

Disefiar programas de ordenador sencillos con uno o varios bucles (B3).

Disefiar programas de ordenador sencillos estructurados mediante funciones (B3).

Disefiar programas de ordenador sencillos utilizando estructuras condicionales (B3).
Documentar adecuadamente |os programas construidos (B3).

Destrezasa adquirir

El estudiante debe ser capaz de:

Tener un conocimiento bésico sobre la estructura interna de un ordenador tanto en el ambito fisico
(CPU, memoria,...) como en el ambito |6gico (sistema operativo, programas,...), de manera que se
pueda comprender el funcionamiento interno del ordenador.

Conocer y manegjar las herramientas informéticas béasicas anivel de sistema operativo.

Utilizar las herramientas basicas para la gestion de archivos en red.

Entender el funcionamiento de una base de datosy realizar tareas sencillas sobre ella.

Analizar problemas, disefiar y preparar algoritmos para resolverlos mediante la utilizacion del
ordenador.

Conocer lostipos de datos, variables, constantes, estructuras de control y estructuras de datos que
tienen los lenguajes de programacion procedurales para desarrollar programas.

Usar el paradigma de programacion procedural para resolver problemas mediante un ordenador.
Aprender a codificar algoritmos sencillos en un lenguaje de programacion estructurado.

Ademés de | os objetivos especificos sefidl ados con anterioridad, durante el curso se fomentara el
desarrollo de diversas habilidades socialesy técnicas, entre las cual es cabe destacar:

Modelizacion y resolucion de problemas: Saber resolver problemas, siendo capaz de identificar los
elementos esenciales de una situacion y de realizar 1as aproximaciones requeridas con objeto de
reducir los problemas a un nivel mangjable.

Resolucion de problemasy destrezas informaticas.

Habilidades de comunicacién oral y escrita.
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» Trabajo en grupo: saber cooperar, interactuar y dividir el trabajo con otras personas para resolver
problemas.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. INTRODUCCION

Concepto de computador: Conceptos basicos. Estructura interna del computador.
Soporte l6gico: Sistema operativo. Utilidades.

Gestion de la informacion.

Programas informaticos con aplicacion a la ingenieria.

2. REDES DE ORDENADORES

Introduccién y conceptos basicos.
Utilidades para compartir informacién.

3. PROGRAMACION EN LENGUAJES DE ALTO NIVEL

Algoritmo.

Lenguajes y paradigmas de programacion.

Caracteristicas de los lenguajes de programacion de alto nivel: Variables y constantes.

Tipos simples de datos.

Fases en la realizacion de un programa: Analisis del problema. Disefio y programacion del algoritmo.

4. PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Programacion estructurada.
Disefio de programas estructurados.
Estructuras de control: Estructura secuencial. Estructura condicional. Estructura iterativa.

5. PROGRAMACION MODULAR

Definicion de médulo.

Programacion modular.

Definicién de subprogramas: Funciones.
Parametros de un subprograma.

Ambito de identificadores.

Recursividad.
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6. TIPOS DE DATOS ESTRUCTURADOS

Vectores, matrices, cadenas y registros.

7. FICHEROS

Conceptos basicos de archivos.
Tipos de acceso.

Ficheros ldgicos y fisicos.
Ficheros de texto.
Procesamiento de ficheros.
Bases de datos.

8. LABORATORIO DE INFORMATICA

Relacién de practicas de laboratorio que se realizaran:
1.- Redes e internet y entorno de programacion

2.- Entrada, salida y tipos de datos

3.- Estructuras selectivas

4.- Estructuras repetitivas

5.- Programacion modular

6.- Vectores y matrices

7.- Cadenas y Registros

8.- Ficheros
ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases de teoria 30,00 100
Préacticas en laboratorio 20,00 100
Practicas en aula 10,00 100
Elaboracién de trabajos individuales 15,00 0
Preparacion de actividades de evaluacién 10,00 0
Preparacion de clases de teoria 27,00 0
Preparacion de clases practicas y de problemas 38,00 0
TOTAL 150,00
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METODOLOGIA DOCENTE

En las actividades teoricas de caracter presencial se desarrollaran los temas de la asignatura
proporcionando unavision global e integradora, analizando con mayor detalle |os aspectos clavey de
mayor complgjidad, fomentando, en todo momento, la participacion del alumnado. Estas actividades se
complementan con actividades précticas con el objetivo de aplicar |os conceptos bésicos y ampliarlos con
el conocimiento y la experiencia que se vayan adquiriendo durante la realizacién de los trabajos
propuestos. Comprenden |os siguientes tipos de actividades presenciales:

» Clases de problemasy cuestiones en aula (G3, G10, B3).

» Sesiones de discusion y resolucion de problemas y gjercicios previamente trabajados por €l
alumnado (G3, G10, B3).

* Précticas de laboratorio (G10, B3).

» Realizacién de cuestionarios individuales de evaluacion en el aula con la presencia del profesorado
(B3).

Ademas de | as actividades presencial es, |0s estudiantes deberan realizar tareas personales (fuera del aula)
sobre (G3, G10, B3): trabajos monogréficos, busgueda bibliogréfica dirigida, cuestionesy problemas, asi
como la preparacion de clases y examenes (estudio). Estas tareas se realizaran

principal mente de manera individual, con objeto de potenciar el trabajo auténomo, pero adiciona mente
se incluiran trabajos que requieran |la participacion de pequefios grupos de estudiantes (2-4) para fomentar
la capacidad de integracion en grupos de trabajo (G10).

Se utilizardla plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de VVaencia como soporte de
comunicacion con el alumnado. A través de ella se tendrd acceso al material didactico utilizado en clase,
asi como los problemasy gjercicios aresolver (G3, G10, B3).

EVALUACION

Laevaluacion de la asignatura se llevara a cabo mediante:

» Evauacion continua, basada en la participacion y grado de implicacion en el proceso de ensefianza-
aprendizagje, teniendo en cuenta la asistencia regular alas actividades presencialesy laresolucion de
cuestiones y problemas propuestos. Esta parte no es recuperable. (G3, G10, B3) (N_Continua).

» Evaluacion de las actividades préacticas a partir de la consecucién de objetivos en las sesiones de
laboratorio, y la elaboracion de trabajos/memorias/gjercicios. Puntualmente se podrén realizar
exposiciones orales (individualmente y/o en grupo) para evaluar la capacidad de elaboracion de
documentos y transmision de conocimientos. Para este apartado también podra realizarse un
proyecto final de programacion. De realizarse este proyecto, podra requerirse, individualmente, su
defensa de manera oral unavez entregado. Esta parte no es recuperable, salvo indicacion expresa e
individualizada del profesor. (G3, G10, B3) (N_Practicas).

 Pruebasindividuales, consistentes en examenes, o pruebas de conocimiento, que constardn tanto de
cuestiones tedrico-practicas como de problemas. Este apartado se dividira en un examen final y un
control. El examen final valdrael 70% de esta parte mientras que el control valdra el 30% de esta
parte. En caso de que no se puedarealizar € control por causas relativas a calendario o por otros
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motivos, lanota de esta parte serala del examen final. (B3) (N_Examenes).

Primera convocatoria:
En esta convocatoria, la notafina se calculard como:
Nota Final = 15% N_Continua + 35% N_Précticas + 50% N_Examenes

Sera necesario obtener, al menos un 4 sobre 10 en cada una de las dos Ultimas partes (N_Practicasy
N_Exé&menes) para poder promediar la nota.

Segunda convocatoria:
Nota Final = 10% N_Continua + 20% N_Précticas + 70% N_Examenes

En este caso e concepto N_Examenes solo incluira el examen final y ademés tendra el 70% del peso de
lanotafinal, mientras que los otros conceptos (N_Continuay N_Practicas) siguen teniendo valor, pero
con un peso inferior sobre la nota final. Asi, un alumno que solo se presente al examen final podra
obtener como maximo e 70% de la nota.

En segunda convocatoria, en las partesN_Continuay N_Préacticas se mantendran las notas obtenidas en
primera convocatoria.

Alumnos de segunda o posterior matricula:

Deberén tener una entrevista con € profesor al comienzo de las clases para decidir si es, 0 no, necesario
volver arealizar alguna parte de las realizadas en cursos anteriores y/o se decidiera concentrar €l trabgjo
del estudiante en al gunos aspectos especificos.

Adédanto de convocatoria

Para poder solicitar adelanto de convocatoria, |0s estudiantes deberan haber cursado previamente la
asignatura'y haber obtenido una nota minima de 5 en la evaluacion de las actividades practicas de
laboratorio (N_Practicas).

Plagio

Cualquier copiaen cualgquier examen, préactica, trabajo o actividad de la asignaturaimplicara
autométicamente la obtencion de una notafinal de O en la convocatoria correspondiente para todos
aguellos alumnos implicados en dicha copia, sin distincién de origen o destino de la copiay sin perjuicio
de los correspondientes expedientes administrativos que se puedan derivar de tales hechos.

En cualquier caso, el sistema de evaluacion se regira por o establecido en el Reglamento de Evaluacion
y Calificacion de la Universitat de Valencia para grados y masters
(https://webges.uv.es/uv TaeWeb/M uestral nformaci onEdi ctoPubli coFrontA ction.do?acci on=inicio& i dEdi
ctoSeleccionado=5639).

34751 Informatica 7



Guia Docente
34751 Informaéatica

REFERENCIAS

Basicas

- Apuntes de la asignatura

[G. Beekman (2005)]. Introduccion a la informatica [Recurs electronic]. Pearson. Prentice Hall 2005.
Ingebook Ebooks.

- [H.M. Deitel, P.J. Deitel (2009)]. C++ Coémo programar. [Recurs electronic]. Pearson. Prentice Hall.
2009. Ingebook Ebooks

[L. Joyanes (2006)]. Programacién en C++: Algoritmos, estructuras de datos y objetos [Recurs
electronic]. MacGraw Hill. 2006. Ingebook Ebooks

Complementarias

- [H.M. Deitel, P.J. Deitel (2014)]. C++ How to Program (Prentice-Hall). Disponible en catalogo
electrénico de la UV.

- [L. Joyanes (2006)]. Programacion en C++: Algoritmos, estructuras de datos y objetos (MacGraw Hill).
Disponible en catalogo electrénico de la UV.

- [L. Joyanes, |. Zahonero (2005)]. Programacion en C: Metodologia, algoritmos y estructuras de datos
(MacGraw Hill). Disponible en catalogo electrénico de la UV.
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