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RESUM

En aguesta assignatura es tracta d'aprendre el's coneixements basics de qué és un ordinador, quins son els
seus components basics, usos potencialsi les seues limitacions.

Sintroduiraal'aumne en & coneixement i maneig del sistema operatiu, aixi com ladescripcioi I'isdela
xarxa com a part fonamental en la comunicacié d'informacié entre ordinadors.

Tambeé se li donara un coneixement basic de diferents eines informatiques, aixi com una petita
introduccio a concepte de base de dades.

Es tractara d'aconseguir un coneixement suficient del disseny d'algorismes mitjancant programacio
estructurada, aixi com de les estructures de dades fonamentals.

Pel que faalapart practica, en aquesta assignatura tractarem que I'alumne aferme els coneixements vists
en la part teoricatant en el coneixement de |'ordinador com de les eines basiques per a seu Usi adquirisca
habilitats de desenvolupament de programes en un llenguatge de programaci0 estructurat de proposit
general i Us estes.
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Els objectius generals de |'assignatura son:

Introduir al'alumne en el coneixement basic de |'estructura d'un ordinador, tant a nivell maquinari
(processador, memoria, etc.) com anivell programari (sistema operatiu, programes d'aplicacio, etc.).

* Introduir al'alumne en la utilitzacié de la xarxa com a eina de treball per a compartir informacio i
accedir i utilitzar ordinadors remots.

» Donar unavisio genericade gue son i perque sutilitzen les bases de dades, aixi com alguns
exemples practics d'utilitzaci 6.

* Introduir al'alumne en la metodol ogia de la programaci6 procedural mitjancant laintroduccio del
concepte de llenguatge de programacid i del concepte d'algorisme, aixi com dels diferents metodes
de resoluci6 de problemes (refinament, resolucio descendent, etc.).

 Introduir al'alumne en elstipus de dades, variables, constants, estructures de control i de dades que
necessitarem per a desenvolupar programes

Lesclasses de teoria s impartiran en castellai les classes practiquesi de laboratori segons constaen la
fitxa de |’ assignatura disponible en laweb del grau.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

COMPETENCIES

1401 - Grau d'Enginyeria Quimica

- G3 - Coneixement en mateéries basiques i tecnologiques, que els capacite per a l'aprenentatge de
nous metodes i teories, i els dote de versatilitat per adaptar-se a noves situacions.

- G10 - Capacitat de treballar en un entorn multilinglie i multidisciplinari.

- B3 - Coneixements basics sobre I'Us i la programaci6 dels ordinadors, sistemes operatius, bases de
dades i programes informatics amb aplicacié en enginyeria.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE
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Resultats d'aprenentatge

Capacitat per descriure les parts en qué es compon un computador i explicar la seua funcié (B3).
Capacitat per enumerar diversos dispositius periférics explicant la seua funcié (B3).

Capacitat per realitzar operacions basiques sobre fitxers (G3, B3).

Capacitat per realitzar tasques d'administracié basiques en un sistema operatiu (G3, B3).
Capacitat per editar textos tecnics, utilitzar fulls de calcul, crear presentacionsi petites bases de
dades utilitzant programes d'aplicaci6 ofimatica (G3, G10, B3).

Capacitat per utilitzar programes d'aplicaci de xarxes per a visitar pagines web, cercar continguts
en internet, publicar continguts en web, etc. (G3, G10, B3).

Capacitat per descriure algoritmicament solucions a problemes (B3).

Capacitat per a utilitzar un llenguatge de programacio per a descriure I'algorisme que resol un
problema (B3).

Descriure els tipus de dades basiques, numeéricsi no numerics (B3).

Dissenyar programes d'ordinador senzills amb un o diversos bucles (B3).
Dissenyar programes d'ordinador senzills estructurats mitjancant funcions (B3).
Dissenyar programes d'ordinador senzills utilitzant estructures condicionals (B3).
Documentar adequadament els programes construits (B3).

Destresesa adquirir

L'estudiant ha de ser capac de:

Tenir un coneixement basic sobre I'estructura interna d'un ordinador tant en I'ambit fisic (CPU,
memoria,...) com en |'ambit |dgic (sistema operatiu, programes,...), de manera que es puga
comprendre el funcionament intern de I'ordinador.

Conéixer i mangjar les eines informatiques basiques a nivell de sistema operatiul.

Utilitzar les eines basiques per ala gestio d'arxius en xarxa.

Entendre el funcionament d'una base de dadesi realitzar tasgues senzilles sobre ella.

Analitzar problemes, dissenyar i preparar algorismes per aresoldrels mitjancant la utilitzacié de
I'ordinador.

Coneixer elstipus de dades, variables, constants, estructures de control i estructures de dades que
tenen els llenguatges de programacio procedural s per a desenvolupar programes.

Usar el paradigma de programacio procedural per aresoldre problemes mitjancant un ordinador.
Aprendre a codificar agorismes senzills en un llenguatge de programacio estructurat.

A meés del's obj ectius especifics assenyalats amb anterioritat, durant el curs es fomentara el
desenvolupament de diverses habilitats socialsi tecniques, entre les quals cal destacar:
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» Modelitzacio i resolucié de problemes: Saber resoldre problemes, sent capac d'identificar el's
elements essencials dunasituacio i de realitzar les aproximacions requerides afi de reduir els
problemes a un nivell mangjable.

* Resolucio de problemes i destreses informatiques.

» Habilitats de comunicacio oral i escrita

» Treball en grup: Saber cooperar, interactuar i dividir €l treball amb altres persones per aresoldre
problemes.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Introduccié

Concepte de computador: Conceptes basics. Estructura interna del computador.
Suport logic: Sistema operatiu. Utilitats.

Gestié de la informacid.

Programes informatics amb aplicacié a la enginyeria.

2. Xarxes d'ordinadors

Introducci6 i conceptes basics.
Utilitats per a compartir informacio.

3. PROGRAMACIO EN LLENGUATGES D'ALT NIVELL

Algorisme.

Llenguatges i paradigmes de programacio.

Caracteristiques dels llenguatges de programacio d'alt nivel: Variables i constants.

Tipus simples de dades.

Fases en la realitzacio d'un programa: Analisi del problema. Disseny i programacio de I'algorisme.

4. PROGRAMACIO ESTRUCTURADA

Programaci6 estructurada.
Disseny de programes estructurats.
Estructures de control: Estructura sequencial. Estructura condicional. Estructura iterativa.

5. PROGRAMACIO MODULAR

Definicié de modul.

Programacié modular.

Definicié de subprogrames: Funcions.
Parametres d'un subprograma.

Ambit d'identificadors.

Recursividad.
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6. TIPUS DE DADES ESTRUCTURADES

Vectors, matrius, cadenes i registres.

7. FITXERS

Conceptes basics d'arxius.
Tipus d'accés.

Fitxers logics i fisics.
Fitxers de text.
Processament de fitxers.
Base de dades.

8. LABORATORI D'INFORMATICA

Relacio de practiques de laboratori que es realitzaran:
1.- Xarxes i internet i Entorn de programacié

2.- Entrada, eixida i tipus de dades

3.- Estructures selectives

4.- Estructures repetitives

5.- Programacié modular

6.- Vectors i matrius

7.- Cadenas i Registres

8.- Fitxers
ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 30,00 100
Practiques en laboratori 20,00 100
Practiques en aula 10,00 100
Elaboracio de treballs individuals 15,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 10,00 0
Preparacio de classes de teoria 27,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 38,00 0
TOTAL| 150,00
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METODOLOGIA DOCENT

En les activitats teoriques de caracter presencial es desenvoluparan els temes de |'assignatura
proporcionant unavisio global i integradora, analitzant amb major detall els aspectes clau i de major
complexitat, fomentant, en tot moment, la participacio de I'alumnat. Aquestes activitats es complementen
amb activitats practiques amb I'objectiu d'aplicar els conceptes basics i ampliar-los amb €l coneixement i
I'experiencia que es vagen adquirint durant larealitzaci6 dels treballs proposats. Comprenen els seglients
tipus d'activitats presencials:

» Classes de problemesi guestions en aula (G3, G10, B3).

» Sessionsdediscussioi resolucié de problemesi exercicis previament treballats per I'alumnat (G3,
G10, B3).

Practiques de |aboratori (G10, B3).

Realitzaci6 de questionaris individuals d'avaluacio en I'aula amb la presencia del professorat (B3).

A més de les activitats presencials, els estudiants hauran de realitzar tasques personals (férade I'aula)
sobre (G3, G10, B3): treballs monografics, recerca bibliografica dirigida, gliestionsi problemes, aixi com
la preparacio de classes i examens (estudi). Aquestes tasgues esrealitzaran principalment de manera

individual, afi de potenciar el treball autonom, perd addicional ment sinclouran treballs que requerisguen
la participaci 6 de petits grups d'estudiants (2-4) per afomentar la capacitat d'integracio en grups de treball
(G10).

Sitilitzarala plataformad'e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de VValencia com a suport de
comunicacio amb I'alumnat. A través d'ella estindra accés al material didactic utilitzat en classe, aixi com
els problemesi exercicis aresoldre (G3, G10, B3).

AVALUACIO

L'avaluacio de I'assignatura es dura a terme mitjancant:

» Avaluacio6 continua, basada en la participacio i grau d'implicacio en €l procés d'ensenyament-
aprenentatge, tenint en compte I'assistencia regular ales activitats presenciasi laresolucio de
guestions i problemes proposats (N_Continua). Esta part no és recuperable (G3, G10, B3).

» Provesindividuas, consistent en examens, o proves de coneixement, que constaran tant de
guiestions teoric-practiques com de problemes. Este apartat es dividira en un examen final i un
control. L'examen final valdra el 70% d'esta part mentre que € control valdra el 30% d'esta part
(N_Examens) (B3).

» Avaluaci6 de les activitats practiques a partir de la consecuci6 d'objectius en les sessions de
laboratori, i I'elaboracié de treballs/memories. Puntualment es podran realitzar exposicions orals
(individualment i/o en grup) per aavaluar la capacitat d'elaboracié de documentsi transmissié de
coneixements. Per a aguest apartat també podra realitzar-se un projecte final de programaci6
(N_Practiques) (G3, G10, B3).
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Nota Final = 20% N_Continua + 50% N_Examens + 30% N_Practiques

Sera necessari obtenir, almenys 4,0 sobre 10 en cadascuna de les parts per a poder mitjancar la nota.

Qualsevol copiaen qualsevol examen, practica, treball o activitat de |'assignaturaimplicara
automaticament |'obtencié d'una notafinal de O en la convocatoria corresponent per atots aquells alumnes
implicats en aguesta copia, sense distincio d'origen o destinacio de la copiai sense perjudici dels
corresponents expedients administratius que es puguen derivar de tals fets.

Avaluacio alternativa:
NotaFina = 10% N_Continua+ 70% N_Examens + 20% N_Practiques

En aquest cas el concepte N_Examens solament incloura I'examen final i améstindra el 70% del pes de
lanota final, mentre que els altres conceptes (N_Continuai N_Practiques) segueixen tenint valor pero
amb un pesinferior sobre lanotafinal. Aixi un alumne que solament es presente a l'examen final podra
obtenir com amaxim el 70% de la nota.

En segona convocatoria només es considerara este mode d'avaluacio alternativai en lapart N_Continua
es mantindra la nota obtinguda en primera convocatoria.

Alumnes de segona o posterior matricula

Haurien de tenir una entrevista amb el professor al comencament de les classes per adecidir si alguna part
de larealitzada en cursos anteriors no és necessariatornar arealitzar-lai/o prendre la decisio de
concentrar el treball de I'estudiant en alguns aspectes especifics.

Avancament de convocatoria

Per apoder sol -licitar avangament de convocatoria, €l's estudiants hauran d'haver cursat préeviament
I'assignaturai haver obtingut una nota minima de 5 en I'avaluacio de les activitats N_Practiques de
laboratori.

En qualsevol vas, el sistemad avaluacio esregira per |’ establert en e reglament de Avaluacio i
Qualificacié de laUniversitat de Vaenciaper aGrausi Masters

(https://webges.uv.es/uv TaeWeb/M uestral nformaci onEdi ctoPubli coFrontA ction.do?acci on=inicio& i dEdi
ctoSeleccionado=5639).
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REFERENCIES

Basiques

- Apuntes de la asignatura

[G. Beekman (2005)]. Introduccion a la informatica [Recurs electronic]. Pearson. Prentice Hall 2005.
Ingebook Ebooks.

- [H.M. Deitel, P.J. Deitel (2009)]. C++ Coémo programar. [Recurs electronic]. Pearson. Prentice Hall.
2009. Ingebook Ebooks

[L. Joyanes (2006)]. Programacién en C++: Algoritmos, estructuras de datos y objetos [Recurs
electronic]. MacGraw Hill. 2006. Ingebook Ebooks

Complementaries

- [H.M. Deitel, P.J. Deitel (2014)]. C++ How to Program (Prentice-Hall). Disponible en catalogo
electrénico de la UV.

- [L. Joyanes (2006)]. Programacion en C++: Algoritmos, estructuras de datos y objetos (MacGraw Hill).
Disponible en catalogo electrénico de la UV.

- [L. Joyanes, |. Zahonero (2005)]. Programacion en C: Metodologia, algoritmos y estructuras de datos
(MacGraw Hill). Disponible en catalogo electrénico de la UV.

ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda nomeés s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern
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