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RESUMEN

Laasignatura"Sistemas Inteligentes’ se imparte en el primer cuatrimestre del tercer curso del Grado en
Ingenieria Informética, y se basa ampliamente en conceptos introducidos en asignaturas previas del
Grado, especiamente "Matematica Discretay Logica' y otras del ambito de la programacion.

Su finalidad eslade servir de introduccion al campo de la Inteligencia Artificial. LaInteligencia
Artificial engloba muchas técnicas de programacion avanzadas, como por ejemplo la programacion
declarativa, la programacion funcional o la programacion orientada a objetos, y emplea diferentes
metodol ogias para laresolucion inteligente de problemas, como la blsqueda heuristica, |os sistemas
basados en & conocimiento, las redes neuronales, 10s sistemas basados en agentes. Por Ultimo, este tipo
de sistemas se emplea sobre todo en problemas que no estan satisfactoriamente resueltos por otras vias
y son tema alin de investigacion, como el reconocimiento del lenguaje natural, € reconocimiento de
voz, lavision artificial, larobdtica, y similares.

34676 Sistemas inteligentes



_ Guia Docente
34676 Sistemas inteligentes

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

Para una adecuada comprension de la asignatura es necesario haber cursado las asignaturas
'Informatica’, 'Programacion’ y '‘Matematica Discreta y Logica' de 1° curso y la asignatura 'Estructura de
Datos y Algoritmos' de 2° curso (1° cuatrimestre).

COMPETENCIAS (RD 1393/2007) // RESULTADOS DEL APRENDIZAJE (RD
822/2021)

1400 - Grado en Ingenieria Informatica

- G4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo
y la ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos
adquiridos segun las competencias especificas establecidas.

- R8 - Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y
eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

- R15 - Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas
inteligentes y su aplicacion practica.

- C1 - Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas
inteligentes y analizar, disefar y construir sistemas, servicios y aplicaciones informaticas que utilicen
dichas técnicas en cualquier ambito de aplicacion.

- C2 - Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una
forma computable para la resolucién de problemas mediante un sistema informético en cualquier
ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacién, percepcion y
actuacion en ambientes o entornos inteligentes.

- C3 - Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e
implementar aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccién
automatica de informacién y conocimiento a partir de grandes volumenes de datos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (RD 1393/2007) // SIN CONTENIDO (RD
822/2021)

Esta asignatura permite obtener los siguientes resultados de aprendizaje:
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» Conocer € concepto y elementos principales de un sistema inteligente.

 Poseer conocimientos y capacidad de comprension de las teorias bésicas que sustentan el andlisis,
disefio e implementacion de un sistema inteligente.

* Disponer de los fundamentos estadisticos e informéaticos necesarios parainterpretar, valorar y crear
nuevas teorias y desarrollos tecnol 6gicos relacionados con |os sistemas informéticos inteligentes y
sus aplicaciones.

» Caracterizar correctamente |os problemas y procesos de busgueda.

» Conocer los distintos tipos de conocimiento, su representacion y procedimientos de inferencia.

» Caracterizar correctamente |os problemas de aprendizaje y clasificacion de patrones.

» Determinar cuando un problema préctico debe ser abordado usando las técnicas propias de los
sistemas inteligentes y escoger |as técnicas especificas paraello.

» Conocer las herramientas tecnol 6gicas para la construccion de un sistemainteligente y saber usarlas
para construir efectivamente uno de tales sistemas.

» Determinar la complegjidad de un proyecto de sistema informético basado en un sistemainteligente,
planificar adecuadamente su realizacion y dirigir su implantacion.

Como complemento a los resultados anteriores, esta asignatura también permite adquirir las siguientes
destrezas y habilidades sociales:

» Elaboracion y presentacion de documentos'y trabajos.
» Capacidad de discusion critica sobre un tema, utilizando argumentos 16gicos y organizados.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Introducciodn

Tema 1: Introduccion

1.1. Objetivos y Definicion de Inteligencia Atrtificial

1.2. Divisién de la Inteligencia Atrtificial

1.3. Historia y logros actuales de la Inteligencia Artificial

1.4. Problemas filoséficos y perspectivas de futuro de la IA. IA débil y fuerte.

2. Agentes Inteligentes

Tema 2: Agentes Inteligentes
2.1. Concepto de Agente Inteligente
2.2. Tipos de Agentes

3. Busqueda Heuristica
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Tema 3: Busqueda Heuristica

3.1. Representacion de problemas de blusqueda: espacio de estados
3.2. Métodos de busqueda

3.2.1 Estrategias de busqueda respaldadas por la informacion
3.2.1.1. Busqueda preferente por lo mejor.

3.2.1.2. Algoritmo A* y similares

3.2.2 Arboles de juego
3.2.2.1. Minimax.
3.2.2.1.1. Minimax esperado (con elementos aleatorios).

3.2.2.2. Alfa-beta.

4. Representacion del Conocimiento

Tema 4: Representacion del Conocimiento

4.1. Esquemas de representacion del conocimiento

4.1.1. Légica formal

4.1.2. Sistemas de Reglas de Produccion.

4.1.3. Redes Semanticas.

4.2. Esquemas de representacion del conocimiento incompleto

4.2.1 Razonamiento con incertidumbre.

4.2.1.1. Modelos Empiricos: MYCIN, PROSPECTOR.

4.2.1.2. Modelos probabilistas: Redes Bayesianas, Prospector Modificado, Modelos Ocultos de Markov.
4.2.1.3. Modelos posibilistas: Logica Borrosa.

5. Aprendizaje Automético Simbdlico

Tema 5: Aprendizaje Automatico Simbdlico 5.1. Concepto y Tipos de Aprendizaje
5.2. Aprendizaje sintactico: formalismos y algoritmos

5.3. Aprendizaje estadistico: formalismos y algoritmos

5.4. Aprendizaje por refuerzo

6. Redes Neuronales

Tema 6: Redes Neuronales

6.1. Redes neuronales naturales

6.2. Redes neuronales artificiales

6.3. Redes supervisadas

6.4. Redes no supervisadas

6.5. Deep learning

6.6. Modelos generativos de lenguaje
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7. Laboratorio

Las practicas estaran orientadas a desarrollar aspectos practicos y aplicaciones de la Inteligencia
Artificial, tratando temas como por ejemplo:

1. Sistemas Basados en el conocimiento.

2. Busqueda heuristica.

3. Arboles de juego.

4. Mecanismos de percepcién. Sensores, datos y representaciones internas.

5. Vision Atrtificial.

6. Robatica.

7. Planificacion.

VOLUMEN DE TRABAJO
ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases de teoria 30,00 100
Précticas en laboratorio 20,00 100
Practicas en aula 10,00 100
Elaboracion de trabajos en grupo 5,00 0
Elaboracién de trabajos individuales 10,00 0
Estudio y trabajo autbnomo 10,00 0
Lecturas de material complementario 5,00 0
Preparacion de actividades de evaluacién 10,00 0
Preparacion de clases de teoria 30,00 0
Preparacion de clases practicas y de problemas 20,00 0

TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

La docencia consistird en una combinacion de lecciones tedricas, sesiones de problemasy actividades
de caracter practico a realizar por parte del estudiante. Esta docencia quedara complementada con el
trabajo personal del alumnado, centrado en el estudio, en la resolucion de problemas, y en la
preparacion de trabajos para entregar. Ademas, se realizaran sesiones de laboratorio basadas en
trabajo con el ordenador.

 Lasactividades tedricas consistiran en la realizacion de clases de una hora de duracién en las que
se desarrollaran los temas proporcionando una vision global e integradora, analizando con mayor
detalle los aspectos clave y de mayor complejidad, fomentando, en todo momento, la participacién del
alumnado.
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 Lasactividades précticas consistiran en la realizacion de sesiones de problemas y cuestiones en €l
aula, asi como la realizacion de dos seminarios, en los que se abordarén dos temas sobre aplicaciones
y aspectos menos formales de la asignatura.

* El trabajo personal del alumnado consistira, fundamental mente, en tres aspectos:
o La preparacién de las clases con antelacion y la lectura de textos recomendados
0 La resolucién de problemas propuestos por €l profesor

o La elaboracion de trabajos que se entregaran al profesor

* Las sesiones de laboratorio consistiran en la resolucion de problemas relacionados con los
contenidos tedricos por medio de programas informaticos

EVALUACION

Laevaluacion de la asignatura en primera convocatoria se |levara a cabo mediante:

» Evaluacion continua, basada en la participacion y grado de implicacion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, teniendo en cuenta la asistenciaregular alas actividades presenciales previstasy la
resolucion de cuestiones y problemas propuestos, (N_Continua). Esta nota no es recuperable.

» Prueba objetivaindividual, consistente en varios examenes, 0 pruebas de conocimiento, que
constaran tanto de cuestiones tedrico-practicas como de problemas (N_Examenes).

» Evaluacion de las actividades préacticas a partir de la consecucion de objetivos en las sesiones de
laboratorio y de problemas, y la elaboracion de trabajos/memorias. Puntualmente se podran realizar
exposiciones orales (individualmente y/o en grupo) para evaluar la capacidad de elaboracion de
documentosy transmision de conocimientos (N_Practicas). Esta nota no serd recuperable, aunque
puede exceptuarse alo mas una préactica.

Lanotafina se obtendra como suma ponderada de las tres notas.
Sera necesario obtener una nota promedio de 5 o superior sobre 10 para superar la asignatura.

Sera necesario obtener, al menos 4.5 sobre 10 en en las pruebas objetivas individualesy en las
actividades de laboratorio para poder promediar la nota. De otro modo, |a asignatura se considerara
suspendida.

En segunda convocatoria se realizard un examen sobre |os contenidos y actividades del curso que
permitir& recuperar. La notafinal se obtendra como una suma ponderada de |as tres notas. Para aprobar
seré necesario obtener 4.5 sobre 10 en &l examen. No se exigira nota minima en la/s parte/s no
recuperable/s.
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Los aumnos que, por razones laborales u otras de andloga natural eza, que deberén justificar
documentalmente, no puedan asistir a laboratorio tendran que acordar con |os profesores un sistema de
evaluacion que en cualquier caso involucrara la entrega de algunos trabajos 0 memorias en plazo, y
posiblemente una entrevista para su evaluacion. No se admitiran trabajos de laboratorio fuera de plazo, ni
destinados especificamente a la segunda convocatoria.

El uso de herramientas de generacion automatica de codigo o de respuestas basadas en model os de
lenguaje / herramientas de inteligencia artificial debera ser manifestado expresamente en los trabajos,
gjercicios o préacticas, y esta expresamente prohibido en los examenes. La sospecha de uso de estos
métodos en un examen o de su uso sin manifestacion expresa en otras actividades podré ser verificada a
posteriori por e profesor mediante entrevista personal ante testigos.

En cualquier caso, laevaluacion de la asignatura se hara de acuerdo con el Reglamento de evaluacion y
calificacion delaUniversitat de Vaencia paralos titulos de grado y méster aprobado por Consejo de
Gobierno de 30 de mayo de 2017 (ACGUYV 108/2017). Asimismo, la copia o plagio manifiesto de
cualquier actividad que forma parte de la evaluacion supondré laimposibilidad de superar la asignatura,
sometiéndose seguidamente a los procedi mientos disciplinarios oportunos indicados en el PROTOCOLO
DE ACTUACION ANTE PRACTICAS FRAUDULENTASEN LA UNIVERS TAT DE

VALENCIA (ACGUV 123/2020).

REFERENCIAS

Basicas

- Inteligencia Artificial: Un Enfoque Moderno, S. Russell, Prentice Hall, 22 ed, 2005.
- Neural Networks, a systematic approach. Raul Rojas. Springer-Verlag, Berlin, 1996

Complementarias

- Fundamentos de Inteligencia Artificial, L.A. Munarriz, Universidad de Murcia, 1994.
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