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Titulacio/titulacions

Titulaci6
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Mateéries

Titulacié

1400 - Grau d'Enginyer Informatica

Coordinacié

Nom

MORILLO TENA, PEDRO

RESUM

Centre Curs Periode
Escola Técnica Superior 3  Segon
d'Enginyeria quadrimestre
Matéria Caracter

7 - Ingenieria del Software y Gestion Obligatoria
de Proyectos

Departament

240 - Informatica

L'assignatura Gestio de Projectes forma part de la matéria "Enginyeria del Programari i Gestio de
Projectes’ I'objectiu general del qual és que els estudiants obtinguen |a capacitat d'aplicar adequadament
tots el's coneixements previament adquirits a|'elaboraci 6, desenrotllament i avaluacio de projectesi
informes en I'ambit de I'Enginyeria Informatica, aplicant la metodol ogia adequadai €ls principis basics
d'economia, gestio, auditoriai organitzacié empresarial. Es una assignatura obligatoria de caracter
guadrimestral que s'imparteix en el tercer curs de latitulacié de Grau en Enginyeria Informatica durant el
segon quadrimestre. En el pla d'estudis consta d'un total de 6 credits ECTS.

En termes generals, €l's objectius de I'assignatura son:
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- Principalment, capacitar al'alumne per a poder afrontar amb exit la gestio de projectesreals de
gualseval tipus dins del sector de lainformaticai, en gran manera, de les tecnologies de lainformaciod i
les comunicacions (TIC) .

- Conéixer lateoriageneral de gestio de projectes aixi com la seuajustificacio enfront d'una gestio
processal dins d'una organitzacié informatica.

- Presentar €l concepte de Pla de Sistemes d'Informacio, des de |a perspectiva de pla estrategic informatic
dins d'una organitzacio, aixi com larelacié d esta amb la gestio de projectes.

- Donar aconéixer les distintes fases del cicle de vida d'un projecte informatic.

- Donar a conéixer les caracteristiques que han de tindre la documentacié d'un projecte, informe tecnic,
aixi com I'exposicio i defensa d'un projecte.

- Conéixer lestécniques de viabilitat en projectes TIC.
- Conéixer lestecniques d'aval uacié economica de projectes de I'ambit de I'Enginyeria Informatica.
- Conéixer lestécniques de planificacio i control de projectes.

- Conéixer larelaci6 existent entre els aspectes tecnics que han d'abordar-se en un projectei el plade
sistemes d'informacié d'una organitzacio.

- Presentar els elements basics d'una auditoria de projectes informatics aixi com la seua diferencia amb
les metodol ogies de control intern informatic

Des del punt de vista docent, I'assignatura té un plantejament fonamentalment practic i esta enfocada al
desenrotllament d'habilitats practiques per al'enginyer que haura d'utilitzar en el seu desenrotllament
professional com a cap de projectes, o formant part de I'equip de projecte. Amb la consecucié dels
objectius plantgjats anteriorment, I'estudiant haura d'haver adquirit una série d'habilitats relacionades amb
la gestio, tant de recursos materials com a humans, en les fases de planificacio i execucio de qualsevol
projecte TIC.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

L'assignatura, dau el seu caracter generalista, no necessita uns coneixements previs especifics, si bé es
recomana haver cursat les assignatures prévies dEnginyeria, Societat i Universitat i Empresa. La seua
finalitat es tindre una primera percepcio del mon de I'Empresa. Al contrari, Gesti6é de Projectes preveu
connexions molt directes en aquelles assignatures en qué el treball esdevé en un projecte reial com son
les assignatures dEnginyeria de Programari | i Enginyeria del Programari Il.
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

COMPETENCIES

1400 - Grau d'Enginyer Informatica

G1 - Capacitat per concebre, redactar, organitzar, planificar, desenvolupar i signar projectes en
I'ambit de I'enginyeria en informatica que tinguen per objecte la concepcid, el desenvolupament o
I'explotacio de sistemes, serveis i aplicacions informatiques.

G2 - Capacitat per dirigir les activitats objecte dels projectes de I'ambit de la informatica d'acord amb
els coneixements adquirits segons les competéncies especifiques establertes.

G3 - Capacitat per dissenyar, desenvolupar, avaluar i assegurar l'accessibilitat, I'ergonomia, la
usabilitat i la seguretat dels sistemes, dels serveis i de les aplicacions informatiques, aixi com de la
informacié que gestionen.

G4 - Capacitat per definir, avaluar i seleccionar plataformes maquinari i programari per al
desenvolupament i I'execucié de sistemes, serveis i aplicacions informatiques, d'acord amb els
coneixements adquirits segons les competéncies especifiques establertes.

G5 - Capacitat per concebre, desenvolupar i mantenir sistemes, serveis i aplicacions informatiques
usant els metodes de I'enginyeria del programari com a instrument per a l'assegurament de la seua
qualitat, d'acord amb els coneixements adquirits segons les competéncies especifiques establertes.

G6 - Capacitat per concebre i desenvolupar sistemes o arquitectures informatiques centralitzades o
distribuides integrant maquinari, programatri i xarxes d'acord amb els coneixements adquirits segons
les competéncies especifiques establertes.

G9 - Capacitat per resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, autonomia i creativitat.
Capacitat per saber comunicar i transmetre els coneixements, les habilitats i les destreses de la
professio d'enginyer técnic en informatica.

G10 - Coneixements per a la realitzacié6 de mesures, calculs, valoracions, taxacions, peritatges,
estudis, informes, planificacié de tasques i altres treballs analegs d'informatica, d'acord amb els
coneixements adquirits segons les competencies especifiques establertes.

G12 - Coneixement i aplicacié d'elements basics d'economia i de gesti6 de recursos humans,
organitzacio i planificacioé de projectes, aixi com la legislacio, la regulacié i la normalitzacié en I'ambit
dels projectes informatics, d'acord amb els coneixements adquirits segons les competéncies
especifiques establertes.

R1 - Capacitat per dissenyar, desenvolupar, seleccionar i avaluar aplicacions i sistemes informatics,
assegurant-ne la fiabilitat, la seguretat i la qualitat, d'acord amb principis étics i amb la legislacié i la
normativa vigents.

R2 - Capacitat per planificar, concebre, desplegar i dirigir projectes, serveis i sistemes informatics en
tots els ambits, liderant-ne la posada en marxa i la millora continua i valorant-ne l'impacte economic i
social.

R3 - Capacitat per comprendre la importancia de la negociacid, els habits de treball efectius, el
lideratge i les habilitats de comunicacié en tots els entorns de desenvolupament de programari.
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- R4 - Capacitat per elaborar el plec de condicions tecniques d'una instal-lacié informatica que
complisca els estandards i les normatives vigents.

- TI2 - Capacitat per seleccionar, dissenyar, desplegar, integrar, avaluar, construir, gestionar, explotar i
mantenir les tecnologies de maquinari, programari i xarxes, dins els parametres de cost i qualitat
adequats.

- TI3 - Capacitat per usar metodologies centrades en l'usuari i I'organitzacié per al desenvolupament,
l'avaluaci6 i la gesti6 d'aplicacions i sistemes basats en tecnologies de la informacié que asseguren
I'accessibilitat, I'ergonomia i la usabilitat dels sistemes.

- TI6 - Capacitat per concebre sistemes, aplicacions i serveis basats en tecnologies de xarxa, incloent-
hi Internet, web, comerg electronic, multimédia, serveis interactius i computacié mobil.

- SI3 - Capacitat per participar activament en I'especificacio, el disseny, la implementacio i el
manteniment dels sistemes d'informacio i comunicacio.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

El contingut d'aguesta assignatura pretén aconseguir els seglents resultats d'aprenentatge:
-Aplicar metodologies per a desenvolupament, implantacié i manteniment de sistemes d'informacio.
-Planificar i executar correctament processos de desenvol upament de programari iteratius

-Saber aplicar patrons de disseny programari en cada situacié en funcié de les necessitats del projecte de
desenvolupament programari

-Definir proves de vaidacio i verificacié de requisits
-Obtenir requisits d'usuari i del programari

-Comprendre les millores que aporta una gestié empresarial i de produccid basada en projectes enfront
d'una metodol ogia de tipus continu

-Coneéixer, diferenciar i redactar els diferents documents que solen manejar-se durant lagestio i vida Util
d'un projecte

-Analitzar els conceptes basics de la gestio de projectes
-Desenvolupar habilitats basiques (técniquesi eines) en la planificacio i execucio de projectes
-Estimar costos, temps i recursos en un projecte

-Desenvolupar i exposar documentaci6 tecnica de projectes en anglés
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DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Introduccio a la Gestié de Projectes

1.1 Introduccié a la teoria de projectes

1.2 Fases d'un projecte i arees de coneixement
1.3 Gestio de labast del projecte

1.4 Gesti6 de temps

1.5 Gestio6 de costos

1.6 Gestio de riscos

1.7 Gestio6 de recursos

2. Estimacio de lesforg i planificacié. Metriques de valoracio

2.1. Introducci6

2.2. Precisio i exactitud de les estimacions
2.3. Estimacio de costos

2.4. Tecnica Delphi

2.5. Técniques de descomposicid

2.6. Models de cost i esforg

2.6.1. Introduccid. Linies de codi (LDC) i punts funcié (PF)
2.6.2. Models de regressio

2.6.3. Model de Bailey-Basili

2.6.4. Model d'estimacié SLIM de Putman
2.6.5. Model d'estimaci6 COCOMO

2.6.6. Estimaci6 d'esfor¢ segons Métrica V3

3. Gesti6 econdmica dun projecte

3.1. Definicid i classificacio de costos.

3.2. indexs economics per a l'avaluacié d'un projecte: Models estatics.
3.2.1. Relaci6 cost-capacitat

3.2.2. Diagrama del punt d'equilibri.

3.2.3. Estudis basats en ratios

3.3. indexs economics per a l'avaluacié d'un projecte: Models dinamics.
3.3.1. Flux de caixa (Cash-flow)

3.3.2. Valor Actual Net (VAN)

3.3.3. Taxa de Rendiment Interna (TIR)

3.3.4. Taxa de Rendiment Comptable

3.3.5. Periode de recuperaci6 (pay-back)

3.3.6. Relacio benefici-cost.
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4. Preparacio i documentacio de projectes

4.1. Introducci6.

4.1.1. La importancia de la documentacié
4.1.2. Divisio classica en documents
4.1.3. Criteris d'ordenacié dels documents
4.2. Estructura d'un projecte classic
4.2.1 Memoria Descriptiva Técnica

4.2.2 Plec de condicions

4.2.3 Pressupostos

4.2.4 Els Annexos

4.3. Documents en la gesti6 de projectes
4.3.1 Definici6 i descripcio

4.3.2 Documents presents en la planificacié del projecte
4.3.3 Documents orientats al control i seguiment de projectes

4.4. El projecte fi de grau (PFG)

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 30,00 100
Practiques en laboratori 20,00 100
Practiques en aula 10,00 100
Assisténcia a esdeveniments i activitats externes 3,00 0
Elaboraci6 de treballs en grup 15,00 0
Elaboracio de treballs individuals 10,00 0
Estudi i treball autonom 10,00 0
Lectures de material complementari 5,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 15,00 0
Preparacio de classes de teoria 10,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 12,00 0
Resoluci6 de casos practics 10,00 0
TOTAL| 150,00

METODOLOGIA DOCENT
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

El desenrotllament de |'assignatura sestructura entorn de quatre eixos. aprenentatge amb el professor
(sessions de teoria, problemesi les tutories presencials) , els seminaris-taller, les sessions de laboratori i la
realitzacio d'un projecte complint totes les seues etapes, des de la fase de planificacio fins alarealitzacio
Ultima del document de projecte.

Aprenentatge en grup amb el professor

En les sessions de teoria sutilitzara el model de llicd magistral. En elles el professor exposara els
continguts fonamentals de I'assignatura, utilitzant per aaixo els mitjans audiovisuals a seu abast
(presentacions, transparencies, pissarra) . En la sessions problemes, el professor explicara una serie de
problemes-tipus corresponents alstemes 5 i 6, gracies als quals I'alumnes aprendra a realitzar estudis de
viabilitat economicsi comptes d'explotacié (temab) , aixi com obtindre el calendari d'execucio d'un
projecte (tema 6) . Sutilitzara el metode participatiu per ales dites sessions, en les que es pretén primar la
comunicacio entre els estudiants i estudiantes/professor. Per aaixo, préviament el professor indicara quin
diaesvaadedicar alaresolucié de problemesi quins problemes es pretenen resoldre, perque aixi
I'aAlumne assistisca a les dites classes amb el plantgjament dels problemes preparat amb antelacio. La seua
resoluci6 es completara en classe formant grups de quatre o cinc alumnes que després hauran d'eixir ala
pissarraaexplicar €l problemai resoldre els dubtes que tinguen la resta de companys.

Seminaris-taller (treball en grup en sessions de problemes)

Els conceptes teorics introduits en les classes magistrals es complementaran amb la realitzacié d'una série
de seminaris-taller. En estos seminaris sabordaran temes com ara: metodol ogia de desenrotllament de
sistemes d'informacié orientades a administracions publiques (Métrica 3) , associacionisme professional
en Enginyeria Informatica, la professionalitzacio de lafigura del gestor de projectes, etc. Els dits
seminaris seran preparats per tots els alumnes organitzats en xicotets grups (2-4 alumnes) . El professor
seleccionaraaun dels grups, a seu criteri, per ala seua presentacio i, després de I'exposicio, es procedira
aun torn de preguntes i debat per part del professor i resta d'alumnes. Tant I'exposicié com laintervencio
en classe de la resta de companys sera tinguda en compte per al'avaluacié final. Addicionalment, €
professor impartira un seminari sobre els projectes final de carrerai les practiques formatives en
Enginyeriainformatica. L'assistencia a este seminari sera obligatoria, i €ls alumnes hauran de redlitzar un
resum d'alld que sha exposat, que finalment tindra el seu valor en laqualificacio final de I'assignatura.

Sessionsde laboratori

Les sessions de laboratori tenen com a objectiu:

L'aprenentatge i maneig de les ferramentes de gesti6 de projectes tant comercials (Microsoft Project i)
com de lliure distribucié (GranttProj) .

- Redlitzar un full de calcul, tipus Microsoft EXCEL, per alarepresentacié de |'abast d'un projecte
(EDT/WBYS) aixi com I'estudi del seu compte d'explotacid i viabilitat economica.
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Estas sessions de laboratori estaran organitzades entorn de grups de treball formats com amaxim per dos
persones.

Realitzaci6 d'un projecte (treball en grup)

Els mateixos grups que es van formar per alarealitzacié dels seminaristaller (de 2 - 4 alumnes) , hauran
de preparar un projecte que aborden continguts inclosos en qualsevol de les arees de coneixement
incloses dins de I'ambit de I'Enginyeria Informatica complint totes les seues etapes, des de lafase de
planificaci6 fins alarealitzacio Ultimadel document de projecte i la seua presentacio. La planificacio del
dit projecte esrealitzara per mitja de laferramenta M S Project (0 semblant) vista en les sessions de
laboratori, aixi com una descripcié de I'abast (EDT/WBS) i un estudi economic basat en full de calculs
tipus EXCEL (o semblant).

D'dtrabanda, i seguint un desenrotllament basat en cicle de vida classic del desenrotllament de sistemes,
cada un dels equips ha de preparar |a documentaci6 del projecte en les seues 4 parts diferenciades:
memoria, plec de condicions, pressupostos i diagrama de blocs basic de I'alternativa proposada. Al
finalitzar el quadrimestre, cada un dels equips haura d'entregar una copiadel seu projecte i, amés, haura
de presentar-ho i defendre-ho. Quedaran exclosos de la necessitat de realitzar I'exposici6 del treball,
encara que no de la presentacio de la documentacio, aquells alumnes que ja van realitzar la presentacio
corresponent d'un dels temes exposats en el seminari-taller.

Tutories

Els alumnes disposaran d'un horari de tutories la finalitat dels quals és la de resoldre problemes, dubtes,
orientacio en treballs, etc. L'horari de les dites tutories sindicaraal'inici del curs academic. A més tindran
I'oportunitat d'aclarir alguns dubtes per mitja de correu electronic o forums de discussio per mitjade
I'ocupacio de laferramenta 'Aula Virtual', que proporciona la Universitat de Vaencia

AVALUACIO

Els coneixements adquirits per |'estudiant es podran avaluar de les dos for mes seglients:
1) Sistema d'avaluaci continua (primera convocatoria)

2) Sistema d'avaluacio Unica (segona convocatoria)

Sistema d'Avaluaci6 Continua
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Este és el métode que es recomanara a's alumnes com a mecanisme d'avaluacié dels continguts de
|'assignatura. Per mitja d'este sistema savaluara de forma regular la participaci6 dels alumnes en
I'aprofitament d'activitats formativesi lainvolucracié dels mateixos en el procés d'aprenentatge. Es el
sistema empleat obligatoriament en primera convocatoria.

Es valoraran el's aspectes seguents:

Sessions de Teoria: es valoraralaimplicacio, tenint en compte |'assistencia regular ales activitats
presencials previstes, |'entrega dels exercicis proposats i la participacié en laresolucié dels mateixos.
Sessions de Practiques/ Projecte: es valorara, sobretot, laimplicacio i rendiment mostrat per |'estudiant
en |'activitat grupal de realitzacié d'un projecte complet. A més de la qualificacio obtinguda per estudiant
en €l projecte grupal, estindra en compte, si és procedent, |'assistenciaaa menys el 80% de les activitats
presencials previstes, |'entrega dels exercicis proposats, la participacio en laresolucié dels exercicis
durant les classesi la participacio activa en els forums (NP) .

Sessions de Laboratori: esvaloraralaimplicacio, tenint en compte |'assistenciaregular ales activitats
presencials previstesi |'entrega dels exercicis proposats (NL) .

Prova objectiva individual: consistent en un examen, o prova de coneixement, que constaran tant de quiestions
teori copractiques com de problemes (NEX) .

Només es consideraran els treballs entregats en |a data estipul ada pel professor. Ago inclou els exercicis
proposats en classe (teoriai practiques) , €l projecte grupal i els exercicis de laboratori. Per a poder
amitjanar les notes de les diferents categories se'ls demanara una nota minima de 5 punts (sobre 10) en
cadaunadélles. Si shan complit les restriccions temporals, en termes d'assisténciai notaminima, la
qualificacio final segons este sistema correspon a:

Qualificaci 60=50%NEX +30%NP+20%NL

Sistema d'Avaluacio Unica

Este métode saplicara a qualsevol alumne que, per un motiu raonat i admeés pel professor, no puga assistir
amb regularitat ales classes, 0 bé no hgja superat I'avaluacié continua en primera convocatoria. En este
sentit, la qualificacio sobtindra a partir del 70% de la nota obtinguda en un Unic examen global de les
assignaturai un 30% de |'activitat grupal de projecte, que haura degut realitzar-se durant €l transcurs de
les classes i que es va avaluar en primera convocatoria. Larealitzacio d'este examen global coincidira (en
el cas de primera convocatoria) amb I'examen final de Teoria dels alumnes que hagen prosseguit €l
sistema d'aval uacio continua. Este examen global Gnic comprendra els continguts tant de les sessions de
teoria, com de les sessions practiquesi laboratori.

Per a poder aprobar la asignatura en el sistema d'aval uacié continua es demanara una nota minima de 5 punts
(sobre 10) en I'examen global. Si es detecta que un estudiant ha copiat o plagiat qualsevol de les activitats
d'avaluaci6é o no harespectat les normes fixades al respecte, podra obtindre la calificacié de Suspens per atota
l'avaluacio, i es prendran les mesures legalsi punitives que es consideren adients.

34663 Gestio de projectes 9



~ Guia Docent
34663 Gestid de projectes

En el sistema d'avaluacié Unica és necessari obtindre una nota minima de 5 punts (sobre 10) en |'examen
global del'assignatura. Si es detecta que un estudiant ha copiat o plagiat qualsevol de les activitats
d'avaluacio, o que no harespectat les normes establides respecte d'aix0, podra obtindre la qualificacié de
Suspens per al'avaluacio completai es notificara al'autoritat académica perque procedisca a adoptar les
mesures sancionadores que es consideren oportunes

En qualsevol cas, I'avaluacio de I'assignatura es fara d'acord amb el Reglament d'avaluacié i qualificacio
delaUniversitat de Valéncia per atitols de grau i de master, aprovat en la sessié del Consell de Govern
de 30 de maig de 2017. (ACGUYV 108/2017)

REFERENCIES

Basiques

- Project Management Institute, "A Guide to the Project Management Body of Knowledge", 4th edition,
Project Management Institute (2008), ISBN: 19-33890517

- Domingo Ajenjo, A. Direccién y Gestion de Proyectos, un enfoque practico. Editorial Rama, (2005).
ISBN: 9701511301.

- Martin, G; Dawson, C. El proyecto fin de carrera en ingenieria informética. Editorial Prentice Hall;
ISBN: 84-20535605.

Complementaries
- Perefa, J. "Direccidén y Gestion de Proyectos". Editorial Diaz de Santos (1991). ISBN: 8479782498

- Grashina M.N; Newell M.W, Preguntas y Respuestas Sobre La Gestion de Proyectos, Editorial
Gestion 2000, (2005). ISBN: 9788480886864

- Gomez, J. F; Coronel, A.J; Martinez de Irujo, L; Lorente, A. "Gestién de proyectos". FC Editorial.
Madrid, (2000). ISBN: 84-28317747.

ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda només s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern

1. Contenidos

Se mantienen todos |os contenidos inicialmente programados en |a guia docente para las sesiones tedricas
y los laboratorios.
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

Se hareducido el contenido de las sesiones tedricas alos conceptos imprescindibles en los temas 5, 6, 7y
8. Los contenidos de lostemas 1, 2, 3y 4 guedan como estaban.

|gualmente se han reducido |os contenidos de |as sesiones de laboratorio 4, 5, 6, 7y 8.

2. Volumen detrabajoy planificacion temporal de la docencia

Laguia docente preveia 30 horas de clases de teoria, de las cual es se habian impartido en € 50 % antes
del comienzo de la docenciano presencial. Las 15 horas restantes no se impartirdn mediante
videoconferencia, sino que seran sustituidas por 10 horas de aprendizaje autébnomo del estudiante con el
material subido al aulavirtual. Las 5 horas restantes se dedicarén alarealizacion de gjercicios.

Se habian impartido 5 horas de clases de problemas, las 5 horas restantes, junto con 5 horas de teoria, se
dedicaran alarealizacion de gjercicios de forma autébnomo por €l estudiante, que se presentardn através
del aulavirtual y formaran parte de la evaluacion continua. La correccion de gjercicios serealizara
mediante presentaciones paso a paso con explicaciones de la resolucion.

Las 20 horas de laboratorio se habian impartido 7,5 horas. Las 12,5 horas las realizara €l estudiante de
forma auténoma, con el soporte de sesiones on-line de chat por parte de los profesores 3 dias de la
semana

Se suprime la planificacion temporal de las sesiones de teoriay laboratorio, ya que todo el material esde
autoaprendizaje y puede consultarse en el horario que el estudiante prefiera.

Se dispone en aula virtual de un calendario adaptado ala situacion actual donde se detallan las fechas de
entrega de todo €l material evaluable parala evaluacion continua. El calendario esta disponible desde 22
de marzo.

3. Metodologia docente

Se sustituyen las clases presenciales con transparencias, por presentaciones locutadas y autoexplicativas
gue pueden ser revisadas por |os alumnos cuando quieran. Se ofrece un soporte de consultas on-line para
dudas de teoriay problemas 2 dias ala semana através de chat. Se dispone de un foro pararesolver
preguntas de teoriay ejercicios.
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Se proponen problemas de |os gjemplos explicados en |as sesiones de teoria, de los que se solicitala
presentacion de un conjunto de gjercicios, como parte de la evaluacion continua. Pasada lafecha de
presentacion, se sube a aulavirtual la solucion detallada paso a paso de todos |los gjercicios del boletin de
problemas. Esixte un chat y un foro para dudas.

Se sustituye la herramienta software de laboratorio por una herramienta de software libre. Se plantean los
enunciados de | as préacticas para su resolucion. Se dispone de un foro pararesolver preguntasy de un chat
on-line de 3 horas, 3 dias por semana.

Se mantiene el programa de tutorias virtuales por correo electrénico durante la semana lectivade 9:00 a
13:00y de 16:00 a 19:00, y en horario libre los fines de semanay festivos. Cuando es necesario se
realizan videoconferencias para resolver las dudas de tutorias

4. Evaluacion

Se elimina el mecanismo de evaluacion Unica mediante un examen de carécter presencial, y se modifican
las condiciones de la evaluacion continua.

Laentrega de |as précticas de laboratorio sera obligatoria para aprobar la asignatura.

Laentrega del proyecto sera obligatoria para aprobar la asignatura.

L os problemas entregados hasta antes del comienzo de la docencia no presencial, seguirén teniendo
caracter voluntario, y servirén paraincrementar hasta 2 puntos la nota de teoria.

Laentrega de |os problemas solicitados desde el comienzo de la docencia no presencial es obligatoria
para aprobar la asignatura (Del tema 4, inclusive, en adelante).

Se modifica el peso de cada apartado existente en la guia docente, siendo €l peso €l siguiente:
- Examen de teoria = 30 % (Se reduce la nota minima a un 3 para aprobar)
- Précticas de laboratorio = 25 % (Se reduce la nota minima a un 3 para aprobar)

- Problemas = 25 % (Sin nota minima)
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- Proyecto = 20 % (Se reduce la nota minima a un 3 para aprobar)

El examen deteoria: consistira en un cuestionario de preguntas aleatorias y de respuesta corta que se
gjecutara desde el aulavirtual. El examen tendra una hora de inicio prevista, que sera cuando le examen
esté disponible al alumno y una hora fija de finalizacion, donde se cerrard automéaticamente el
cuestionario. Se realizaran dos ejercicios:

- Examen de prueba. Tendra un peso del 20 % de lanota de teoria. Se realizara antes del inicio del
periodo de examen para gue sirva de prueba alos alumnos. Consistira en un cuestionario de 10 a15
preguntas, y una duracion maximade 20 a 30 minutos (2 minutos X pregunta).

- Examen final. Tendra un peso del 80% de la nota de teoria. Se redlizara en lafechay hora previstaen €l
calendario de examenes. Consistira en un cuestionario de 20 a 30 preguntas, y una duracion méxima de
40 a 60 minutos.

Si una persona no dispone de los medios para establecer esta conexion y acceder a aula

virtual, deberé contactar con el profesorado por correo electronico en el momento de

publicacion de este anexo a la guia docente.

22 Convocatoria:

En segunda convocatoria se le dara opcion a alumno arecuperar €l apartado, o apartados, que haya
suspendido:

- En caso de €l laboratorio o de los problemas, se asignard una précticay un boletin de problemas
personalizado para su entrega antes de la fecha del examen.

- En el caso del proyecto, € alumno debera de corregir y entregar de nuevo los formularios del proyecto.

- En @l caso del examen de teoria se le realizard un nuevo cuestionario de preguntas aleatoriasy de
respuesta corta que se gjecutara desde €l aulavirtual, en condiciones idénticas al examen de primera
convocatoria, pero sin la existencia de un examen de prueba.
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5. Bibliogr afia

Se mantiene la bibliografia recomendada de la asignaturay se complementa con los apuntesy
transparencias locutadas que se suben a aulavirtual.
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