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RESUM

|L'assi gnatura “Programaci¢” és una assignatura del primer curs del Grau d'Enginyeria Informatica, que
cobreix una part de la matéria basica Informatica.

|[En aquesta assignatura saprofundeix en els coneixementsi habilitats de la programacio en C++ vists en
I'assignatura “ Informatica’, de la qual pot considerar-se una continuacié. Les linies basiques de
|'assignatura sarticulen a voltant de la Programaci6 Orientada a Objectesi els Tipus Abstractes de Dades
i les seues diversesinterrelacions. També sestudiara amb cert detall I'analisi del cost temporal dels
algorismes, la qual cosa permetra al'alumne decidir I'algorisme més apropiat per a cada problema
concret.

El professorat d'aquesta assignatura és membre del Grup Consolidat d'Innovacié Docent en Metodol ogies
Docents Col -laboratives, Coperativesi Competitivesi participaen la proposta de Xarxa d'Innovacié
Docent amb referencia UV-SFPIE_FO13-147196.
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CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

COMPETENCIES

1400 - Grau d'Enginyer Informatica

G8 - Coneixement de les materies basiques i les tecnologies que capaciten per a l'aprenentatge i el
desenvolupament de nous métodes i tecnologies, aixi com les que les doten d'una gran versatilitat
per adaptar-se a noves situacions.

G9 - Capacitat per resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, autonomia i creativitat.
Capacitat per saber comunicar i transmetre els coneixements, les habilitats i les destreses de la
professié d'enginyer técnic en informatica.

B3 - Capacitat per comprendre i dominar els conceptes basics de matematica discreta, ldgica,
algorismica i complexitat computacional i la seua aplicacio per a la resolucié de problemes propis de
I'enginyeria.

B1 - Capacitat per a la resolucié dels problemes matematics que puguen plantejar-se en I'enginyeria.
Aptitud per a aplicar els coneixements sobre: algebra lineal; calcul diferencial i integral; métodes
numerics; algoritmica numerica; estadistica i optimitzacio.

B4 - Coneixements basics sobre I'Us i programacio dels ordinadors, sistemes operatius, bases de
dades i programes informatics amb aplicacié en enginyeria.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

|L'assi gnatura, d'acord amb la memoria de verificacid, proporciona els seglients resultats d'aprenentatge:

» Realitzar operacions basiques sobre fitxers

» Descriure algoritmicament solucions a problemes

Capacitat per autilitzar un llenguatge de programacio per a descriure I'algorisme que resol un

problema

» Descriure e stipus de dades basiques, numericsi no numerics

e Dissenyar programes d'ordinador senzills amb un o diversos bucles

» Dissenyar programes d'ordinador senzills estructurats mitjancant funcions

» Dissenyar programes d'ordinador senzills utilitzant estructures condicionals

» Documentar adequadament el's programes construits

» Descriure larepresentacio interna de les dades no numeriques.

» Treballar en equip per areditzar els dissenysi configuracions necessaries, repartint la carrega de
treball per a afrontar problemes complexos.
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Addicionalment, sadquiriran les seglients destreses:
- Calcular € cost temporal tedric d'un algorisme. Expressar el cost usant notacié asimptotica.
- Usar classes, herenciai sobrecarrega d'operadors en laimplementacié de programes.

- Decidir €l tipus abstracte de dades més adequat per a un problema concret, distingint entre vectors,
piles, cuesi llistes.

- Usar laimplementacié més adequada per aun TAD concret, distingint especialment entre
implementacions estatiques i dinamiques.

- Proposar solucions a problemes de programacié usant una metodol ogia de programacio orientada a
objectes amb C++.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Introducci6 a l'estudi dels algorismes i la seua complexitat

- Definicié de complexitat i la seua mesura.
- Recuperacio d'informacié: Recerca.
- El problema de I'ordenaci6. Métodes d'ordenacio interna

2. Tipus abstractes de dades

- Tipus de dades.
- Estructures de dades.
- Tipus Abstractes de dades.

3. Programacio orientada a objectes

- Classes.

- Sobrecarrega.

- Heréencia.

- Introducci6 a les plantilles. Standard Template Library (STL).

4. Piles

- Fonaments i definicié del TAD Pila.

- Representacio estatica.

- Representacioé dinamica. Tipus de dades punter.
- Representacié mitjancant STL.

- Aplicacions.
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5. Cues

- Fonaments i definicié del TAD Cua.
- Representacio estatica i dinamica.
- Representacié mitjancant STL.

- Aplicacions.

6. Llistes

- Definici6 del tipus Llista amb punt d'interes.

- Representacio estatica i dinamica.

- Millores en la representacio de llistes enllagades.
- Iteradors.

- Representacio mitjancant STL.

- Aplicacions.

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 30,00 100
Practiques en laboratori 20,00 100
Practiques en aula 10,00 100
Elaboraci6 de treballs en grup 14,00 0
Elaboracio de treballs individuals 15,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 15,00 0
Preparacio de classes de teoria 26,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 20,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENT

|En les activitats teoriques de caracter presencial es desenvoluparan els temes de |'assignatura
proporcionant unavisio global i integradora, analitzant amb major detall els aspectes clau i de major
complexitat, fomentant, en tot moment, la participacio de I'alumnat. Aquestes activitats es complementen
amb activitats practiques amb |'objectiu d'aplicar els conceptes basicsi ampliar-los amb el coneixement i
I'experiéncia que es vagen adquirint durant la realitzacio dels treballs proposats. Comprenen els segiients
[tipus d'activitats presencials:

- Classes de problemes i questions en aula

- Sessions de discussio i resolucio de problemes i exercicis préviament treballats per I'alumnat
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- Practiques de laboratori

- Realitzaci0 de questionaris individuals d'avaluacié en I'aula amb la presencia del professorat.

A més de les activitats presencials, els estudiants hauran de realitzar tasques personals (fora de I'aula)
sobre: recerca bibliograficadirigida, qlestionsi problemes, aixi com la preparacio de classesi examens.
Aquestes tasgues es realitzaran principalment de maneraindividual, afi de potenciar € treball autonom,
perd addicionalment sinclouran treballs que requerisquen la participacio de petits grups d'estudiants (2-4)
per afomentar la capacitat d'integracio en grups de treball.

Sutilitzarala plataformad'e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéencia com a suport de
comunicacié amb I'alumnat. A través d'ella estindra accés al material didactic utilitzat en classe, aixi
com els problemesi exercicis aresoldre.

AVALUACIO

L'assignatura saval uara mitjancant:

SE1 - Prova objectiva, consistent en un o diversos examens que consten tant de questions teoric-
practiques com de problemes.

SE2 - Avaluaci6 de les activitats practiques a partir de I'elaboracio de treballs/memories i/o exposicions
orals.

SE3 - Avaluaci6 continua de cada alumne, basada en la participacid i grau dimplicacié de l'alumne en €
procés d'ensenyament-aprenentatge, tenint en compte |'assisténciaregular ales activitats presencials
previstesi laresolucio de questions i problemes proposats periodicament.

En cadascuna d'agquestes proves es tindran en compte les segiients consideracions:
1) SE1: Esredlitzaran diverses provesindividuas a llarg del curs, que constaran tant de quiestions teoric-
practiques com de problemes (avaluacio de competencies CB02, CB04, CG01, CG06, CT03, CTO05,
CEO02, CE06). Hi haura dos tipus de proves amb el segiient pes:

SEla (70%): Examen de I'assignatura en finalitzar la docéncia.

SE1b (30%): Controls intermedis realitzats durant el periode docent.

2) SE2: Avaluacio de les activitats practiques realitzades tant en els |aboratoris, com en exercicis escrits
(avaluacio de competencies CB02, CB04, CG01, CG06, CT03, CT05, CEQ2, CE06). Aquestes proves es
realitzaran en grups de 2 persones i contemplen |les seguents activitats:

SE2a (70%): Avaluacio de practiques de laboratori a partir de la documentacié (i amb els terminis)
exigida en cadascuna d'elles.

SE2b (30%): Realitzacio d'exercicis practics per escrit en controls intermedis realitzats durant el
periode docent.
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3) SE3: Avauacié continua de cada estudiant per amesurar €l seu grau de participacid i implicacio en les
activitats presencials. Es consideraran €l's seguients aspectes (avaluacié de competéncies CB02,CB04,
CGO01, CT03): Resolucio d'exercicis proposats durant € periode docent; Resolucié publica de qlestionsii
problemes discutits en classe; Participaci6 activa en les activitats proposades.

Lanotafinal de l'assignatura es calculara com la mitjana ponderada dels apartats SE1 (60%) i SE2 (40%).
El criteri SE3 tindrala consideracio de puntuacio extra sobre la nota anterior, perd nomeés s aquestafora
major o igual que 4,5. A més, |'increment estara limitat a un maxim del 10% de la qualificacié obtinguda
apartir de SE1i SE2.

Consideracions particul ars sobre |'aval uacio:

1) Apartats no recuperables. Els criteris que avaluen el seguiment de |'assignatura durant €l periode lectiu
no son recuperables posteriorment. Aquests son: SE1b, SE2bi SE3. El criteri SE2a sera recuperable,
nomeés en la 2a convocatoria, mitjancant un examen practic individual realitzat en laboratori en
condicions equivalents ales d'una practica de |aboratori, pero amb una limitacio de tempsi d'accés a
materials de suport.

2) Apartats que requereixen nota minima: Es requereix obtindre una nota minima de 3 (sobre 10) en
cadascun del's seglients apartats d'aval uaci6 per a poder aprovar |'assignatura: SElai SE2a.

3) Estaran eximits de larealitzaci6 de la prova SEla (examen final) aquells estudiants que hagen realitzat
tots els controls periodics de I'assignatura (SE1b, SE2b) i la nota mitjana de laqual ponderada en aquests
controls (SE1b (70%), SE2b (30%)) sigamajor o igual que 5. Addicionalment, sera necessari haver
obtingut una qualificacié superior o igual a 3 en tots els controls (tant en elsindividuals com en els de
parelles). En aquests casos, sassignara com a qualificacio de |'apartat SE1a la nota mitjana ponderada
dels controls periodics intermedis.

En qualsevoal cas, I'avaluacio de l'assignatura es fara d'acord amb €l Reglament d'avaluacié i qualificacié
delaUniversitat de Valéncia per atitols de grau i de master, aprovat en la sessio del Consell de Govern
de 30 de maig de 2017. (ACGUV 108/2017)

REFERENCIES

Basiques

- TADs Estructuras de datos y resolucion de problemas con C++ (22 Ed.)
L.R. Nyhoff. Prentice Hall, 2005

- Resolucion de problemas con C++ (52 Ed.)
W. Savitch. Prentice Hall, 2007

- Cbmo programar en C++ (62 Ed.)
H.M. Deitel, P.J. Deitel, P.J. . Prentice Hall, 2009
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Complementaries

- C++ plus data structures
N. Dale, C. Weems, T. Richards. Burlington, MA: Jones & Batrtlett Learning, 2016
https://ebookcentral.proquest.com/lib/univalencia/detail.action?doclD=4714314

- C++ Como programar, Novena Edicion
H.M. Deitel, P.J. Deitel, P.J. Prentice Hall, 2014
http://www.ingebook.com/ib/NPcd/IB_BooksVis?cod_primaria=1000187&codigo_libro=6053

ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda només s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern

Si la situaci6 sanitaria ho requereix, la Comissié Académica de la Titulacio aprovara un Model Docent de
laTitulacié i la seua adaptaci6 a cada assignatura, establint-se en aquest model |es condicions concretes
en les quals es desenvolupara la docéncia de I'assignatura, tenint en compte les dades reals de matricula i
ladisponibilitat d'espais.
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