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RESUMEN

|En esta asignatura se trata de aprender 10s conocimientos basi cos de qué es un ordenador, cuédles son sus
componentes bésicos, usos potencialesy sus limitaciones.

Seintroducird al alumno en & conocimiento y manejo del sistema operativo, asi como la descripciony €
uso de lared como parte fundamental en la comunicacién de informacion entre ordenadores.

También se le dard un conocimiento basico de diferentes herramientas informéticas, asi como una
pequefiaintroduccion al concepto de base de datos.

Se tratard de conseguir un conocimiento suficiente del disefio de algoritmos mediante programacion
estructurada, asi como de las estructuras de datos fundamentales.

[En lo que se refiere ala parte practica, en esta asignatura trataremos de que el alumno afiance los
conocimientos vistos en la parte tedrica tanto en el conocimiento del ordenador como de las herramientas
basi cas para su uso y adquiera habilidades de desarrollo de programas en un lenguaje de programacion
estructurado de proposito general y uso extendido.
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

El profesorado de esta asignatura es miembro del Grupo Consolidado de Innovacion Docente en
M etodol ogias Docentes Colaborativas, Cooperativasy Competitivas, y participaen la propuesta de Red
de Innovacién Docente con referencia UV-SFPIE_FO13-147196.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

No se establecen.

COMPETENCIAS

1400 - Grado de Ingenieria Informatica

- G8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y
desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad
para adaptarse a nuevas situaciones.

- G9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.
Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la
profesién de Ingeniero Técnico en Informética.

- B2 - Comprension y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo,
teoria de circuitos eléctricos, circuitos electrénicos, principio fisico de los semiconductores y familias
I6gicas, dispositivos electrénicos y fotdnicos, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios
de la ingenieria.

- B3 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, l6gica,
algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucion de problemas propios de
la ingenieria.

- B5 - Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas
informaticos, los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas
propios de la ingenieria.

- B1 - Capacidad para la resolucion de los problemas matematicos que puedan plantearse en la
ingenieria. Aptitud para aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; célculo diferencial e integral;
métodos numéricos; algoritmica numérica; estadistica y optimizacion.

- B4 - Conocimientos béasicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos,
bases de datos y programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

34653 Informatica 2



Guia Docente
34653 Informatica

VNIVERSITATQIDVALENCIA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1.  Describir las partes en que se compone un computador y explicar su funcion.

2. Enumerar varios dispositivos periféricos explicando su funcion.
3.  Realizar operaciones béasicas sobre ficheros.
4.  Capacidad pararealizar tareas de administracion bésicas en un sistema operativo.

5.  Editar textos técnicos, utilizar hojas de calculo, crear presentacionesy pequefias bases de datos
utilizando programas de aplicacion ofimética.

6.  Utilizar programas de aplicacion de redes para visitar paginas web, buscar contenidos en internet,
publicar contenidos en web, etc.

7.  Describir algoritmicamente soluciones a problemas.

8.  Capacidad para utilizar un lenguaje de programacion para describir el algoritmo que resuelve un
problema.

9.  Describir los tipos de datos basicos, numéricos y no numéricos.

10. Disefiar programas de ordenador sencillos con uno o varios bucles.

11. Disefiar programas de ordenador sencillos estructurados mediante funciones.
12. Disefiar programas de ordenador sencillos utilizando estructuras condicionales.
13. Documentar adecuadamente |0s programas construidos.

14. Comprender el funcionamiento de |os bloques basicos que constituyen |os componentes de |os
computadoresy su papel en el desarrollo de su arquitectura.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Introduccién

Concepto de computador:
Conceptos basicos.

Estructura interna del computador.
Soporte ldgico:

Sistema operativo.

Utilidades.

Gestion de la informacion.
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2. Programacion en lenguajes de alto nivel

Algoritmo

Lenguajes y paradigmas de programacion.

Caracteristicas de los lenguajes de programacion de alto nivel
Variables y constantes

Tipos simples de datos

Fases en la realizacion de un programa

Andlisis del problema.

Disefio del algoritmo.

Programacioén del algoritmo.

3. Programacion estructurada

Teorema de la programacion estructurada.
Disefio de programas estructurados
Estructuras de control

Estructura secuencial.

Estructura condicional.

Estructura iterativa.

4. Ficheros

Conceptos basicos de archivos.
Tipos de acceso.

Ficheros l6gicos vy fisicos.
Ficheros binarios y de texto.
Procesamiento de ficheros.

5. Programacion modular

Definicion de médulo

Programacion modular.

Definicion de subprogramas: Funciones
Pardmetros de un subprograma.
Ambito de identificadores.
Recursividad.

6. Tipos de datos estructurados
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Vectores, matrices, cadenas y registros

7. Redes de ordenadores

Introduccién y Conceptos basicos.
Utilidades para compartir informacion.

8. Introduccién a las bases de datos

Introduccién y Conceptos basicos.
Operaciones y ejemplos.

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases de teoria 30,00 100
Practicas en laboratorio 20,00 100
Précticas en aula 10,00 100
Elaboracién de trabajos en grupo 15,00 0
Preparacion de actividades de evaluacion 10,00 0
Preparacion de clases de teoria 29,00 0
Preparacion de clases practicas y de problemas 36,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

|En las actividades tedricas de caracter presencia se desarrollarén los temas de la asignatura
proporcionando unavision global e integradora, analizando con mayor detalle |os aspectos clavey de
mayor complgjidad, fomentando, en todo momento, la participacién del alumnado. Estas actividades se
complementan con actividades préacticas con el objetivo de aplicar los conceptos basicos y ampliarlos con
el conocimiento y la experiencia que se vayan adquiriendo durante la realizacién de los trabajos
propuestos. Comprenden |os siguientes tipos de actividades presenciales:

» Clases de problemasy cuestiones en aula

» Sesiones de discusion y resolucién de problemasy g ercicios previamente trabajados por €l
alumnado

» Précticas de laboratorio

» Realizacién de cuestionarios individuales de evaluacion en el aula con la presencia del
profesorado.

A demas de | as actividades presencial es, |os estudiantes deberan realizar tareas personales (fuera del aula)
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sobre: trabajos monogréficos, busqueda bibliogréfica dirigida, cuestionesy problemas, asi como la
preparacion de clases y examenes (estudio). Estas tareas se realizaran principa mente de manera
individual, con objeto de potenciar € trabajo autdnomo, pero adicional mente se incluiran trabajos que
requieran la participacion de pequefios grupos de estudiantes (4-6) para fomentar |a capacidad de
integracion en grupos de trabajo.

Se utilizarala plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de VVaencia como soporte de
comunicacion con € alumnado. A través de ella se tendré acceso al material didactico utilizado en clase,
asi como los problemasy g ercicios aresolver.

EVALUACION

ILa evaluacion de la asignatura se llevara a cabo mediante:

 Evaluacion continua, basada en la participacion y grado de implicacion en el proceso de
enseflianza-aprendizaje, teniendo en cuenta la asistenciaregular alas actividades presenciales
previstasy laresolucion de cuestionesy problemas propuestos, asi como |os boletines
(N_Continua) . Habra que obtener, a menos, un 2,5 en cada boletin para poder realizar lamedia
de los boletines. Puntualmente se podran realizar exposiciones orales (individua mente y/o en
grupo) para evaluar la capacidad de elaboracion de documentos y transmision de conoci mientos.

» Prueba objetivaindividual, consistente en varios controles alo largo del cuatrimestre, y un
examen final, que constaran tanto de cuestiones tedrico-préacticas como de problemas
(N_Examenes).

N_Examenes = 60% Controles + 40% Examen Final
IEl vaor de todos |los controles sera el mismo.

» Evaluacion de las actividades practicas a partir de la consecucion de objetivos en las sesiones de
laboratorio y de problemas, y la elaboracion de trabajos/memorias, incluido el proyecto final.
(N_Practicas). La asistencia a practicas se considera obligatoria para poder aprobar |a asignatura,
tanto en primera como en segunda convocatoria.

N_Practicas = 30% Trabajo de practicas + 70% Proyecto Final

Hay que obtener, al menos, un 4 en el proyecto final para poder hacer |la media.
Lanotafinal delaasignatura ser&

Nota Final = 20% N_Continua + 50% N_Examenes + 30% N_Practicas
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Sera necesario obtener, al menos 3,5 sobre 10 en cada una de las partes para poder mediar 1a nota.

En cualquier caso, la evaluacion de la asignatura se hara de acuerdo con el Reglamento de evaluacion y
calificacion de la Universitat de Vaencia paralos titulos de grado y master aprobado por Consejo de
Gobierno de 30 de mayo de 2017 (ACGUV 108/2017) En ella se establ ece basicamente que las
calificaciones serdn numéricas de 0 a 10 con expresion de un decimal y alas que se debe afadir la
calificacion cualitativa correspondiente a la escala siguiente:

De 0 a4,9: “Suspenso”

De5 a6,9: “Aprobado”

De 7 a8,9: “Notable”

De 9 a 10: “ Sobresaliente” o “ Sobresaliente con Matricula de Honor”

En segunda convocatoria existe la posibilidad de mejorar |as notas de la practicafinal (y no del trabajo

de préacticas realizado en las sesiones practicas) si se ha asistido a las sesiones précticas, de los boletines
del examen (el peso de los controles se reduciraa 20% en N_Examenes). L os pesos de cada apartado

seran |os mismos gque en la primera convocatoria, asi como las condiciones para aprobar |a asignatura.

Copias.

Cualquier copiaen cualquier apartado de alguna de las actividades de |a asignatura supondra un cero en
la actividad completa (boletin, préctica, control, ...). La deteccion de dos copias en actividades diferentes
supondra suspender la asignatura tanto en primera como en segunda convocatoria. Se aplicara el mismo
criterio tanto a original como ala copia.

Todas las medidas anteriores se aplicaran con independencia del procedimiento disciplinario que contra
el estudiante se puedaincoar y, si procede, la sancion que proceda de acuerdo con la normativa vigente
(Reglament d'Avaluacio i Qualificacié dela Universitat de Vaencia Per a Titols de Grau i Master
(Aprovat en Consell de Govern de 30 de maig de 2017. AUGUV 108/2017)).

REFERENCIAS

Basicas
- Referencia bl: Apuntes PROPIOS de la asignatura
Referencia b2: [G. Beekman (2005)]. Introduccion a la informatica (Prentice-Hall)
Referencia b3: [W. Savitch (2007)]. Resolucién de problemas con C++. El objetivo de la
programacion (Prentice-Hall)
Referencia b4: [H. Korth, A. Silberschatz (2006)] Fundamentos de bases de datos (MacGraw Hill)
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Complementarias

- Referencia cl: [H.M. Deitel, P.J. Deitel (2009)]. C++ como programar (Prentice-Hall)
Referencia c2: [L. Joyanes (2006)]. Programacion en C++:; Algoritmos, estructuras de datos y
objetos (MacGraw Hill)
Referencia c3: [L. Joyanes, |. Zahonero (2001)]. Programacién en C: Metodologia, algoritmos y
estructuras de datos (MacGraw Hill)

ADENDA COVID-19

Esta adenda solo se activara si la situacion sanitaria lo requiere y previo acuerdo del Consejo de
Gobierno

Si lasituacion sanitarialo requiere, la Comision Académica de la Titulacién aprobard un Modelo Docente
delaTitulacién y su adaptacion a cada asignatura, estableciéndose en dicho modelo las condiciones
concretas en las que se desarrollara la docencia de la asignatura, teniendo en cuenta los datos reales de
matriculay la disponibilidad de espacios.
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