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RESUM

|En esta assignatura es tracta d'aprendre el s coneixements basics de qué és un ordinador, quins son els
Seus components basics, usos potencialsi les seues limitacions.

Sintroduiraal'aumne en & coneixement i maneig del sistema operatiu, aixi com ladescripcidi I'is dela
xarxa com a part fonamental en la comunicacio d'informacio entre ordinadors.

També se li donara un coneixement basic de diferents ferramentes informatiques, aixi com una xicoteta
introduccio a concepte de base de dades.

|Es tractara d'aconseguir un coneixement suficient del disseny d'algoritmes per mitja de programacio
estructurada, aixi com de les estructures de dades fonamentals.

[Pel que faalapart practica, en esta assignatura tractarem que |I'alumne referme els coneixements vistos
en la part tedricatant en el coneixement de I'ordinador com de les ferramentes basiques per a seu Usi
adquirisca habilitats de desenrotllament de programes en un llenguatge de programacio estructurat de
proposit general i Us estés.
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El professorat d'aquesta assignatura és membre del Grup Consolidat d'Innovacié Docent en Metodol ogies
Docents Col -laboratives, Coperativesi Competitivesi participa en la proposta de Xarxa d'Innovacio
Docent amb referencia UV-SFPIE_FO13-147196.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

No s'establixen.

COMPETENCIES

1400 - Grau d'Enginyer Informatica

- G8 - Coneixement de les matéries basiques i les tecnologies que capaciten per a l'aprenentatge i el
desenvolupament de nous metodes i tecnologies, aixi com les que les doten d'una gran versatilitat
per adaptar-se a noves situacions.

- G9 - Capacitat per resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, autonomia i creativitat.
Capacitat per saber comunicar i transmetre els coneixements, les habilitats i les destreses de la
professié d'enginyer técnic en informatica.

- B2 - Comprensid i domini dels conceptes basics de camps i ones i electromagnetisme, teoria de
circuits eléctrics, circuits electronics, principi fisic dels semiconductors i families logiques, dispositius
electronics i fotonics, i la seua aplicacié per a la resolucié de problemes propis de I'enginyeria.

- B3 - Capacitat per comprendre i dominar els conceptes basics de matematica discreta, logica,
algorismica i complexitat computacional i la seua aplicacié per a la resolucié de problemes propis de
I'enginyeria.

- B5 - Coneixement de I'estructura, I'organitzacid, el funcionament i la interconnexié dels sistemes
informatics, els fonaments de la seua programacio i la seua aplicacié per a la resolucio de problemes
propis de I'enginyeria.

- B1 - Capacitat per a la resolucio dels problemes matematics que puguen plantejar-se en l'enginyeria.
Aptitud per a aplicar els coneixements sobre: algebra lineal; calcul diferencial i integral; métodes
numerics; algoritmica numeérica; estadistica i optimitzacio.

- B4 - Coneixements basics sobre I'Us i programacié dels ordinadors, sistemes operatius, bases de
dades i programes informatics amb aplicacié en enginyeria.
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RESULTATS DE L'APRENENTATGE

1.  Descriureles parts en quée es compon un computador i explicar la seua funcio.

2. Enumerar diversos dispositius periférics explicant la seua funcié.
3.  Readlitzar operacions basiques sobre fitxers.
4.  Capacitat per arealitzar tasques d'administraci6 basiques en un sistema operatiu.

5.  Editar textostécnics, utilitzar fulls de calcul, crear presentacionsi Xicotetes bases de dades
utilitzant programes d'aplicacio ofimatica

6.  Utilitzar programes d'aplicacié de xarxes per a visitar pagines web, buscar continguts en internet,
publicar continguts en web, etc.

7.  Descriure agoritmicament solucions a problemes.

8.  Capacitat per a utilitzar un llenguatge de programacio per a descriure |'algoritme que resol un
problema.

9.  Descriure elstipus de dades basiques, numericsi no numerics.

10. Dissenyar programes d'ordinador senzills amb un o més bucles.

11. Dissenyar programes d'ordinador senzills estructurats per mitja de funcions.
12. Dissenyar programes d'ordinador senzills utilitzant estructures condicional.
13. Documentar adequadament els programes construits.

14. Comprendre el funcionament dels blocs basics que constituixen els components dels computadorsi
el seu paper en el desenrotllament de la seua arquitectura.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

|

1. Introduccid.

Concepte de computador:
Conceptes basics.

Estructura interna del computador.
Suport logic:

Sistema operatiu.
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Utilitats.
Gestio de la informacio.

2. Programacio en llenguatges d'alt nivell

Algoritme

Llenguatges i paradigmes de programacio.

Caracteristiques dels llenguatges de programacié d'alt nivell
Variables i constants

Tipus simples de dades

Fases en la realitzacio d'un programa

Analisi del problema.

Disseny de l'algoritme.

Programaci6 de l'algoritme.

3. Programaci6 estructurada.

Teorema de la programaci6 estructurada.
Disseny de programes estructurats
Estructures de control

Estructura sequencial.

Estructura condicional.

Estructura iterativa.

4. Fitxers

Conceptes basics d'arxius.
Tipus d'accés.

Fitxers logics i fisics.
Fitxers binaris i de text.
Processament de fitxers.

5. Programacié modular.

Definicié de modul

Programacié modular.

Definicié de subprogrames: Funcions
Parametres d'un subprograma.
Ambit d'identificadors.

Recursivitat.
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6. Tipus de dades estructurades

Vectors, matrius, cadenes i registres

7. Xarxes d'ordinadors.

Introduccié i Conceptes basics.
Utilitats per a compartir informacio.

8. Introducci6 a les bases de dades.

Introduccié i Conceptes basics.
Operacions i exemples.

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 30,00 100
Practiques en laboratori 20,00 100
Practiques en aula 10,00 100
Elaboraci6 de treballs en grup 15,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 10,00 0
Preparacio de classes de teoria 29,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 36,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENT

|En les activitats tedriques de caracter presencial es desenrotllaran el's temes de I'assignatura
proporcionant unavisio global i integradora, analitzant amb major detall els aspectes clau i de major
complexitat, fomentant, en tot moment, la participacio de I'alumnat. Estes activitats es complementen
amb activitats practiques amb I'objectiu d'aplicar els conceptes basicsi ampliar-los amb el coneixement i
I'experiencia que es vagen adquirint durant larealitzacio dels treballs proposats. Comprenen el's seglients
[tipus d'activitats presencials:

Classes de problemesi questions en aula

Sessions de discussio i resolucio de problemesi exercicis previament treballats per I'alumnat

Practiques de laboratori

Realitzacio de questionaris individuals d'avaluacio en I'aula amb la presencia del professorat.
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A més de les activitats presencials, els estudiants hauran de realitzar tasques personals (forade I'aul @)
sobre: treballs monografics, busca bibliografica dirigida, questionsi problemes, aixi com la preparacio de
classes i examens (estudi). Estes tasques es realitzaran principalment de maneraindividual, afi de
potenciar €l treball autonom, pero addicionalment sinclouran treballs que requerisquen la participacio de
Xicotets grups d'estudiants (4-6) per afomentar la capacitat d'integracié en grups de treball.

Sutilitzarala plataforma d'e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéencia com a suport de
comunicacié amb I'alumnat. A través d'ella estindra accés al material didactic utilitzat en classe, aixi
com els problemesi exercicis aresoldre

AVALUACIO

|L'avaluaci6 de |'assignatura es dura a terme per mitja de:

» Avaluaci6 continua, basada en la participacid i grau dimplicacié en el procés d'ensenyanca
aprenentatge, tenint en compte I'assistenciaregular ales activitats presencials previstesi la
resolucio de quiestions i problemes proposats, aixi com els butlletins (N_Continua). Caldra
obtindre, almenys, un 2,5 en cada butlleti per a poder realitzar la mitjana dels butlletins.
Puntualment es podran realitzar exposicions orals (individualment i/o en grup) per aavaluar la
capacitat d'elaboraci6 de documentsi transmissié de coneixements.

» Provaobjectivaindividual, consistent en diversos controls al |larg del quadrimestre, i un examen
final, que constaran tant de quiestions teoricopractiques com de problemes (N_Examenes).

N_Examenes = 60% Controls + 40% Examen Final

|IEl valor de tots els controls sera el mateix.

» Avaluaci6 de les activitats practiques a partir de la consecuci6 d'objectius en les sessions de
laboratori i de problemes, i I'elaboraci6 de treballs/memories, inclos el projecte final.
(N_Practicas). L'assistencia a practiques es considera obligatoria per a poder aprobar |'assignatura,
tant en primera com en segona convocatoria.

N_Practicas = 30% Treball de practiques + 70% Projecte Final

Hi ha que obtindre, al menysun 4 en el projecte final per apoder fer lamitjana.

Lanotafina del'assignatura sera:

Nota Final = 20% N_Continua + 50% N_Examenes + 30% N_Practicas
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Sera necessari obtindre, almenys 3,5 sobre 10 en cada una de les parts per a poder mediar la nota.

|[En qualsevol cas, I'avaluacio de I'assignatura es fara d'acord amb el Reglament d'avaluacio i qualificacio
de laUniversitat de Valéncia per atitols de grau i de master, aprovat en la sessié del Consell de Govern
de 30 de maig de 2017. (ACGUV 108/2017) En ella s estableix basicament que les qualificacions seran
numeriques de 0 a 10 amb expressio d'un decimal i ales que shad'afegir la qualificacié qualitativa
corresponent a l'escala seguent:

De 0 a4,9: “Suspens’
De5a6,9: “Aprovat”
De 7 a8,9: “Notable”
De 9 a10: “Excel-lent” o “Excel-lent amb Matricula d'Honor”

En segona convocatoria hi hala possibilitat de millorar les notes de la practicafinal (i no del treball de
practiques realitzat en les sessions practiques) si Sha assistit ales sessions practiques, dels butlletinsi de
I'examen (el pes dels controls esreduiraa 20% en N_Examenes). Els pesos de cada apartat seran els
mateixos que en la primera convocatoria, aixi com les condicions per aprovar |'assignatura.

Copies.

Qualsevol copiaen qualsevol apartat d'alguna activitat de |'assignatura suposara un zero en l'activitat
completa (butlleti, practica, contral, ...). La deteccié de dues copies en diferents activitats suposara
suspendre |'assignatura tant en primera com en segona convocatoria. Saplicara el mateix criteri tant per
al original com per alacopia.

Totes les mesures anteriors s aplicaran amb independencia del procediment disciplinari que contra
I’ estudiant es pugaincoar i, si escau, la sancié que siga procedent d’ acord amb la normativa vigent
(Reglament d'Avaluacié i Qualificacio dela Universitat de Valéncia Per a Titols de Grau i Master
(Aprovat en Consell de Govern de 30 de maig de 2017. AUGUV 108/2017)).

REFERENCIES

Basiques

- Referencia bl: Apuntes PROPIOS de la asignatura
Referencia b2: [G. Beekman (2005)]. Introduccién a la informatica (Prentice-Hall)
Referencia b3: [W. Savitch (2007)]. Resolucion de problemas con C++. El objetivo de la
programacion (Prentice-Hall)
Referencia b4: [H. Korth, A. Silberschatz (2006)] Fundamentos de bases de datos (MacGraw Hill)
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Complementaries

- Referencia cl: [H.M. Deitel, P.J. Deitel (2009)]. C++ como programar (Prentice-Hall)

Referencia c2: [L. Joyanes (2006)]. Programacion en C++:; Algoritmos, estructuras de datos y
objetos (MacGraw Hill)

Referencia c3: [L. Joyanes, |. Zahonero (2001)]. Programacién en C: Metodologia, algoritmos y
estructuras de datos (MacGraw Hill)

ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda nomeés s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern
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