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RESUM

|En esta assignatura es tracta d'aprendre el s coneixements basics de qué és un ordinador, quins son els
seus usos potencialsi les seues limitacions, particularment referides alaresolucié de problemes
matematics.

Sintroduiraal'aumne en el coneixement i Us del sistema operatiu, aixi com ladescripcidi I'isdela
xarxa com a part fonamental en la comunicacio d'informacio entre ordinadorsi € treball remot.

Es tracta també d'aconseguir un coneixement suficient del disseny d'algoritmes per mitja de programaci6
estructurada, aixi com de les estructures de dades fonamentals.

Pel que faalapart practica, en esta assignatura tractarem que I'alumne referme el's coneixements vistos
en la part tedricatant en el coneixement de I'ordinador com de les ferramentes basiques per al'ls
d'internet i adquirisca habilitats de desenrotllament de programes en un llenguatge de programacio
estructurat de proposit general i Us estés (C/C++)
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El professorat d'aquesta assignatura és membre del Grup Consolidat d'Innovacié Docent en
[IMetodologies Docents Col.laboratives, Cooperatives i Competitivesi participa en la proposta de Xarxa
d'Innovacié Docent amb referencia SFPIE. GER16_418250.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

Ningun.

COMPETENCIES

1107 - Grau de Matematiques

- Tenir capacitat d'analisi i de sintesi.

- Tenir capacitat d'organitzacio i de planificacio.

- Resoldre problemes que requerisquen I'Us d'eines matematiques.
- Saber treballar en equip.

- Aprendre de manera autonoma.

- Adaptar-se a noves situacions.

- Saber aplicar els coneixements al mén professional.

- Expressar-se matematicament de forma rigorosa i clara.

- Raonar logicament i identificar errors en els procediments.

- Tenir capacitat d'abstraccié i modelitzacio.

- Participar en la implementacié de programes informatics i coneixer programari matematic.

- Conéixer el moment i el context historic en qué s'han produit les grans contribucions de dones i
homes al desenvolupament de les matematiques.

- Visualitzar i interpretar les solucions que s'obtinguen.
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RESULTATS DE L'APRENENTATGE

-Estructurainterna de I'ordinador, detallant les parts fisiques que ho componen (unitat central de procés,
memoria,...). Conéixer també les parts |0giques que ho fan funcionar (sistema operatiu, programes, €tc.).

-Definici6 de xarxa d'ordinadors, ferramentes i utilitats per al seu Us al'hora de compartir informacié i
treballar amb ordinadors remots.

-Concepte d'algoritme: Resolucio de problemes per mitjad'algoritmes. Analisi del problema. Disseny de
['algoritme (disseny descendent o modular i refinament per passos). Programacio de I'algoritme.

-Introduccié de les estructures basiques d'un llenguatge d'alt nivell: variables, constants, estructures de
control, programacié modular, recursivitat, estructures de dades, fitxers.

- Programaci6 d'agoritmes en llenguatge de programacio C/C++.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Introduccié alainformatica i les xarxes d'ordinadors

Conceptes basics.

Estructura interna del computador: unitat de control, unitat aritmético-ldgica, unitat
d'emmagatzemament, unitat d'entrada i unitat d'eixida.

Llenguatges i paradigmes de programacio: llenguatges procedurals i llenguatges declaratius.

Sistema operatiu.

Xarxes d'ordinadors. Utilitats per a compartir informacié.

2. Algoritmes i programes

Concepte d'algoritme.

Resolucid de problemes per mitja d'algoritmes.

Analisi del problema.

Disseny de l'algoritme: disseny descendent o modular i refinament per passos.

Representacio d'algoritmes: pseudocodi i organigrames o diagrames de flux.

Tipus de dades simples.

Estructures de control: estructures sequencials, estructures repetitives, estructures selectives.
Programacié modular.

Recursivitat.
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3. Arxius

Fitxers: definici6 i conceptes.

Organitzaci6 fisica i organitzacié logica.

Operacions sobre fitxers: creacio, obertura i tancament. Lectura i escriptura.

4. Tipus i estructures de dades

Concepte de dada estructurada.

Tipus de dades estructurades.

Estructures de dades contigiies: vectors, matrius, cadenes de caracters i
estructures (o registres).

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Practiques en aula informatica 30,00 100
Classes de teoria 22,50 100
Altres activitats 7,50 100
Elaboraci6 de treballs en grup 10,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 22,00 0
Preparacio de classes de teoria 5,50 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 47,00 0
TOTAL 144,50

METODOLOGIA DOCENT

|EI desenrotllament de |'assignatura sestructura en dos sessions de teoria ala setmana d'una hora. En eixes
sessions sintroduixen el's conceptes tedrics i a continuacié es presenten I'alumne exercicis tipus que es
resoldran en classe i que I'alumne prendra de referéncia per a desenrotllar les classes practiquesi els
seminaris.

Al llarg de el curs es redlitzaran activitats d'avaluacio continua: un control programat a meitat de
guadrimestre que incloura els conei xements vistos a classe fins a aguest moment, tests, exercicis, tallers,
\videos interactius i, amés, es podran realitzar xicotets controls sorpresaal llarg del quadrimestre.

|L'alumne disposara de llistats d'exercicis addicionals que resoldra pel seu compte per areforcar
I'adquisicio dels continguts vistos en |es classes tedriques.

Al llarg del curs es planificaran sessions de seminari. Per a estos seminaris es proposara larealitzacio de
treballs o exercicis en grups reduits que el's alumnes plantejaran a casai realitzaran i exposaran en classe.
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|Es realitzara un control ameitat de quadrimestre que incloura els coneixements vistos en classe fins a
eixe moment. A meés es podran realitzar xicotets controls sorpresa al llarg del quadrimestre.

|Les sessions de laboratori seran de 2 hores cada sessi6 al llarg del quadrimestre. Per a estes sessions, €ls
alumnes hauran repassat els principal s topics que seran usats en el desenrotllament de la practicai que
estan en I'enunciat del butlleti de practiques resumides. Aixi mateix, I'alumne hauriad'haver llegit i
comprés els enunciats dels exercicis proposats i haver reflexionat sobre la possible soluci6 dels mateixos.
[Durant el temps de la practica, els alumnes resoldran els exercicis proposats i preguntaran al professor
aquells aspectes dels exercicis que no entenguen.

[L'dltima sessi6 de practiques els alumnes plantejaran un projecte de programacié que incloura els
conceptes apresos durant €l cursi en les sessions de practiques anteriors i que acabaran en les hores no
presencials. Este “projecte final” ha de ser prou gran i complex com perque siga necessaria la seua
descomposicié modular. A més en este projecte han de posar-se en practicatots els conceptes que han
anat aprenent de maneraindividual a Ilarg del curs.

AVALUACIO

Al llarg de el curs es realitzaran xicotets examens que comprendran tant els coneixements vistos a les
classes tedriques com en les classes practiques: un programat a meitat de quadrimestre i possiblement
algun altre no programat. També es realitzaran tests, exercicis, talersi videos interactius. Estes activitats
S anomenen activitats d’ avaluacio continua.

També esredlitzaran al llarg del curs seminaris amb realitzacio de treballs i presentacions orals en grup
gue seran avaluats.

Els alumnes tindran a més una nota de practiques corresponent al'avaluacio de les practiques realitzades
(10%) en el laboratori i del treball o projecte final proposat (90%).

Al finalitzar € curs es realitzara un examen escrit que comprendra tant el's coneixements teorics com a
practics.

En primera convocatoria, la nota definitiva de |'assignatura resultara de ponderar: 15% de la nota
obtinguda ales activitats d’ avaluacié continua realitzades (controls, tests, tallers, ...), amb € 50% de la
nota obtinguda en I'examen final; el 10% de la nota obtinguda en els seminaris; i 25% restant de la nota
de practiques.
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En segona convocatoria es consideraran les notes de les parts aprovades en primera convocatoria amb la
mateixa ponderacio (activitats d’ avaluacié continua durant € curs 15%, 50% examen final, seminaris
10% i practiques 25% sempre que es considere que I'alumne ha treballat activament dins del grup per a
obtindre eixa nota). Els alumnes suspesos en primera convocatoria podran millorar la nota de practiques
entregant de nou el projecte final millorat o millorar la nota del examen final tornant-se a presentar al
examen en la segona convocatoria. Ni la nota dels seminaris, ni lade les activitats d’ avaluacié continua es
poden millorar en segona convocatoria.

L'assistencia as seminaris és obligatoria. En cap cas es podra aprovar I'assignatura si no sha assistit
almenys a un 80% de les sessions practiquesi lliurat el projecte final, aixi com obtenir, amenys, un 4,5
en I'examen final i en les practiques.

Copies:

Qualseval copiaen qualsevol apartat d'alguna activitat de |'assignatura suposara un zero en l'activitat
completa (practica, seminari, contral, ...). La detecci6 de dues copies en diferents activitats suposara
suspendre |'assignatura tant en primera com en segona convocatoria. Saplicara el mateix criteri tant per al
original com per alacopia.

Totes les mesures anteriors s aplicaran amb independéncia del procediment disciplinari que contra
I’ estudiant es pugaincoar i, Si escau, la sancié que siga procedent d’ acord amb la normativa vigent.

REFERENCIES

Basiques

-Referencia bl: Apuntes de la asignatura
-Referencia b2: [W. Savitch (2000)]. Resolucién de problemas con C++. El objetivo de la
programacion (Prentice-Hall)

-Referencia b3: [L. Joyanes (2000)]. Programacién en C++: Algoritmos, estructuras de datos y
objetos (McGraw Hill)

-Referencia b4: [F. Virgos (2008)] Fundamentos de Informatica (en el marco del espacio europeo de
ensefianza superior) McGraw Hill 2008. Ferran Virgos/ Joan Segura
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Complementaries

-Referencia cl: [George Beekman (2005)]. Introduccién a la informatica (Prentice Hall)

-Referencia c2: [L. Joyanes, |. Zahonero (2001)]. Programacion en C: Metodologia, algoritmos y
estructuras de datos (McGraw Hill)

-Referencia c3: [H.M. Deitel, P.J. Deitel (1995)]. Como programar en C/C++. (Prentice Hall)
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