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RESUMEN

|En esta asignatura se trata de aprender 10s conocimientos basi cos de qué es un ordenador, cuéles son sus
usos potenciales y sus limitaciones, particularmente referidas a la resolucion de problemas matematicos.

Se introducird al alumno en & conocimiento y manejo del sistema operativo, asi como la descripciony €
uso de lared como parte fundamental en la comunicacion de informacion entre ordenadoresy €l trabgjo
remoto.

Se trata también de conseguir un conocimiento suficiente del disefio de algoritmos mediante
programacién estructurada, asi como de las estructuras de datos fundamental es.

[En lo que se refiere ala parte practica, en esta asignatura trataremos de que el alumno afiance los

conoci mientos vistos en la parte tedrica tanto en el conocimiento del ordenador como de las herramientas
basicas para el uso de internet y adquiera habilidades de desarrollo de programas en un lenguaje de
programacién estructurado de propdsito general y uso extendido (C/C++)
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R

VNIVERSITAT G D VALENCIA

El profesorado de esta asignatura es miembro del Grup Consolidat d'Innovacié Docent en Metodologies
Docents Col.laboratives, Cooperativesi Competitivesy participa en la propuesta de Xarxa d'lnnovacio
Docent con referencia UV-SFPIE_FO13-147196.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

ninguno.

COMPETENCIAS

1107 - Grado de Matematicas

- Conocer y manejar las herramientas informaticas basicas a nivel de sistema operativo.

- Utilizar las herramientas basicas para la gestion de archivos en red.

- Analizar, disefiar y reparar algoritmos para resolver problemas matematicos estructurados.
- Realizar programas en un lenguaje de programacion orientado al calculo cientifico.

- Resolver problemas empleando herramientas informaticas.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

» Estructurainternadel ordenador, detallando las partes fisicas que lo componen (unidad central de
proceso, memoria,...). Conocer también las partes |6gicas que |o hacen funcionar (sistema
operativo, programas, etc.).

 Definicion de red de ordenadores, herramientas y utilidades para su uso ala hora de compartir
informacién y trabajar con ordenadores remotos.

» Concepto de algoritmo: Resolucion de problemas mediante algoritmos. Analisis del problema.
Disefio del algoritmo (disefio descendente o modular y refinamiento por pasos). Programacion del
algoritmo.

* Introduccion de las estructuras basicas de un lenguaje de ato nivel: variables, constantes,
estructuras de control, programacion modular, recursividad, estructuras de datos, ficheros.

» Programacion de algoritmos en lenguaje de programacion C/C++
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DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Introduccion a la informética y las redes de ordenadores

Conceptos basicos.

Estructura interna del computador: unidad de control, unidad aritmético-l6gica, unidad de
almacenamiento, unidad de entrada y unidad de salida.

Lenguajes y paradigmas de programacion: lenguajes procedurales y lenguajes declarativos.

Sistema operativo.

Redes de ordenadores. Utilidades para compartir informacion.

2. Algoritmos y programas

Concepto de algoritmo.

Resolucion de problemas mediante algoritmos.

Andlisis del problema.

Disefio del algoritmo: disefio descendente o modular y refinamiento por pasos.
Representacion de algoritmos: pseudocodigo y organigramas o diagramas de flujo.

Tipos de datos simples.

Estructuras de control: estructuras secuenciales, estructuras repetitivas, estructuras selectivas.
Programacion modular.

Recursividad.

3. Tipos y estructuras de datos

Concepto de dato estructurado.
Tipos de datos estructurados.
Estructuras de datos contiguas: vectores, matrices, cadenas de caracteres y estructuras (o registros).

4. Archivos

Ficheros: definicién y conceptos.
Organizacion fisica y organizacion logica.
Operaciones sobre ficheros: creacion, apertura y cierre. Lectura y escritura.
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VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Précticas en aula informatica 30,00 100
Clases de teoria 30,00 100
Otras actividades 7,50 100
Elaboracién de trabajos en grupo 10,00 0
Preparacion de actividades de evaluacién 22,00 0
Preparacion de clases de teoria 5,50 0
Preparacion de clases practicas y de problemas 47,00 0
TOTAL 152,00

METODOLOGIA DOCENTE

|EI desarrollo de la asignatura se estructura en dos sesiones de teoria ala semana de una hora. En esas
sesiones se introducen |0s conceptos tedricos y a continuacion se presentan a alumno gercicios tipo que

se resolveran en clase y que e alumno tomara de referencia para desarrollar las clases practicas y los
Seminarios.

[El alumno dispondra de listados de g ercicios adicional es que resolvera por su cuenta parareforzar la
adquisicion de los contenidos vistos en las clases tedricas.

A o largo del curso se planificaran sesiones de seminario. Para estos seminarios se propondrala

realizacion de trabajos 0 g ercicios en grupos reducidos que |os alumnos plantearan en casay realizaran y
expondran en clase.

Se realizara un control a mitad de cuatrimestre que incluira los conocimientos vistos en clase hasta ese
momento. Ademas se podran realizar pequefios controles sorpresa alo largo del cuatrimestre.

|Las sesiones de laboratorio seran de 2 horas cada sesion alo largo del cuatrimestre. Para estas sesiones,
los alumnos habran repasado |os principal es topicos que van a ser usados en el desarrollo de lapracticay
gue estan en el enunciado del boletin de précticas resumidos. Asi mismo, €l alumno deberia haber leido y
comprendido los enunciados de |os gjercicios propuestos y haber reflexionado sobre |a posible solucion
de los mismos. Durante el tiempo de la préctica, |os alumnos resolveran |0s gjercicios propuestos y
preguntaran al profesor aquellos aspectos de |os gercicios que no entiendan.

[La dltima sesion de précticas los alumnos plantearan un proyecto de programacion que incluiralos
conceptos aprendidos durante el curso y en las sesiones de précticas anteriores y que terminaran en las
horas no presenciales. Este “proyecto final” hade ser suficientemente grande y complejo como para que
sea necesaria su descomposicion modular. Ademas en este proyecto han de ponerse en précticatodos los
conceptos que han ido aprendiendo de maneraindividual alo largo del curso.
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EVALUACION

A lo largo del curso se realizaran pequefios examenes que comprenderan tanto 1os conoci mientos vistos
en |as clases tedricas (explicaciones magistrales y gjercicios propuestos en clase) como en las clases
précticas. Uno programado a mitad de cuatrimestre y posiblemente alguno méas no programado.

También serealizaran alo largo del curso seminarios con realizacion de trabajos y presentaciones orales
en grupo que seran eval uados.

|Los alumnos tendran ademés una nota de précticas correspondiente ala evaluacion de las précticas
realizadas en €l |aboratorio (10%) y del trabajo o proyecto final propuesto (90%).

Al finalizar el curso se realizard un examen escrito que abarcara tanto |os conocimientos tedricos como
précticos.

|[En primera convocatoria, 1a nota definitiva de la asignatura resultard de ponderar: 15 % de la nota
obtenida en los examenes realizados durante el curso con el 50 % de la nota obtenida en el examen final;
el 15 % de la nota obtenida en los seminarios; y 20 % restante de la nota de précticas. Para poder realizar
esta media, el alumno tendra que haber asistido, a menos, al 80 % de los seminariosy a 90 % delas
practicas realizadas en el laboratorio y entregado €l proyecto final, asi como obtener, al menos, un 4,5 en
el examen final, en los seminariosy en las précticas.

|[En segunda convocatoria se consideraran las notas de | as partes aprobadas en primera convocatoria con
la misma ponderacion (exdmenes durante el curso 15%, examen final 50 %, seminarios 15% y précticas
20% siempre que se considere que el alumno hatrabajado activamente dentro del grupo para obtener esa
nota). Los alumnos suspendidos en primera convocatoria podran mejorar la nota de practicas entregando
de nuevo el proyecto final mejorado o mejorar la nota del examen volviéndose a presentar al examen en
la segunda convocatoria. La nota de los seminarios NO es posible mejorarla parala segunda
convocatoria.

[En ninglin caso se podra aprobar 1a asignatura si no se ha asistido a menos a un 90% de las sesiones
précticasy aun 80% de los seminarios.

Copias.

Cualquier copiaen cualquier apartado de alguna de las actividades de la asignatura supondrd un cero en
la actividad completa (seminario, practica, control, ...). La deteccidn de dos copias en actividades
diferentes supondra suspender |a asignatura tanto en primera como en segunda convocatoria. Se aplicara
el mismo criterio tanto al origina como ala copia
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