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RESUMEN

Introduccién al estudio histérico de lareligion, lamagia, laadivinacién y la mitologia antiguas como
fendmenos sociales, politicosy culturales. Andlisis de las particularidades cultuales de la religion antigua
y definicion de los principios fundamental es sobre 10s que se basa la magia en la antigiiedad. Estudio de
la evolucién del pensamiento religioso alo largo de la antigliedad con especial atencién alas
trasformaciones de lareligiosidad en la sociedad romana.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relaciéon con otras asignaturas de la misma titulacion
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No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

COMPETENCIAS (RD 1393/2007) // RESULTADOS DEL APRENDIZAJE (RD
822/2021)

1005 - Grado en Historia

- Capacidad de organizacion y planificacion

- Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis

- Valoracion y respeto por la diversidad y la multiculturalidad

- Compromiso con el principio de igualdad de oportunidades entre hombres y mujeres

- Habilidades interpersonales

- Conciencia critica de la relacién entre los acontecimientos y procesos actuales y el pasado

- Conocimiento critico de las diferentes perspectivas historiograficas en los diversos periodos y
contextos

- Conciencia y respeto por los puntos de vista que se derivan de otros antecedentes culturales o
nacionales

- Capacidad de comunicarse y argumentar en forma oral y escrita en la propia lengua, de acuerdo con
la terminologia y técnicas usadas en la profesion

- Conocimiento y habilidad para usar métodos y técnicas de otras ciencias sociales y humanas

- Conocimiento de los métodos y problemas de las diferentes ramas de la investigacién histérica:
econdmica, social, politica, cultural, de género, etc.

- Capacidad de identificar y utilizar apropiadamente fuentes de informacién para la investigacion
histérica

- Habilidad para comentar, anotar o editar correctamente textos y documentos de acuerdo con los
canones criticos de la disciplina

- Capacidad de leer, analizar e interpretar el registro arqueoldgico

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (RD 1393/2007) // SIN CONTENIDO (RD
822/2021)

LEARNING OUTCOMES

1. Conocer y saber aplicar las categorias conceptuales de Religion antiguay Magia antigua.
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2. Entender eidentificar los nuevos conceptos y andlisis historicos que afectan aLa Religiény laMagia
antiguas y su integracion en el ambito del conocimiento de la Historia Antigua.

3. Comprender, valorar y argumentar laimportancia histéricade la Religion y la Magia Antiguas.

4. Conocer los fundamentos histéricos del protagonismo dela Religiony laMagia Antiguas en la
Historia, asi como su implicacion en |os aspectos sociales.

5. Conocer las fuentes escritas que se aporten en clase (textos literarios, inscripciones, normas de
funcionamiento de santuarios, etc.).

6. Aplicar los instrumentos tedricos, metodol 6gicos e historiogréficos paralalecturay escritura de una
historia que implique el conocimiento de lareligiosidad de la Antigliedad mediterranea.

7. Comprender, valorar y argumentar laimportancia de una Historia de la Religion y de la Magia antiguas
en €l contexto histérico general de esa época.

8. Conocer e interpretar las relaciones de |os aspectos espirituales y los materiales en el @mbito dela
culturay lavida cotidiana antiguas.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Religién, magia, adivinacion y mitologia. Planteamientos metodolégicos.
2. El origen de los dioses y su relaciéon con los hombres.

3. El Calendario

4. Ritual y Error

5. Sacrificio y palabra

6. Miasmas y contagios
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7. Politaismo, henoteismo y monoteismo

8. Magia

9. Adivinacion

10. Mitologia

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial

Clases de teoria 30,00 100

Otras actividades 15,00 100

Précticas en aula 15,00 100

Estudio y trabajo autbnomo 90,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

- Lasclases presenciales se desarrollaran fomentando la participacién activa de log/las estudiantes, y
combinaran los contenidos tedricos y €l trabajo practico.

- Se realizaran actividades complementarias, tanto las organizadas por la Facultad como las
programadas por €l profesorado que imparte la asignatura en los distintos grupos.

- Redaccion unipersonal sobre cualquier aspecto de la Religion o laMagia griegas y romanas, asi
como sobre las formas de culto o enterramiento de una determinada cultura o territorio y su significado.

Se ofrecerd al alumno algunos capitul os de libros bésicos para ser comentados por escrito, asi como
textos religiosos 0 méagicos.

EVALUACION

Laevaluacion final sera el resultado de la valoracion de las distintas pruebas y actividades desarrolladas a
lolargo del curso:
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a) Un examen tedrico final consistente en cuestiones relacionadas con la materiaimpartiday con las
lecturas recomendadas.

b) Actividades practicas, que se evaluaran alo largo del curso.

c) Asistenciay participacion activa en las clases y demés actividades.

En sintesis:

-Examen final 60%

-Controles de asimilacion de contenidos o trabajos practicos (un maximo de 2 entotal)  30%

-Actividades complementarias (asistenciay entrega de la correspondiente memoria)  10%

Nota: se exigira una calificacion minimade 4 en el examen paraincorporar la calificacion del resto de
actividades.

L as calificaciones de | as actividades complementarias se guardarén hasta la segunda convocatoria del
MisSMOo curso académico.

L os problemas de ortografia, sintaxis y/o expresion escrita puntuaran negativamente en la calificacion de
todas las pruebas escritas y su acumulacion puede suponer el suspenso en la asignatura.

REFERENCIAS

Béasicas

- Walter Burkert, Religion griega arcaica y clasica, Madrid 2007 (Cambridge 1985)

- Jean Bayet, La religion romana: historia politica y psicolégica, Madrid, Ed. Cristiandad, 1984.
- Martin P. Nilsson, (1874-1967), Historia de la religién griega, Buenos Aires, EUDEBA, 1968.
- Georg Luck, Arcana mundi. Magia y ciencias ocultas en el mundo romano, Madrid 1995.

- -Alvar, J. Los Misterios. Religiones orientales en el Imperio Romano, Critica, 2001.
-Delgado Delgado, Joé A. Sacerdotes y Sacerdocios de la Antigliedad Clasica, Ediciones del Orto,
2000.
-Scheid, J. La religion en Roma, Ediciones Clasicas, 1991.
-Luck, G. Arcana Mundi. Magia y Ciencias Ocultas en el Mundo Griego y Romano, Gredos, 1995.
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Complementarias
E.R. Dodds (1986), Los griegos y lo irracional, Madrid, Alianza Editorial (= 1951).

Erwin Rohde, (1845-1898), Psyche. El culto de las almas y la creencia en la inmortalidad entre los
griegos, Madrid, Fondo de Cultura Econémico.

- J.P. Vernant, Los origenes del pensamiento griego, Paidés, 2005

Marcel Detienne, Los jardines de Adonis. La mitologia de los aromas en Grecia, (Paris 1974), Akal.
Louis Gernet, (1882-), Antropologia de la Grecia antigua, Madrid, Taurus, 1981 (= 1968).

Louise Bruit Zaidman y Pauline Schmidtt Pantel, La religion griega en la polis de la época clasica,
Akal, Madrid, 2002 (Paris 1991).
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