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RESUMEN

Esta asignatura es una continuacién de la asignatura Informética |, donde se pretende profundizar en los
fundamentos de | os sistemas Informéticos desde |a perspectiva de |os soportes y las estructuras de
ficheros, con especia atencion alos documentos electrénicosy la edicion digital, la publicacion Web a
través de lenguajes de Marcas, laldgica de la recuperacion de lainformacién asi como las herramientas'y
servicios avanzados en laWeb. Se pretende por tanto, que el alumno adquiera unos conocimientos y
destrezas que puedan ser utilizadas a titulo personal y dentro del contexto del trabajo que desempefiara en
un futuro como graduado en Informacion y Documentacion.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos
Se recomienda haber cursado Informatica I.

COMPETENCIAS

1007 - Grado de Informacién y Documentacion

- Capacidad de andlisis y de sintesis aplicadas a la gestion y organizacion de la informacion.
- Capacidad de organizacion y planificacién del trabajo.

- Comunicacion oral y escrita en la lengua nativa.

- Conocimientos de informética relativos al ambito de estudio.

- Capacidad de gestién de la informacion.

- Resolucién de problemas.

- Toma de decisiones.

- Capacidad de trabajo en equipo y de integracién en equipos multidisciplinares.
- Razonamiento critico en el andlisis y la valoracion de alternativas.

- Capacidad para el aprendizaje auténomao.

- Capacidad para la adaptacién a cambios en el entorno.

- Capacidad para emprender mejoras y proponer innovaciones.

- Creatividad.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar este curso el alumno deberia ser capaz de:

1. Conocer e identificar algunos de los elementos més importantes que intervienen en la generacion de
un documento digital.

2. Discutir las ventgjas y desventajas de |os diferente formatos el ectronicos para almacenar
documentos e iméagenes.

3. Conocer las caracteristicas de | as estrategias principal es para la preservacion de documentos
digitales y aspectos legales involucrados en la publicacién digital.

4. Conocer |os soportes méas comunes para almacenar datos, 1os diferentes modos de acceder aestosy
la organizacion de lainformacion en ficheros asi como sus ventajas/desventajas.

5. Conocer los fundamentos de |os de | os lenguajes de marcas para publicacion de lainformacion en
laWeb y adquirir capacidad para crear un documento hipertextual utilizando el lenguaje de marcas
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XHTML y crear presentaciones junto con €l lenguagje de estilo CSS.

6. Identificar y conocer los principales servicios y |as aplicaciones de la Web avanzada orientadas al
trabajo cooperativo entre entre individuos o grupo cuya finalidad es la comunicacion, intercambio
de informacién, administracion o creacion de contenidos.

7. ldentificar diferentes estrategias parala busqueda de informacion en internet asi como los
fundamentos de | os recursos que ofrece esta basada en motores de busqueday directorios.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Documentos electronicos y edicion digital

-Biblioteca Digital.

-Generacién de documentos digitales.
-Formatos de Lectura, Escritura e Imagen
-Preservaciéon de documentos digitales
-Aspectos legales

2. Publicacion Web: lenguaje de marcas

-Introduccién lenguajes de marcados de texto.
-Lenguaje de marcas: HTML y XHTML.
-Lenguajes de estilo: CSS.

3. Logica de larecuperacion de la informacion

-Fundamentos de los sistemas de busqueda y recuperacion de Informacion.
-Estrategias de busqueda.

4. La Web Avanzada

-Definicion y Caracteristicas de los servicios y aplicaciones de la Web 1.0 y la Web 2.0.
-Biblioteca 2.0
-Definicion y Caracteristicas de la Web Semantica.

5. Soportes y Estructuras de Ficheros

-Tipos de Soporte y tiempos de acceso.
-Definiciéon y conceptos sobre ficheros.
-Organizacion de ficheros.
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VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Clases de teoria 45,00 100
Préacticas en laboratorio 15,00 100
Asistencia a eventos y actividades externas 2,00 0
Elaboracién de trabajos en grupo 12,00 0
Elaboracion de trabajos individuales 10,00 0
Estudio y trabajo autbnomo 18,00 0
Lecturas de material complementario 3,00 0
Preparacion de actividades de evaluacion 13,00 0
Preparacion de clases de teoria 12,00 0
Preparacion de clases préacticas y de problemas 18,00 0
Resolucion de casos practicos 2,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

CLASES PRESENCIALES:

L as clases presencial es se basarén en clases expositivas activas donde se introducirén cada 20/25 minutos
alguna actividad que exijalaintervencion de los alumnos, de manera que: 1) puedan poner en practicade
formainmediata los contenidos que acaban de ver; 2) recuperar €l nivel de atencién a siguiente bloque
expositivo.

PREPARACION DE CLASESTEORICAS:

L os alumnos tendran que preparar el contenido del clase tedrica ,siguiendo la planificacion de la
asignatura. Para ello harén uso la bibliografia sugerida por €l profesor asi como de materiales
proporcionados por este de manera eventual u otras orientaciones dadas.

A los alumnos se | es propondran actividades que deberan realizar en casa individualmente o en grupo y
gue en ocasiones serén necesarias paralarealizacion de la siguiente sesion tedrica. Dichas actividades
podran ser evaluadas antes del comienzo la clase o durante la clase asi como en horas de tutorias.

Asi mismo la preparacion previa de estas actividades en casa, permitird aplicar ciertas técnicas como la
del puzzle u otras técnicas cooperativas de aprendizaje més informales.

PREPARACION DE TRABAJOS PRACTICOS:

Para asimilar mejor los contenidos de |as clases tedricas, se realizardn sesiones practicas presenciaes. La
asistencia alas sesiones précticas es obligatoriay se verificara por parte del profesor. Aquellos alumnos
gue por motivos laborales no puedan asistir deben ponerse en contacto antes del comienzo de las préacticas
con su profesor de précticas. Los resultados de estas actividades se deberén presentar a profesor de forma
escalonada alo largo del curso y en los términos que establezca el profesor. Los alumnos
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realizarén/prepararan parte de estas actividades en casa. La asistencia a préacticas es obligatoria.
REALIZACION DE TRABAJO EN EQUIPO:

A lolargo del curso se plantearan un conjunto de problemas de mediana envergadura que deberan de ser
resueltos en equipos de 3 a 6 personas. En el proceso de evaluacion de los trabajos en equipo se calificara
tanto la nota conjunta del grupo como lanotaindividual de cada miembro.

TUTORIAS:
a) Tutorias programadas.

Se estableceran unas horas de tutorias programadas donde | os alumnos trabajarén en grupos reducidos
sobre algunos de |os conceptos que presenten mayor complejidad y que ya hayan sido expuestos en la
clase tedrica. Se les proporcionard una serie de actividades/problemas que seran resueltos con ayuda del
profesor.

b) Tutorias no programadas:

Se estableceran unas horas de tutorias por semana, a la que los alumnos podran asistir para aclarar
conceptos o dudas que les hayan surgido durante larealizacion de los trabgjos individuales o en grupo

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS:

Serealizara un seminario que tratara con detalle algunos de los temas tratados alo largo del curso.

EVALUACION

Laevaluacion de la asignatura en primera convocatoria seguira un esquema de eval uacion continua en el
gue se consideraran los siguientes aspectos:

* Pruebas escritas. Se realizara una Unica prueba final escrita de caracter tedrico-practico. La nota
minima que el alumno debera conseguir para aprobar la asignatura sera de 5 puntos sobre 10. La
nota obtenida en esta prueba representara un 50% de la notafinal.

 Preparacion de clases tedricas. Las actividades y problemas que se planteen en el contexto de las
clases tedricas contardn un 15% de la notafinal. Todos los trabajos son de realizacion obligatoria
paralaevaluacion de la asignatura en primera convocatoria. Esta parte. no es recuperable parala
segunda convocatoria de la asignatura.

 Trabajos précticos: La nota obtenida en este apartado representara el 25 % de lanotafina. Todos
los trabaj os précticos son de realizacién obligatoria. La nota minima que el alumno debera
conseguir en este apartado es de 5 puntos sobre 10 para poder promediar con €l resto de apartados.
L as practicas son recuperabl es en la segunda convocatoria.

» Trabajo en equipo: En el proceso de evaluacion de |os trabajos en equipo se calificaratanto la nota
conjunta del grupo como la notaindividual de cada miembro. La nota obtenida en este apartado
representara el 10% de la nota final. Todos |os trabajos supervisados en equipo son de realizacion
obligatoria para la evaluacion de la asignatura en primera convocatoria. Esta parte, no es
recuperable parala segunda convocatoria de la asignatura.
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La composicién de lanotafinal se atendrg, en sintesis, a cuadro siguiente:

* EXAMEN: 50%

* Preparacion de clases tedricas. 15,00%
» Trabgjos practicos: 25,00%

» Trabajos en equipo: 10,00%

* TOTAL: 100 %

Esta evaluacion parte de la premisa de que la docenciaen la Universitat de Valéncia es, por definicion,
una docencia presencial. En este sentido, el alumno debe tener presente que la asistencia, tanto alas
clases tedricas como a aquellas de caracter préactico, es fundamental para un adecuado seguimiento de los
contenidos de la asignatura. El alumno debe tener presente igualmente la posibilidad de unamatriculaa
tiempo parcial, salvo en e caso de los alumnos de 1°, cuando no le sea posible asistir alatotalidad de las
asignaturas que componen un curso completo (60 créditos). Con todo, se establecerala posibilidad, en los
casos que estén adecuadamente justificados y para aquellos alumnos que o soliciten, la posibilidad de ser
evaluado sin necesidad de asistir alatotalidad o a parte de las clases. En estos casos e alumno debe
proceder del siguiente modo:

» Sedebe comunicar a principio del curso al profesor/es responsable/s de la asignaturalaincidencia
por laque le esimposible asistir a clase, que debe estar adecuadamente justificada de forma
documental.

 El profesor responsable, alavista de estainformacion decidirala posibilidad de evaluacion sin
asistenciatotal o parcia alas clases de la asignatura.

L os alumnos que se encuentren en esta situacion, deberan presentar, para ser evaluados, latotalidad de
trabajos requeridos por el profesor (no necesariamente idénticos alos requeridos durante el curso) asi
como también podran ser llamados a defenderlos oralmente ante el propio profesor, y realizaran una
prueba de conocimientos adquiridos. El peso de los trabajos en la calificacion final serdde un 50% y el de
la prueba de conocimientos el 50% restante.

REFERENCIAS

Basicas

- Gestion Digital del la Informacion: De bits a bibliotecas digitales y la Web, R. Pefia, R.Baeza, J.
Rodriguez, Ed. RA-MA 2002.

La biblioteca digital E. Garcia Camarero, L.A. Garcia, Ed. Arco/Libros, 2001

Fundamentos de programacion Web con HTML, XHTML y CSS, J. Duckett, Ed. Anaya Multimedia,
2008.

XHTML y CSS Los nuevos estandares del cédigo fuente, Luc Van Lancker, Segunda Edicién, Eni
Ediciones,2009

Nuevas Tecnologias para Nuevas Bibliotecas,Jose Angel Martinez Usero, Alfagrama Ediciones, 2007
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Los documentos electrénicos, Que son y como se tratan, Jordi Serra Serra, Ediciones Trea, 2008

La fotografia digital en los archivos, Qué es y cOmo se trata, David Iglesias Franch, Ediciones
Trea,2008.

Técnicas de recuperacion de Informacién, José Antonio Salvador Olivan, Jose Maria Angos Ullate

Los mejores trucos para Internet, F. Charte Ojeda, Ed. Anaya 2009.

Complementarias
- El profesional de la Informacion http://www.elprofesionaldelainformacion.com
The Oxford Guide to Library Research, T. Mann, Ed. Oxford University Press 2007

Lenguajes de Marcas para la gestidén de recursos digitales, E. BRUN, Ed. Trea, S.L.2008.
- Como Buscar en Internet, VV.AA, Ed. Aguilar, 2001.

- Las profundidades de Internet: accede a la informacién que los buscadores no encuentran y descubre
el futuro inteligente de la red, |. Salazar, Ed. Trea S.L,2006

- Manual de HTML, desarrollado y mantenido por la Universidad de Valencia,
http://sestud.uv.es/manual.esp

- Unleasing Web 2.0, from concepts to creativity, G. Vossen, S. Hagemann, Ed. Morgan Kaufmann,
2007.

- Online Retrieval: A Dialogue of Theory and Practice by G. Walker , J. Janes, C. Tenopir.
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